rRRna) simultineamente

*'Hoja de calculo
con graficos

Tasword 128: Proceso
de texto en los GPC

Juegos:
Cauldron I

Movie



LAS SERIES TELEVISIVAS MAS EMOCIONANTES
TRASLADAN TODA SU ACCION A TU ORDENADOR

il CONVIERTETE EN SU PROTAGONISTA !!

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA: ERBE SOFTWARE. C/. STA. ENGRACIA, 17
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CAD-CAM en su PCW 8256/8512

diserio profesional por ordenador
:Penso alguna vez que su PCW 8256/8512 podia hacer esto?

porque OFITES lo ha hecho de nuevo.

DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA

Si Vd. tiene alguna dificultad para oblenerlos, puede dirigirse a:

Avda. lsabel 11, 16 - 8°
Tels. 455544 - 455533
Télex 36698
20011 SAN SEBASTIAN
CONDICIONES ES STRIBUINDORFS
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA



Gomienza, con el mes de octubre, un nuevo curso para
quienes todavia gozan de vacaciones. Este curso afecta
también a los que, deseando mejorar su calificacian
profesional o no perder el tren del future, se matriculan
en los numerosos cursos de informatica que se
imparten en academias y cenlros especializados. No
estd de mas, pues, reflexionar en lorno al fendmeno de
la ensefianza de la informatica.

La oferta educativa se reduce en muchos casos a
cursos de BASIC. En el mejor de los casos, se ensefian
también olros lenguajes de programacidn. Y es rara la
academia que ofrece lo que realmente va a necesitar el
nedfilo en esta maleria: un curso de introduccion
general, que explique lo que puede hacer el ordenader
por nasolros, y la manera de utilizar creativa y
elicientemente los pagueles especializados que hay
para los diversos ordenadores personales.

La (alta de esla oferta se debe, en muchos casos, a I3
desorientacion de los usuarios, que piden -aprender a
programars. Y no es que l2 ensefianza de la
programacion no tenga su lada hueno en un curso
infroductorio @ la informatica. Sin emhargo, los
Ienguajes de programacidn evelucionan tan ripidamente
que un curso vilido para una version del BASIC puede
ser totalmente inddil cvando se irata de manejar olro
ordenador, Ademas, &l desarrallo de fas herramientas
de creacign de software, con ayuda de disciplinas como
la inteligencia artificial, cambiard muy en breve todo el
irabajo de programzcion.

Es ahi donde se descubre el valor de otro tipo de
curses, que permitan manejar mas maguinas y mas
programas que los puramente ensefiados. Y que
descubran al ysuario las verdaderas necesidades y
problemas que se plantean al utifizar un ordenadar,
Desde estas paginas siempre hemos (ratado de
presentar una vision global de la informatica, y
esperamos que cada vez sean mds las academias y
centros que se adhieran a este tipo de propuestas, las
inicas que se mantienen can la evolucian de maquinas
y programas. Mientras tanto, esperamos que los
usuarios mediten el uso que haran de los cursos anfes
de matricularse, y no se dejen llevar por esas ganas
irrefrenables de empezar y ver resultados en sequida,
que a veces son las peores aliadas,

6 ACTUALIDAD
Como todos los meses, damos un repaso a
lo acontecido en el mundo de AMSTRAD:
Nuevos programas, periféricos, efc.

8 SONIMAG
La feria anual de muestras SONIMAG
presentaba un nuevo producto AMSTRAD,
el Speirum con cassette incorparado.
También pudimos contemplar lo ultimo
para PCW.

12 PCW SHOW

Una vez mas, la capital del Reino Unido se
convirtio en la capital de AMSTRAD.
Deslaca la presentacion de la futura
estrella de AMSTRAD: el AMSTRAD PC.

20 CAULDRON fi

Si te gusté la primera parte de este juego
(CAULDRON), Ia segunda te apasionara.
iQué no te den calabazas!

23 MOVIE

La aventura, la emocion, la inteligencia, fa
paciencia... toda esto, y mas, interviene en
un excelente juego de detectives. iAhora
puedes emular a Mike Hammer.

27 JUEGOS DE ESTRATEGIA

Ademas de fos juegos bélicos de accion,
donde debemos matar a cientos, quizas
miles de enemiqos, existen juegos de
guerra en los que necesitamos pensary
manitener la sangre fria.

34 POKES

El mundo de los juegos aporta un nuevo
campo para investigar. Esta seccién esta.
abierta a los lectores que, movidos por su
curiosfdad, descubran como hacer mas
facil terminar un juego,

Director: Santiago Gala. Subdirector: J. A. Sanz.

Martin Santos. Disefio: Enrique Ribas Lasso. Portat
dinador: Justo Maurin. Realizacion y Coordinacion:|
pésito Legal: M-32038-1985. Distribuye: S.G.ELA
Mateu Cromo, Madrid. El editor no se hace respor
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36 ANIMACION EN BASIC

Por fin podemos ofreceros la sequnda
parte de este interesante articulo de Juan
José Valverde, cuya primera parte
publicamos en ef nuimero diez.

47 PROFESIONAL: CRACKER It

Si su problema reside en realizar calculos
complejos, planificar inversiones, tomar
decisiones, entonces CRACKER Il puede
ser o que necesita. Una potente hoja de
calculo para suPCW. -

57 TASWORD 128

La nueva version de TASWORD, dedicada
exclusivamente al CPC 6128, ofrece
prestaciones realmente interesanies, enire
las que destacan Jos 64 K (si, si, como lo
lee) para texto.

64 MULTIPROGRAMA

Los AMSTRAD de la serie CPC poseen BT L L
mucha memoria libre para BASIC. CGon Tevginie Tighyre. ]
estos sencillos comandos residentes ENs i

podemos mantener varios programas a la
vez en memoria.

70 TOXICOS

José Vigil-Escalera nos envia esie
programa, muy util en caso de
emergencia, que nos informa rapidamente
de lo gue debemos hacer en caso de
intoxicacion.

88 CORRECAMINOS

AMSTRAD se salta del mundo de la
informética... al automovilismo. Conozca la
emocion del Campeonato de Espana de
Produccion a través de su principal
prolagonista: el piloto numero 1 de
AMSTRAD.

«iaccion: Angel Zarazaga, Octavio Lopez. Colaboradores: José A. Morales, Miguel Angel Barrios, Adolfo
i1: Julio Contreras. Edita: Indescomp, S.A. Departamento Publicaciones: Director: Lorenzo Arquero. Coor-
“ublinformatica, S.A. Direccion y Redaccién: Bravo Murillo, 377,5.° A. Tel.: 733 74 13. 28020 MADRID. De-
'da. Valdelaparra, s/n. Alcobendas (Madrid). Fotomecanica: Karmat. Pantoja, 10, 28002 Madrid. Imprime:
sable de las opiniones vertidas por los colaboradores.
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Cuando Indescomp comenzo a comercializar en
Espana los ordenadores Amstrad, ofrecié la
impresora Amstrad DMP-1 como una alternativa a
su Ind=2scomp Printer 80 {luego Printer 130). Ahora
le toca el turno al siguiente modelo lanzado por
Amsirad: la impresora DMP 2000.

Muy superior a la anterior impresora Amstrad (la
DMP-1), se trata de un «clon» de la impresora

. Riteman F+. Como ella, el nuevo producto Amstrad
dispone de un curioso sistema de carga del papel,
que le proporcicna menos problemas de arrastre
de papel que a otras impresoras: las hojas entran
horizontalmente por la parte delantera. Otro buen
detalle son las patas, que permiten colocar el
papel bajo fa impresora, sin necesidad de soporte
especial, y le dan un aspecto de vehiculo
extraterrestre. El precio es mas que razonable,
39.500 plas.+IVA, y funciona, ademas de con
Amstrad, con [BM PC y compatibles y con otros
ordenadores.

Interfaz MIDI y software para los CPC

Entre las novedades que pudimos ver en la tltima
Feria Amstrad Britanica, destacaba el Interfaz MIDI
para 464, 664 v 6128, MIDITRACK PERFOMER, de
Electromusic Research. El programa permite
controlar hasta 8 instrumentos musicales
electronicos gwue respondan al estandar MIDI, y
convertir nuestro Amstrad en un secuenciador de
8 pistas polifénicas (hasta 29 con la opcion Track
Merge).

Permite también reproducir algunas pistas de
manera repetitiva, automaticamente y en
conjuncion con oiras no repetitivas. Dispone de
almacenamiento en memoria para mas de 32000
eventos (unas 65000 notas).

La noticia es que a partir de ahora, este producto
se encuentra disponible en Espana. El importador
es Sistema MIDI, una empresa de Barcelona que
dispone también de aparatos que permiten el
control musical mediante otros ordenadores, Atari,
Commodore, PC y compatibles y otras maquinas.

(s3]

Alta fidelidad y video Amstrad

Los inicios de Amstrad en Gran Bretandano estu-
vieran relacionados con lamicroinformatica. Y aun-
que este sector esta adquiriendo un peso mayorita-
rio en la empresa, Michael Sugar no esta dispuesto
a olvidar la Alta Fidelidad y el video, que tantos be-
neficios le han proporcicnado.

En su introduccion de los productos HI-FI Ams-
trad en Espana se han presentado varias cadenas,
con y sin Compact Disc, a un precio revolucionario.
Por ejemplo, el modelo mas econémico, con gira-
discos, sintonizador AM/FM, cassette doble y alta-
voces, a un precio de sal 30.000 ptas.

También se van a comercializar modelos de
video, aunque no sepamos precio y caracteristicas ]
en el momento de cerrar esta edicién, y el nuevo or- |
denador Spectrum Plus 2, consecuencia de lacom-
pra de Sinclair por Sugar. Heredero del anterior :
Spectrum, se trata de un ordenador pensado para _l
iniciacion a la informatica y videojuegos. iBienveni-
do, Spectrum!
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el dia 15 al 271 del
pasado mes de |
septiembre  tuvo

lugar en Barcelona la 24
edicidn de la Feria del So-
nido y la Imagen SONI-
MAG-86, esta exposicion
que abre el otofio, trajo pa-
ra los usuarios de Amstrad
importantes novedades.

Como es habitual en el
nivel mas alto del Palacio
de Ferias estaba el stand
de Amstrad-Sinclair aun-
que mas bien habrla que
hablar de Giga-stand da-
das sus enormes dimen-
siones; el mayor dela feria.
Que contd con la presen-
tacion discreta del tan es-
perado Amstrad PC1512.
Otras novedades fueron la
presentacion del nuevo
Sinclair ZX Spectrum + 2
del que exponemos en un
apartado especial en esle
numero.

EL VIDEOQO VHS VCR-
4600, las cadenas de HI-
Fl, el sistema de recepcidn
de TV via satélite de Micro-
byte y la visita sorpresa de
Mr. Alan M. Sugar coranan
algunas de las noticias
que hicieron de esos dias
del recinto ferial de Barce-
lona el punto de atencion
de los foros de la informa-
tica.

En el stand de AMS-
TRAD, visita obligada para
los usuarios que se acer-
caron a la feria, estaban
presentes las principales
companias que proeducen
programas para mostrar y
demostrar sus productos.
Entre ellas destacaban:

TASOFT, S.A. Con su
serie de programas edu-
cativos: «Funciones Vita-
les del CUERPO HUMA-
NO», «GEOMETRIA DEL
PLANO=, «GEOMETRIA
DEL ESPACIO», «<ESPANA

8

AL TURLIOARD

Y SUS RECURSOS» vy el
anuncio de numerosos
programas de proxima
aparicién en las areas de
Matematicas, Ciencias de
la Naturaleza. Ciencias
Sociales, Espana Politica y
Fisica.

ZELIG Software. Con su
FACTURACION 256, CON-
TABILIDAD 128 y CON-
TROL DE ALAMACEN 128
y en el terreno ludico el
JUEGO DEL OTHELLO pa-
ra 256/512 y nos apunta-
ron estar finalizando im-
portantes novedades que
daremos a conocer proxi-
mamente,

INFORMATICA GRO-
TUR. Junto a los tres nue-
vOs programas AGENTES
COMERCIALES, FACTU-
RACION POR ALBARANES
y FABRICACION presenta-
ba tambi¢n todos sus pro-
gramas en Catalan y ver-

El stand Amstrad Sinclair
ocupaba uno de los mayores
espacios del Sonimag.

siones para ordenadores
compatibles PC.

NOVUS SOFTWARE.
Nueva compariia con pro-
fesionales de experiencia
presento al publico su
CONTROL DENTISTA,
CONTROL DE STOCK
CON ALBARAN y su estre-
lla el programa de CON-
TROL DE VIDEO CLUB que
prestaciones muy eleva-
das y que prioximamente
analizaremos en nuestro
suplemento profesional.

M.H.T. Ingenieros. Pre-
sentd al poblico su con-
vertidor de Monijtor en TV
fabricado en Espafa
cayas caracteristicas léc-

Como siempre, |2 gente no se confo
con mirar y quiere teclear en las maquil
{Dc

Julian R. Ferndndez, de ACESA, Ange! Dominguez, J. Luis
Dominguez, y Alan Sugar, Ninguno de ellos guiso faltar a |a cila del

Sonimag.
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nicas son: para las bandas
I, Il y UHF a diferencia de
los modelos ingleses que
solo tienen la banda de
UHF, por lo que resultan
mas baratos, pero ng abar-
can la cobertura espanola.
Con 8 canales presintoni-
zados e incluyendo ampli-
ficador de sonido y alta-
voz, entrada y salida de
video compusgsto y entra-
davy salida de audio, lo que
también nos permite co-
nectarlo a un video. La sa-
lida es RGB lineal por lo

que este modelo vale tam-
bién para monitores PHI-
LIPS, COMMODORE, HAN-
TAREX y todo aqué! que
tenga este tipo de entrada
o video compuesto va esta
a la venta a un precio de
aproximadamente 24.500
ptas. en tiendas de infor-
maticao en L.S.B. Sanchez
Pacheco, 78. 28002 MA-
DRID.

R.PA. Su presentacion
en Sonimag fue el nuevo
programa ALMACEN-
FACTURACION donde

también expanian el resto
de-su catadlogo puramente
de gestion,

OFITES Informatica.
Con sus programas es-
trellas coma DELTA +,
CRACKER II, NUCLEUS a
la serie POLYWORD-PO-
LYPRINT entre su amplia y

cuidada oferta en la que

todos merecian una men-
cion especial. Los visitan-
tes podian contemplar —in
situ— su amplio catalogo y
plantear sus dudas sobre

| como los programas dis-

o)

tribuidos por Ofites padian
solucionar aspectos con-
cretos de su actividad.

MASTERSOFT. Cuida
ambos aspectos de la in-
formatica, ofreciéndonos
programas para la distrac-
cion y el esparcimiento y
también software de ges-
tion personal y de la pe-
quena empresa.

LEOQO Computer. Posee
un amplio catdlogo de pro-
gramas para la contabili-
dad y gestion en el mas
amplio sentido de la pala-




ALTURLIDAL

bra tanto para empresas
como profesionales. Entre
todos ellos que ya iremos
analizando destacada-
mente en estas paginas
destacar LEO.FAC progra-
ma de facturacion que nos
permite la edicion de fac-
turas y recibos de una for-
ma facil y rapida.

VALLES INFORMATICA,
S.A. Presenta una oferia
completa en programas
profesionales GESCOVI-
SA, CONTAVISA, STOCK-
VISA, MERCAVISA, PRO-
VISA, VISATALL, VISA-
CART y DISCOVISA, des-
tacamos VISAJET genera-
dor de programas, fiche-
ros, listados, recibos, eti-
quetas. Es un programa
para desarrollo con men-
talidad de cuarta genera-
cion.

Mas stands mas
novedades

ERBE. En un llamativo
stand en forma de gigan-
fesca nave espacial nos
presentaban un buen gru-
po de novedades: ASTE-
RIX Y EL CALDERO MAGI-
CO, FIST Il y los Telejuegos
CORRUPCION EN MIAMI,
EL HALCON CALLEJEROYy
EL COCHE FANTASTICO,

DRO SOFT. Distribuye
fundamentalmente  pro-
grama de juegos. Como
novedad PACIFIC, ROBB-
BOT y TENSIONS. En otro
ambito presentaban STAR
GRAF, un programa de uti-
lidad grafica con compila-
dor de imagenes de alta
densidad. _

PROFINSA. Distribuidor
espanol de los lideres AC-
TIVISION vy ELECTRIC
DREAMS presento su ca-
talogo también con nove-
dades: SPINDIZZY, MER-
MAID MADNESS, RESCUE
ON FRACTALUS, XARQ
SPACE SHUTTLE y EIDO-
LON; a destacar el progra-
ma basado en la pelicula
«Regreso al Futuror,

10
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Un stand muy futurista ilustraba el mundo de los
jugaos de Erbe.

El stand de Amstrad User adornado por unas
bellas visitantes.

San 8
AMSTRAD US

LEL R
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| CAT 3Dy PERT,

IDEALOGIC  Muchas.
Novedades: para Amstrad
el juego Mandragora y en
el terreno de la gestion

A lo bueno
siempre le salen
imitaciones

Dos compailas rivaes
de AMSTRAD, SPETRAVI-
DEO y INVESTRONICA
quieren apuntarse al carro
de esta y presentaron pro-
ductos que vamos a deno-
minar compatibles Ams-
trad tanto en cadenas mu-
sicales como  equipos
compatibles PC, por aque-
lto de que siempre alguien
se despista v...

La television que
viene del cielo

La compafia Microbyte
conocida por su produc-
cidn y distribucion de soft-
ware para ordenadores
personales presentd en
este SONIMAG-86 su re-
cién creada division de TV
Via Satélite que distribuye
en exclusiva los sistemas
HANDIC de recepcitn de
TV. Como director al frente
de esta division esta D. Jai-
me Sornosa.

Este sistema consisteen
una antena parabdlica de
1,5 m. que se orienta hacia
un punto en el cielo y un
receptor que transfarmala
senal recibida desde el sa-
télite vy nos permite selec-
cionar uno de los canales
de television especiales
emitidos desde Italla,
Francia y Inglaterra, Ale-
mania, etc.

Visito la feria Mr. Ronald
Krakowski, Director Inter-
nacional de Marketing de
HANDIC Electranic AB,
compania del grupo Data-
tronic que conversd en ex-




Ls entrada en el campo de |a televisién por satélite parte de las
iniciativas de Microbyte para diversificar sus actividades. No es
ajeno a ello la incorporacién de Juan Sellabona como Director
Técnico de esla empresa, procedente de Investrénica,

clusiva para nuestra revis-
ta sobre las espectativas
de estos sistemas y su si-
tuacion en Europa. Nos fa-
cilité datos publicados

| que cifran el parque insta-
| lado de antenas en Europa
| en 15.000 unidades de las
[ cuales una media del 50%

son HANDIC; este procen-
taje es mas alto en los pai-
ses escandinavos. Al pre-
guntarle acerca de las
causas de este exitoen la
aceplacion nos dijo que
basta con examinar ef sis-
tema, es econdmico y fun-
cional, cubre las exigen-
cias de la mayoria de los
usuarios, y es el equipo

|

gue necesitaba el merca-
do. Con éluno podia saber
quée eralarecepcion de TV
via satélite, saber que pue-
de espera de ella.

Al cueslionarle sobre la
feria v la presencia de su
equipe, nos comunicd que
estaba muy satisfecho de
la gran aceptacion que es-
tos modelos estaban le-
niendo en su presenta-
cion, También nos resalté
la similitud en el desarrolio
v expansion de HANDIC
Electronic A.B. empresa
del grupo DATATRONIC
con la de Microbyte com-
pania del Grupo Indes-
comp.

NUEVO SPECTRUM 128K +2

En esta SONIMAG-86 fue la presentacion publica del
recientemente lanzado Spectrum 128 + 2. Esta nueva
maquina bajo la marca Sinclair es la primera disefiada y
fabricada desde que dicha marca fue adquirida por
AMSTRAD Consumer Electronics en abril de este aio. Es la
maquina de la cual se han vendido mas de 2 millones de
equipos desde 1982. Esta maquina ofrece caracteristicas
elevadas como son: teclado tipo maquina de escribir, casete
incorporado evitando los problemas de cables y control de
volumen, conectores de joystick y Midi, etc.

CARACTERISTICAS TECNICAS
Memoria:

RAM 128 Kbytes.

ROM 32 Kbytes:
cPU: .

ZB0A con reloj a 3.54690 MHz.
Pantalla:

256 x 192 Pixel.

24 x 32 resolucion en color.

'8 colores de fondo y 8 de linta,
con control de brillo v parpadea,
Sonido: .

Tres voces tono v/ ruido con
una vez generadora por CPLL

Salida via TV o por conector de
audio.

Teclado:

Querty con S8 teclastipo magui-
na de escribir.
Almacenamiento:

Casele integrado,

Disco de RAM.

Firmware: i m

48 K Spectrum Basic (meda
campatible). )

128 K Basic Spectrum ampliado
con editor total de pantalla y siste-
tha de comandos por mentl,

Galeuladora. :

Sistema de carga con un solate-
cla.

Interfaces: ]

Coneclor UPH PAL TV.

Puerto impresora serie.

RGB monitor,

Puerto MIDI (solo salida).

Puerto de salida de audio.

Conector de expansion (bus
280 completa).

11



ersonal Computer
World es el nombre
de unade las revis-

tas informaticas de
mas prestigio en Europa. Y
es también el nombre de
una feria;, organizada por
la misma empresa, y don-
de se dan cila las marcas
mas significativas de la in-
formatica personal y pro-
fesional de toda Europa.

Para los usuarios de or-
denadores personales, la
novena edicion celebrada
los primeros dias de sep-
tiembre, planteaba dcs
grandes retos: el éxito de
los ordenadores basados
en el 68000 (Atari ST y
Commodore Amiga), v la
presentacion de un com-
patible PC por parte de
Amstrad, a precics que
rompen este sector del
mercado.

Por otraparte, la primera
respuesta de Amstrad al
reto que le supuso la com-
pra de los derechos sobre

12

la marca Sinclair {con la
presentacion del nuevo
Spectrum 128 K +2) capi-
talizé gran parte del inte-
rés en el sector de las ma-
quinas de juegos. Amstrad
sorprendi¢ golpeando los
dos extremos del merca-
do, Sinclair e IBM, con
grandes posibilidades de
exilo en los dos campos.

reaccionado a la gama de
ordenadores profesiona-
les de bajo precio introdu-
ciendo dos modelos de
cada programa: uno para
pobres y otro para ricos.
Otros se resisten a bajar
los precios, v los hay, por
fin, que han comprendido
ya que la bajada de pre-
cios es el unico camino

Elterreno delos progra-
| mas profesionales esta
| también bastante revueito:
| muchas companias han

para la venta de progra-
mas.

Enelterreno de los peri-
féricos, los ordenadoras

Amstrad se han vyislo
abundantemente servidos.
Enla gama CPC, con perifé-
ricos ludicas, entre los que
destacaba elterreno musi-
cal. Los PCW tuvieron de
todo: desde un interfaz pa-
ra joystick, destinado a los
mas jugadores, hasia se-
gundas unidades de disco
de 5 1/4 pulgadas, con
software para intercam-
biar ficheros con IBM.

Un salon con temas
de futuro

Un gran stand, dedicado
sobre todo a mostrar el
nuevo PC 1512, En efecto,
practicamente todo el es-
pacio |0 ocupaba esta ma-
quina, con algo de sitio pa-
ra el PCW 8256 y el PCW
8512. El stand Sinclair pa-
recio quedar para el sector
ludico, con los CPC ha-
ciéndole compania al nue-
vo Spectrum. Otras nove-
dades de interés son el
modem, que se vende aal-

PCW Show:

La feria de la micr
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Available Soon
AMSTRAD

DMP 4000

160 CPS

15 Inch paper capacity
Epson compatible
IBM Graphles character set

En una gran superficie, se acumutaban slands de gran espectacularidad, coma el de
Gremlin, que deslaca en la visla general de local,

rededor de 20,000 ptas., y
las nuevas impresoras
CMP 3000, modelo com-
patible IBM, y DMP 4000,
version de carro ancho de
esta Oltima, pensada tam-
bién para entornos profe-
sionales.

Ei nuevo Spectrum, del
que hablames es cuadro
aparte, completabalas no-
vedades oficiales Amsirad,
Elresto de los nuevos pro-
ductos Amstrad procedian
de fabricantes indepen-
dientes, que siguen pro-
duciendo perifericos vy
programas para estas ma-
quinas.

El modem Amstrad no es
el unico que ha roto la ba-

rrera de los precios: conla
aparicion de los modelos
compatibles Hayes, gene-
ralmente multiestandar y
que implementan los V22/
V22bis, los modem . que
eran revolucionarios hace
apenas dos afos estan de
rebajas. Varios modelos a
bajo precio implementan
el estandarv21y V23 (300
baudios y 1200/75 full du-
plex, ademas de 1200 half
duplex) con opciones de
autollamada vy autorres-
puesla, a precios que pa-
recian ridiculos hace tres
meses.

Sin embargo, el merca-
do de las telecomunica-
ciones no acaba de seguir

La DMP 4000 es I3 version de carro ancho de la DMP 3000, aunque rasul‘h fambién
mas rapida que su hermana pequena. Resultard imprescindible par usuarios

profesianales.

En el sland Amstrad, |2 gente pudo ver |y
tacar) el nuevo ordenadar,

el despegue que se ha
producido en el terreno de
los ordenadores persona-

| les. Los servicios on-line,

hasta ahora, no ofrecen
suficientes alternativas de
interés como para atraer a
los usuarios, teniendo en

cuenta sobre todo los pre-
clos, todavia demasiado
elevados. Resultd éste uno
de los sectores menosani-
madosde la feria. Tambien
el sector de los sistemas
expertos tuvo poca pre-
sencia, pero las razones
son distintas: se trata de
un campo gue mueve mu-
cho dinero, v todavia los
productos se comerciali-
zan y anuncian en secreto,
sin dar apenas detalkes
técnicos, ya gue a nadie le
interesa que se divulgen
sus técnicas. Nos teme-
mos que, mientras los
principales compradores
de sistemas expertos sean
grandes empresas y siste-
mas institucionales, no se-
ra un tema al alcance del
gran publico.

El sector de la autoedi-
cion, en cambio, ha des-
pertado siempre un gran
interés. Los sistemas al al-
cance del usuario no lle-

nformdatica europea
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gan mas que a una calidad
de fanzine, pero esta cali-
dad es perfecta para ma-
nuales internos, listado de
precios, y olros documen-
tos internos de las empre-
sas que nojustifican el ele-
vado coste que supone
una imprenta convencio-
nal. Se anunciaban gran-
des novedades, con una
serie de paquetesen torno
a la empresa AMS y su ra-
tén AMX, que ofrece posi-
bilidades de auloedicion
sobre los CPC, Spectrum,
BBC y PCW 8256.El ultimo
programa fue una de las
novedades para este orde-
nador, que por fin dispone
de este elemento de intro-
duccién de datos.

Qtiras novedades desta-
cables paralos PCW son el
disco duro de ACC. Setra-
ta de una unidad de 10
Mbytes, gue funciona & ve-
ces méasrapido, en prome-
dio, gue el disco estandar.
Se vende a unas 140.000
pesetas., un poco caro pa-
ra lo que cuesta la maqui-
na.

Juegos para todos
los gustos

Los stands de las com-
panias de juegos resulta-
ban espectaculares, des-
tacando el gran desplie-
gue de video v el Enterpri-
se que presentd Beyond,
ocupada en su Star Trek.
Qcean tenia un gran stand,
asi como U.S. gold vy
Gremlin Graphics. Todos
ellos presentaban nuevos
juegos, algunos de los
cuales se presentan el fo-
lleto aparte. Elite presentd
el nuevo Fairlight, el primer
juego compatible con el
Spectrum Plus 2 v el Ams-
trad 6128, asi como una
version para el PCW 8256,
gue sigue atrayendo la
atencidn de los disenado-
res de juegos.

Uno de las modelos de joystick para el PCCW 8256/8512, que permilird acabar Balman

o Fairlight sin sulriv demasiado con el teclado.

Los stands de Amsirad y Sinclair scupaban las posiciones centrales de la sals

La increible |
expansion de Alan

Sugar

a reuisla_ing 288

softwa _é. JLaS vendedores
de programas se estan

danda cuenta de que algunos

\productos cuestan mas que
las méquinas. Los precios
van d caers.

‘Sobre las posibilidades de

‘expansion: «Lo que se pueda
\poneren un 1BM entrara en
nuestra maquinar.

Sobre los ocho modelos que

se lanzan: «Sj, quéremos

‘aposlar sobre segurov,

Sobre & efecto del
lanzamiento en el precio de
los FGW: «Quiz4 fo subamos»
‘Sobre la compalibilidad de la.
maquina con [BM: «Podrd
faberun programa poco
conoclde, de una compania
2060 conocida, que no
funcione, En cualquier ¢asg,
e5 su problemar.

Mikra Gen, can Stainless Steel y otras novedades, dispuso de un stand muy 3nimado,

——




PC 1512:

El nuevo ordenador Amtrad

n el reciente PCW
Show inglés ha si-
do la estrella. Una

estrella que signifi-
ca un salto adelante en el
mundo de la informatica
hogarena y profesional. En
palabras de Sugar, «si |IBM
ha establecido el estandar
del mercado, nosotros he-
mos creado el estandar de
10s precios»,

Un ordenador
rapido

La maquina ha salido al
mercado con el procesa-

dor B0B8G-2, version del
8088 con bus de datos de
16 bits, funcionando a 8
MHz, envezdelos4,77 del
iBM PC. Conjugando la
mayor anchura del bus de
datos con la velocidad de
reloj, se espera que la ma-
quina sea entre dos y lres
veces mas rapida que el
IBM PC. Dispone de zocalo
para el coprocesador arit-
mético 8087-2, La memo-
ria esde 512 K en los ma-
delos base, ampliable has-
ta 640 K (maximo que ges-
tiona el MS-DOS) en la
misma placa. Aunque exis-
ten ampliaciones mayores,
se deben gestionar me-

~

INFOR-OFIC.S.A, C/ Julio Merino 14.
28026 Madrid. Telf; 476 06 45/60 13.

FILTRO DE CONTRASTE
«POLAC»

BENEFICIOS:

* Aumenta contrastes
* Elimina raflsjos

* Reducs el cansancia visual
* Deline caractaras

+ Satura color

* De f4cil lImpisza

» Ds sancilla colocacion

* Cubrimos todas las dimensicnes de pantallas para
video terminal.
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diante «trucos», y existen
varias maneras de hacerlo,
sin un estandar para las
ampliaciones por encima
de las 640 K.

Los medics de almace-
namiento externosson 1 &

2 diskettes de 5 1/4 pulga-
das, de 360 K, o discoduro
de 10 6 20 M con un solo
diskette. Los discos son
totalmente  compatibles
con los del IBM PC, pu-
diendo ulilizarse en otros
compatibles. La maquina
dispone también, como
estandar, de ratén. Este
dispositivo resulta practi-
camente  indispensable
para manejar el GEM, y
muy util para aplicaciones
graficas. El fichero MOU-
SE.COM permite utilizarlo
emulando el raton de Mi-
crosoft,

Otro factor muy impor-
tante son las posibilidades
graficas. A los usuarios
que han utilizado home
computers les resulta cho-
cante, pero el IBM PC no
puede, en su configura-
cion minima, dibujar una
recta o un circulo. Lo mis-
mo ocurre con los compa-
tibles. Hace falta pagar
bastante dinero por un
controlador grafico: una
placa que se coloca en el
ordenador vy le permite a
este dibujar graficos en {a
pantalla.

El Amstrad PC 1512 lle-
va ya instalado un contro-
lador grafico gue permite a
la maquina trabajar en va-
rios modos de panlalia:
40x25, 6 80x 25 caracte-
res con 16 colores, y en
cuanto a resolucion grafi-
ca 320x200 con tres pale-
tas de 4 colores, vy
640x200 con dos colores,
como el CGA (Adaptador
Grafico de Color de IBM),
pero también un modo de
640x200 con 16 colores
(compatible con un modo
del EGA (Adaptador Grafi-
co Extendido) de IBM. La
version mondcroma  dis-
pone de los colores como

16

matices de gris, algo que
tampoco es usual en com-
patibles I1BM. LLa pantalla
monocromaescribe enne-
gro sobre un fondo blan-
co, como el MacIntosh o el
Atari ST.

El teclado responde a
los comentarios que hici-
mos, con variaciones me-
nores sobre la posicion de
las teclas CTRL y ALT, ra-
zonables para los usuarios
de otras maquinas, pero
que pueden chocar a los
acérrimos de IBM. Dispone
de LEDs que indican el es-
tado de los blogueos de
mayusculas vy teclado nu-
mérico. Una tecla INTRO
adicional permite introdu-
cir los datos mas comoda-
mente, y dispone de puer-
tos para dos joysticks que
se conectan al teclado.

Un reloj en tiempo real,
junto a una porcion de
RAM que conserva su valor
al estar alimentada por pi-
las, permite saber, cada
vez que encendemos la
maguina a qué hora se co-
nectd alguien por udltima
vez. También permite, al
llevar la fecha de la ultima
modificacion cada fichero,
saber cual es la Ultima ver-
sion de una base de datos
o un programa: algo de
gran ufilidad cuando se
trabaja en un disco duro
de 20 M.

Las posibilidades de ex-
pansion mantienen un
equilibrio entre las dimen-
siones de la maquina y la
flexibilidad: existe lugar
para frestarjetas largas de
expansién. Cocma la ma-
quina ya viene provista de
puerto serie (paracomuni-
caciones) y Centronics,
para la impresora, asi co-
mo dereloj entiemporeal y
de controlador grafico de
alta resolucion, los usua-
rios necesitaran muy po-
cas expansiones hardwa-
re. Gomo mucho, una ex-
pansion por encima de las
640 K, un contrclador de
disco duro o interfaces pa-

Hawif Piow s
Nhme 1] WM

Amt unl "

Una gran cantidad
de litros sobre &l
nueve PG, que
parecieran casi
simultineamenle a
la maquina,
pruehan
culdade can que
5e ha enfocade el
|anzamienlo.
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e
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Las unidades de disco, de media allura, cobabor
campacia.

f_ ' PC 1

e "y'-,-.r-‘,.:-_ .r'_‘r-r- e oy
%E 'Ill':ll'l{l

2n & darle @ |a maguing una apariencia
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ra control & instrumenta-
cién. Con trestomas, pues,
habra méas que suficiente.
La maquina lleva también
una salida para lapiz 6pti-
co, para aquellos a quie-
nes no les baste con el ra-
tén gue se incluye.

Los programas:

cuatro discos

Los cuatro discos (de
colores distintos para faci-
litar su manejo) que se in-
cluyen permiten poner &
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trabajar a la maquina. El
sistema operativo se pue-
de elegir entre MS-DOS
version 3.2 (Ultima version
del operativo de Micro-
soft), con emulador de dis-
co RAM incorporado yuna
serie de mejorasen lages-
tion de periféricos v redes
locales. Hasta aqui las ne-
cesidades de compatibili-
dad. El GEM (Gestor de en-
torno gralfico), de Digital,
permite la utilizacion de la
maquina mediante el ra-
ton, sintener que aprender
complicacdos comandos.
También permite ulilizar el
BASIC 2, disenado por Lo-
cemotive.

Se trata de un completo
dialecto de este lenguaje,
que incluye control total
de las poslbilidades grafi-
cas del GEM, y muchas es-
tructuras de control, que
faltaban en otras versiones
de este lenguaje. No es

| colores.
| maravilla.

compatible con el BASIC
de Microseft, pero resulta
mucho mas potente como
contrapartida. Aunque es-
ta de mas la posibilidad de
escribir pequenos progra-
mas en un lenguaje como-
do como éste, sea con un
proposito formative o utili-
tario. EI programa GEM
Paint le encantaré a los ar-
tistas, ya que se trata deun
programs de dibujo con
las posibilidades de una
pantalla de 640x200 y 18
Una verdadera

El ultimo programa que
se incluye es DOS PLUS.
Se trata de ofro sistema

! operalivo, sobre el gue

tambien funciona GEM. Es
compatible con las aplica-
ciones MS-DCS v CP/M
86. Quiza les resulta mas
familiar a quienes progra-
man en CP/M, ya que es la
extensien de esle operati-

Para que su

AMSTRAD trabaje.

A

industria y gestion,

AW

PASCAL MT +

Lenguaje estructurado de
alto nivel. Para educacion,

Las posibilidades grificas de la maguina
san realmenie envid 1! es, como prughan
eslag penlallas.

vo a las maquinas de 16
bits,y estaescrito por Digi-
tal Research.

Manuales, no
demasiado
completo

La filosofia de Sugar al

612 S
Cw325

disenar esta maquina es
darle al usuario lo que ne-
cesita, y nada mas. Asi, &l
excelente manual gue
acompafa la maguina no
incluye demasiada infor-
magidn técnica, y sélo una
introduccién a los operati-
vos y al BASIC.

.Y los precios?

En el terreno de los pre-
cios es donde menos in-
formacién podemos dar.
La maquina se vende en
Gran Bretaria entre 400 li-
brasy 950 (sin IVA). En Es-
pafia no ha sido lanzada
oficialmente en el momen-
to de cerrar este numero,
Esperamos que Amstrad
Espana respete |a politica
de Sugar de fijar «el estan-
dar de los precios».

casaéde
e

C BASIC COMPILER

Compilador de BASIC con
extensiones graficas.

DR DRAW

Programa de dibujo para
diagramas tecnicos, logotipos. ~—

15.100 ptas. + IVA

OFICIAL DE presentaciones, ete. En color. ol ﬂ*{h'f’v'x’i-’im T e
\ STR‘BU‘DOR “i J Hr..) [ Ul: ey mﬁ‘(‘!‘
] s £t
D‘ ‘ AL -] HIE] e HYRALE ey |
0] G DR GRAPH .' iy Lo | g

Programa para realizacion THHT
de praficos estadisticos tipo R i LT FO T ,
pastel, barras, etc. of 7 : i LI e U
e L i e
Adguieralos en cunkpner [ Deseo recibir informacion de los siguientes programas?
eatiblecrmiento autonzado
o directamente a;
Casa de Sofitware, s.a.
NUEVYA DIRECCION:
TAQUIGRAFO SERRA, 7.5° B
Tels. 32196 36 - 32197 58
08029 BARCELONA

1 Desen recibir contra reembolso los sipuientes programas:

bt s) 6 123 1 o P e e L e L ey e A P B e T e e &
IJreccmin:
Pablacion:




Suscriptores Amstrad

CODICO MAQUINA
TARA

DRINCIPIANTES
CON AMSTRAD

PROGRAMANDO
con ANSTRAD

AMSTRAD
* Programando con * Lengusje Méquing.. * 40 Juegos Educativos
AMSTRAD. AMSTRAD, AMSTRAD.

Fundamsantal para el ldeal para inlciarse Listados completos

usuario principiante en a| codige (matematicas,
“eacauno WA . R
de estos = - 2100~ Pts, {950 Pia
libros
solo 495 pts.

- ”~ - -
Discos virgenes Buenas noticias
-
para los usuarios

de los CPC 464

Gaja de 10 discos de 3" simple densidad. SOLO por 6.950 ptas. Unidad de disca con contraladar SOLO 27.500 ptas. (Precia nor-
Caja de 5 discos de 3" simple densidad. SOLO por 3.475 pias. mal 45.000 pias.)
(IVA y gastos de envio incluidos).

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO




CUPON DE =~
PEDI[II]

CUPON DE
TAPAS Y
EJEMPLARES
ATRASADOS

TARJETA DE
SUSCRIPCION

)L ARES ATRASADOS

BRE 1985. 300 PTAS. Los escri-
eléctricos. Joan Guillen: «Mi L4-
5 un Amstrad». La revolucion del
. Un ordenador muy musical.
Ivida después del Basic? Trucos.
y comentado: Gran Prix Drive,
Manic Miner, Star Comand, De-
n. Programas para teclear: Ma-
| de escribir, Reinado y Mente
..

2

|MBRE 1985. 300 PTAS. Los he-
indnimas (1). El CPO 628: El su-
mstrad. Aula infermitica con
ad. Programa: Mirando a las es-
‘i. Paisajes extraterrestres. Tru-
'ascal. Visto y comentade: Figh-
lot, Control de Stocks. Progra-
‘ara teclear: La rana, Generador
iolventes.

3

‘!BHE 1985. 300 PTAS. Guia del
are para Amstrad, casi 300 pro-
s, juegos, educacion, utilida-
gestién. Como usar las nitinas
Rom. PCW 8256. La alternativa
|innal. Alan Sugar, la fuerza de
ad. Castillo y mapa del Knight

Los héroes anonimos (2). Tru-
l.lisln y comentade: Amshase y

ofreddy, Hunchback-1l. Highway
nleu!mnnsadude textas Prn. |

N.” 6

MARZO 1986, 300 PTAS, PCW 8256: jA
por todas! Pantallas, el cuarto modo.
juegos: Nightshade, Supertripper,
Pinball Wizard, Ajedrez 30S. Profesio-
nal User: Qué gs y para que sirve una
haja electrénica. IVA con Amstrad,
ete.

Nlo ?

ABRIL 1986. 300 PTAS. Especial jue-
gos: Dun Darach, McGuiganss, 30
Gran Prix, Tornado, Pazaz. Represen-
tacion de funciones. Entrevista con
José Luis Dominguez: «Vendemos pro-
ductos compactos, faciles de usar y
baratos». Profesional User: Multi-
plan, avance de catdlogo de software
profesional, etc.

N.° 8

MAYO 1986. 300 PTAS. Uso profesio-
nal de los Amstrad. RS 232 Un estén-
dar para comunicar. Juegos: Sir Fred,
Hacker, Spy vs Spy, Yie ar Kung Fu.

Nuevas periféricos DK tranics. Profe-
sional User: dBase Il, Dr. Graph, etc.

SUSCRIBETE AHORA

1 CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA
AMSTRAD USER por 12 numeros.

NOMBHE

(TITTITTTTITITITITTI I I I [}

DN

(TITTTTTIIITd]

OOMICILIO LOCALIDAD
BEEEEEEEENEEEEEEEEEEEEEEE NN EER NN

CODIGO POSTAL

PROVINCIA

[ITTTT]

| GIRC POSTAL
| | TALON DE BANCO (1)
1 TARJETA DE CREDITO

Carguen 3.285 ptas. a mi 1arjeta: VISA | ]

FORMA DE PAGO

PRECIO SUSCRIPCION |
3.800 PTAS. # IVA Inc. |

* Progie riormal en quigscos:
4,200 plas anuales

Ll

[TT I T T T I T T I I T T I]]

Num. de mi tarjeta

Fecha de caducidad

Firma

|
|
|
|
|
|
‘ [TTTTT] “ CONTRA REEMBOLSO
|
|
|
1
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Suscripto

CODIGO MAQUINA
PARA

PRINCIDIANTES
CON AMSTRAD

PROGRAMANDO
con AMSTRAD

AMSTRIN

* Programando con * Languaje Maquina..
AMSTRAD. AMSTRAD.

Fundamental parael |dez| para Inlciarse

ueLario principlante. an al cadigo
Cada uno Amena y replato méquina dal 780

de ejempios. ¥ ENEL SISTEMA

2400~ P15, GPERATIVO DEL AMSTRAD
de estos 2100 pra

libros
solo 495 pts.

Discos virgenes Buenas noti
para los usu

RESPUESTA COMERCIAL
Autorizacion N.° 7000
B.O.C. N.* 10 de 30885

NO
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A franquear
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N.° 1

OCTUBRE 1985. 300 PTAS. Los escri-
tores eléctricos. Joan Guillen: «Mi La-
piz es un Amstrad». La revelucion del
disco. Un ordenador muy musical.
;Hay vida después del Basic? Trucos.
Visto y comeniada: Gran Prix Drive,
Alien, Manic Miner, Star Comand, De-
cathlon. Programas para teclear: Ma-
quina de escribir, Reinado y Mente
genial.

Nlo 2

NOVIEMBRE 1985. 300 PTAS. Los hé-
raes andnimos (1). El CP0 628: El su-
per Amsirad. Aufa informatica con
Amstrad. Programa: Mirando a fas es-
trellas. Paisajes extraterrestres. Tru-
cos. Pascal. Visto y comentado: Figh-
ter Pilot, Control de Stocks. Progra-
mas para teclear: La rana, Generador
de envolventes.

N.° 3

DICIEMBRE 1985. 300 PTAS. Guia del
Software para Amstrad, casi 300 pro-
gramas, juegos, educacion, utiltda-
des y gestion. GComo usar ias rutinas
de la Rom. PCW 8256. La alternativa
profesional. Alan Sugar, la fuerza de
Amstrad. Castillo y mapa del Knight
Lore. Las héroes andnimos (Z). Tru-
cos. Visto y comentado: Amshase y
electrofreddy, Hunchhack-Il. Higbway
Encounter, Procesador de textes. Pro-
gramas para teclear: Plotter 3 D, Cra-
zi Legs.

NBO 4

ENERO 1986. 300 PTAS. Todos los pe-
riféricos: Joysticks, impresoras, lapiz
optico. Usuario: Ei Sol, periddico
electronico. Juegos: Karate, Sorcery,
Panorama para matar. Basic para
principiantes. Ficheros de acceso di-
recto. Firmware.

N.° 5

FEBRERD 1986. 300 PTAS. CPM, el es-
tandar de 8 hits. Feria Amstrad en
Londres: Todas las novedades. Am-
graph, graficas profesionales. Basic
para principianies (2). Juegos: Devil’s
Crown, Raid, Cylus. Programas para
teciear: Frontén. Dthelo. Lucha eléc-
trica. Firmware: Gestor de sonido.
ASX: Comandos en tecnicolor. Com-
presor de pantallas.

EJEMPLARES ATRASADOS

N.°6

MARZO 1986. 300 PTAS. PCW 8256: ;A
por todas! Pantallas, el cuarto modo.
juegos: Mightshade, Supertripper,
Pinball Wizard, Ajedrez 3DS. Prafesio-
nal User: Qué es y para que sirve una
hoja electrénica. IVA con Amstrad,
eic.

N.° 7

ABRIL 1986. 300 PTAS. Especial jue-
gos: Dun Darach, McGuiganss, 30
Gran Prix, Tornado, Pazaz. Represen-
tacion de funciones. Entrevista con
José Luis Dominguez: «Vendemos pro-
ductos compactos, faciles de usar y
baratas». Profesional User: Multi-
plan, avance de catdlogo de software
profesional, etc.

N.°8

MAYOD 1986. 300 PTAS. Uso profesio-
nal de los Amstrad. RS 232: Un estan-
dar para comunicar. Juegos: Sir Fred,
Hacker, Spy vs Spy, Yie ar Kung Fu.
Nuevaos periféricos DK tronics. Profe-
sional User: dBase Ii, Dr. Graph, etc.

NIO 9

JUNID 1986. 300 PTAS. Lenguajes de
programacidn: Uno para cada necesi-
dad. Juegos: Codename, Mat Il, Vier-
nes 13. & fondo: Instrucciones ilega-
les del Z80. Profesional User: Ratones
y tahbletas: Dispositivos digitalizado-
res. Masier Rent.

Nlo 10

JULIO 1986. 300 PTAS. Ponte en for-
ma con tu Amstrad, veinte programas
deportivos. Animacion en Basic, Com-
paracion de fres lapices dpticos. No-
vedades de la dltima feria de Londres.
Juegos: Finder Keepers, Crafton y
Xunk, Formula one simulator. Pokes y
trucos para jugar. Profesional User:
Glosario de térmings contabies, Con-
trol de stocks Grotur. Masterblock.




S i ya conocéis la pri-
mera version de
este juego, lo sa-
béis yatodo sobrelaca-
labaza protagonista, Se
trataba en el juego ante-
rior del malo de la pell-
cula. Ahora, sin embar-
go, las cosas han cam-
biado, y lo advertimos
antes de que alguien se
prepare a preparar una
tortilta de calabacin. Es-
ta vez nuestra misidn es
destruir el poder de la
bruja desde dentro del
terrible y misterioso
castillo.

El castillo se compo-
ne de mas de cien pan-
tallas, repletas de peli-
gros. Los graficos y la
atmosfera son muy pa-
recidosala primera par-
te, pero la tarea es total-
mente distinta. Se trata
en este caso de un jue-
go de plataformas, de-
biendo explorarse cui-
dadosamente el castillo,
perolas nuevas posibili-
dades de control ofre-
cen un gran numero de
nuevas caracteristicas.

La calabaza oscila sin
parar, y se puede hacer
botar a derecha o iz-
quierda. La altura del re-
bote se altera utilizando
el botdn de disparo, pu-
diendo regularse asl la
fuerza del salto, El méto-
do de control es origi-
nal, y hace que cual-
quier paseo por el casti-
llo se convierta en una
tarea absorbente, la de
medir en cada momento
la altura necesaria para
pasar por una zona difi-
cil.

Nuestro personaje
sobrevive bien a las cai-

20

y l

das desde gran anura.
mostrando una sonrisa
perenne. La animacion
de los saltos es buenay
efectiva, parecida a la
de un balén amarillo y
sonriente. Hace faita al-
go de tiempo para expe-
rimentar con el balan-
ceo, pero hay bastantes
oportunidades, ya que
el camino a recorrer s
grande.

El objetivo del juego
es encontrar seis obje-
tos parpadeantes, gue
le permitiran acabar con
el poder de la bruja: to-
dos son necesarios pa-
ra acabar el juego y es-
tan, por supuesto, en los
lugares mas dificiles del
extenso mapa. Se co-
mienza con siete vidas,
que duran mientras te-
nemos poder magico.
La mayor parte de las
criaturas de la bruja se
limitan a quitarnos parte
de ese poder, aungue
algunas matan con un
simple toque. Existen
peligros muy variados,
desde los ratoncillos y
arafias hasta los esque-
letos asesinos y las gar-
golas. Algunos se pue-
den matar con conjuros
magicos, pero a costa
de parte de nuestro po-
der,

Se recupera la magia

llegando aun punto ma-
gico, que son los que
permiten, también, dis-
parar. Estos no reapare-
cen al volver a la panta-
lla. Hay una abuena do-
sig de sorpresas para &l
viajero incauto (équé
otra cosa esperarias de
una bruja?). La atmasfe-
ra que se respira en el
juego es muy buena,
con graficos muy bien

CAULDRON I
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Distribuidor: ERBE
La mejor: Mas de cien dificiles pantallas,
y el buen disefo grafico.
Lo psor: Un control un poco dificil, y los
molestos cambios de pantalia.
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an
rar. La unica critica ra-
zonable es que el scroil
se hace muy molesto
cuando la calabaza bota
varias veces de una
pantaila a otra. Un valio-
so sucesor de Caul-
dron, con un protago-
nista nervioso, pero
simpatico.
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AMSTRAD DMP 2000

NO ENCONTRARA UNA IMPRESORA

UE LE HAGA TAN DUEN PAPEL

Cimodo sistema de cacga froncl
el papel

Sopetes abatibles que permiten
colocar el papel bajo la impresora,

-
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.
-
-

® Especialmente recomendada para ordenadores @ Gran variedad de t':':___-'- '
AMSTRAD serie CPC. alta calidad (NLQ)

o Conectabie a cualquier ordenador con interface @ 40.66. 80y 132 caracteres por columna

centronics @ [mpresin de graficos punto a punto en |
o \elocidad de impresion de 105 caracteres por  Gereutes densidades. 5 M Vi
segundo. o 96 caracteres ASCIH v 8 subjuegos ‘

e e —— internacionales.

GRUPO INDESCOMP
Aravaca. 22 - Tel 459 3001 - 28040 MAQRIO - Telex 47660 - FAX 4332450 - Delegacion en Cataluna: Tarragona, 110 - Tel. 325 10 68 - 08015 BARCELONL
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«Aquella manana me desperté con un terrible dolor de cabeza. Aunque no podia recordar
haber bebido en exceso 1a noche anterior, no cabia duda de que debia de haberlo hecho.
Nueva York, sin embargo, era la misma ciudad de siempre. Ahi abajo me esperaban
centenares de desalmados, asi que lo mejor seria tomar una taza de humeante café y
acercarme al despacho. Tal vez por el camino pudiera recordar algo importante...»

HLEGIR 03461

|COGER/OEJAR 0BJET

DISPARAR

[\

CAMINAR

® Quién no recuerda
la famosa serie te-
levisiva «Mike Ham-
mer» (por no hablar de
las novelas en gue se
inspiraba), con ese aire
romantico, pero duro,
de su protagonista, esas
bellezas femeninas
siempre sonrientes, vy
esos cientos y cientos
de malos pululando por
las calles y dispuestos a
enfrentarse a nuestro
héroe?

Evidentemente, se
trataba de un mundo de
ficcion: y fiecion es tam-
bién, pero muy bien tra-

tada, la accidn que se
desarrolla en nuestro
AMSTRAD cuando lo
encendemos y comen-
zamos a jugar con..
MOVIE.

Efectivamente, en es-
ta version para AMS-
TRAD de MOVIE, encar-
namos al inteligente vy
justiciero detective
_______{ponga aqui su
nombre), encargado de
una dificil mision. Habra
de introducirse en el es-
condite de una peligro-
sa banda, con el fin de
localizar una cinta en la
que estad grabada una

muy valiosa informa-
cion. Sin embargo, esto
no es nada facil, ya que
cientos de malos (arma-
dos y peligrosos), pe-
rros, armaduras morta-
les y otras trampas nos
acechan dispuestas a
eliminarnos al menor
descuido. Aunque en al-
gunos lugares de la es-
cena podremos conse-
guiruna pistola, ésta so-
lo contiene seis balas,
mientras que las de
nuestros enemigos pa-
recen tener una reserva
eterna.

Pero no todo son des-

HABLAR
GOLPEAR
LAKZAR DBJET

AUANIESAR

W AR

gracias. Algunos de los
muchachos de la banda
parecen estar dispues-
tosa«largar» sisomeslo
bastante habiles para
sonsacarles (en inglés,
per supuesto) o si les
podemos dar algo que
les guste. Ademas, co-
mo en las peliculas de
nuestro amigo Mike,
una hermosa dama nos
prestara su apoyo, fun-
damental para conse-
guir el objetivo del jue-
go. No obstante, hemos
de ser muy cuidadosos,
ya que su hermana ge-
mela (y par tanto indis-
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JUEGDS

tinguible  fisicamente)
esta dispuesta a plan-
tearnos serios prable-
mas.

Aparte de las pistolas,
en las habitaciones en-
contraremos  floreros,
loros, televisores, sillas,
sillones, mesas, cajas
fuertes, percheros, ven-
tanas.... un sin fin de ob-
jetos que pueden o no
ser utiles,

En algunos casos, de-
beremos poner a traba-
jar nuestro ingenio. Por
ejemplo, una cartera de
mano que encontrare-
mos en diversas habita-
ciones, y que puede re-
sultarnos muy util, no
nos sera siempre facil-
mente accesible. Asi, la
podemos enconirar si-
tluada encima de una
caja fuerte que se halla
suspendida en el aire,
con lo que nos resultara
imposible cogeria. La
solucién... utilizando la
opcion de arrojar obje-
tos, lanzarle algo (por
ejemplo, la pistola). Con
unos cuantos lanza-
mientos certeros con-
seguiremos que caligaal
suelo, de donde pode-
mos recogerla facilmen-
te.

El escenario se pre-
senta en tres dimensio-
nes, y para aquellos
amantes de desarrollar
€l mapa de los juegos...
iqué no les pase nadal
Las habitaciones son
numerosisimas, y en al-
gunas encontraremos
obstaculos muy, muy
dificiles de superar.

El mavimiento de los
personajes Nos recuer-
da mucho al movimiento
tipico de los juegos tri-
dimensionales de ULTI-
MATE, y adolece del
mismo defecto: cuanto
mas personajes en mo-
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Distribuidor: FRBE
Lo mejor: £l mapa del juego, muy extensa, que
hara que no nos canssmos de explorar,

Lo peor: El cambio de velocidad en los
MOvImientos.

. ———

vimiento hay en una
pantalla, mas lentos son
estos movimientos, ¥y
peor obedece el tecla-
do.

Nuestra  personaje
esta dotado de una am-
plia variedad de paosibi-
lidades de accidn. Pue-
de andar en cualquier
direccion, coger un ab-
jeto, dejarlo, lanzarlo,
disparar (si tiene una
pistola y ésta contiene
balas), hablar y dar pu-
netazos. También tene-
MOSs unaopcidn que nos
permite <«congelar» el
juego (por si nos llaman
por teléfono, o eslahora
de comer, o cualquier
otro tipo de interrup-
cion), y otra opcion para
abandonar y volver a
empezar.

Al finalizar el juego
(generalmente debido a
que alguno de los «mu-
chachos» nos ha elimi-
nado), se nos informa
de la puntuacion conse-
guida y del porcentaje
del juego realizado. La
puntuacion  depende
del numero de persona-
jes que eliminemos (por
cierto, para esto no sélo
nos es util la pistola;
también podremos des-
hacernos de nuestros
enemigos a puretazos),
y el porcentaje depende
del namero de habita-
ciones recorridas.

Eljuego es interesan-
te y bastante adictivo, si
bien requiere una cierta
dosis de paciencia, ya
que, por un lado, el mo-
vimientc de nuestro per-
sonaje resulta un tanto
lento, ¥ por otro, al prin-
cipio, debido a la inex-
periencia, nos matan
con una facilidad pas-
mosa. Pero con el tiem-
po Sevan superando las
dificultades,
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LUCES DE
GLAURUNG

UN PROGRAMA
H E CH 0O
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Un guerrero va a
enfrentarse, soélo, a
los incontables
peligros que
acechan en el
Castillo bajo la
Montana, mas alla
de donde alcanza la
luz del Sol y de
donde se alreven a
llegar los corazones
mas valerosos.

La fuerza, la astucia
y la habilidad, van a
medirse con el
hierro, el fuego y la
hechiceria, en uno
de los mas

. tremendos choques
entre el Bien y el
Mal que el Universo
ha presenciado
jamas.

SRS E

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA
ERBE SOFTWAKE,

SANTA ENGRACIA 17. Tel: 447 34 10
DELEGACION BARCELONA,

Avd. MISTRAL. 10. Tel. (93) 432 07 31



POWER  PAUL McCARTNEY'S

SOFTWARE, S.A

OLES D8 1.7 3% - Tals. 23224861 - 23225652
08013 BARCELONA (SPAIN)

--7 Personajes, 10 acordes perdidos, 15 horas, 48 guardias de trafico,
95 estaciones de Metro, 45.000 metros cuadrados de Londres,
7 millones de londinenses,... 943 pantallas con trepidantes acciones.

POR FIN: EL JUEGO QUE TODOS LOS AMSTRADICTOS
ESTABAIS ESPERANDO. NO TE LO PIERDAS
LANZAMIENTO EN SEPTIEMBRE
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Desde que el hombre dejd la cueva y cayd en la cuenta de que la garrota servia para algo mas que proporcianarse el sustento, la
historia de la humanidad se ha visto plagada de guerras. Afortunadamente, muchos las conocemos a través de las paginas de los libros,
nunca hemos tenido que enfrentarnos al enemigo, ni tomar decisiones de las que dependieran la vida de miles de personas. Cambiar la
historia es imposible, no disponemos de un tdnel del tiempo para desplazarnos al pasado y asesorar a los grandes cergbros de Estado

Mayor, entre otras cosas porque nos tomarian por chalados y podriamos acabar, como las brujas de Salem, chamuscados.
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Sin necesidad de re-
eurrir a la ciencia fic-
cion, AMSTRAD nos
da la oportunidad de su-
mergirnes en los aconteci-
mientos del pasado, desa-
rrollar nuestra propia es-
trategia sobre el terreno
‘real de los hechos, con-
tando con las mismas tro-
pasy pertrechos, pero con
un factor diferente, nues-
tro cerebro. Esto es posi-
ble gracias a los denomi-
nados JUEGOS DE GUE-
RRA, no son programas
ideados para ejercitar el
brazo con el joystick, si no
la inteligencia y la memo-
ria. Animaros a pasar mu-
chas horas, muchisimas,
con vuestro AMSTRAD ju-
gando a cambiar la histo-
ria.

Red Coats

Aunque no hay gran va-
riedad de este tipo de jue-
gos, los pocos que estan
comercializados en Espa-
fa son de gran calidad. La
casa CENTURY nos brinda
la ocasion de adentrarnos
en laguerra de laindepen-
dencia americana con
RED COATS. Conviértete
en el general Cornwallis
enfrentandote, en Parker's
Old Field, al general Gates.
Vive aquel pericdo entre
1775 y 1782 en que, las
colonias inglesas de Ameé-
rica del Norte se sublevan
contra la Metrdpolis, como
resultado de esta contien-
da se fundan los Estados
Unidos. En este programa
se recrean cinco famosas
batallas, Freeman’s Farm,
Camden, Cowpens, Guil-
fordd Courthoused vy Eu-
taw Springs, desafortuna-
damente estos nombres
no aparecen en ningun
mend, con lo cual tenemos
que conocerlos para po-
der cargarlos, lo que quie-
re decir gue cuando termi-
namos de pasar la cinta,
no tenemos en la memoria
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las cinco batallas, sino so-
lamente agquellas cuyo
nombre hemostecleado, si
queremos pasar a oftra,
tendremos que volver a
cargar el programa. Sin
embargo si tiene un meno
con varias opciones; car-
gar la batalla cosa que hay
que hacer con rapidez o
perdemos las primeras en
grabacion, cambiar el titu-
lo, diseriar el mapa a nues-
tro gusto, poner otras uni-
dades (existen cuatro ti-
pos, caballeria, artillerla,
fusileros y masqueteros),
desplegar las tropas de
forma diferente, salvar la
batalla que estamos ju-
garido en cinta y, como ulti-
ma opcion, jugar. Los grafi-
cos son muy coloristas y
bastante simples, en reali-
dad no se les puede deno-
minar mapas, las tropas
quedan representadas
con dibujos de cada una
de las unidades, unas en
azul y otras en rojo.

Puedes optar por jugar
con el joystick o con el te-
clado, y ser de cualquier
de los dos bandos. Encon-
tframos un defecto, vy es
que todas las instruccio-
nesy mensajesdel progra-
ma que salen en la parte
inferior de ia pantalla vie-
nen dadas en inglés. En
conveniente leerse bien el
manual antes de iniciar la
batalla, asl sabremos qué
alcancetienelaartilleria,la
distancia aue pueden an-
dar los fusileros en cada
movimiento, si hay que re-
cargar las armas y todo lo
goncerniente a las distin-
tas unidades. Una de las
c0sas mas interesantes de
este programa, es la posi-
bilidad de crear nuestro
propio escenario logistico,
poniendo un bosgue alli,
un muro en aquel lado y ef
hecho de poderlo salvar
para continuar jugando
cuando iengamos ganas
de reanudarla. No pode-
mos decir que sea un jue-
go de guerra para romper-
se la cabeza pensando,
pero cumple su funcién y
es bastante ameno.

ANHUENITION

DEG. ELEY



Ratas del Desierto

Si eres mas osado, te
aconsejamos que te aden-
tres en la campana del
Norte de Africa, conviérte-
te en el mariscal britanico.
Montgomery que logré
derrotar al Africa Korps en
el Alamein, o métete en el
pellejo del zorro del de-
sierto, el mariscal Rommel
evitando el desastre del
eje y su retirada en 1942,
Ahora puedes hacerlo con
RATAS DEL DESIERTO, un
juego de la casa HOBBY
PRESS.

Los graficos son so-
brios, representando los
diferentes escenarios beli-
cos, en total seis pantallas
divididas en tres seccio-
nes, la mitad superior para
el mapa, un trozo de la in-
ferior para el menu de ac-
cion y mensajes, y unas
lineas en la parte mas baja
para definirlaclase de uni-
dad que en ese momento
actua, unidades que vie-
nen representadas grafi-
camente con simbolos en-

marcados en cuadrados y
que parpadean cuando
estan en accion, en total
trece.

La campana del desierto
abarca cinco batallas: En-
trada de Rommel, Opera-
cion eje de la batalla, Ope-
racion Crusader, la batalla
de Gazala y el Alamein, ca-
da una de ellas con tantos
turnos como dias duro la
contienda. Estda creado
para uno o dos jugadores,
pudiendo elegir una de
sus batallas o la campana
entera. También se puede
grabar y reanudar el juego
donde se dejd, opcion
bastante interesante. Los
mapas sSOn precisos, asi
como el nimero de unida-
des gue se enfrentaron.
Con mansajes, en castella-
no, de la moral de las tro-
pas, de la distancia que
puede recorrer, eficiencia
dependiendo del grado de
agotamiento, o el tiempo
que lleva atrincherada y
los suministros sin los
cuales no podra atacar, asl
como el tipo de unidad que
se trata, Es el tipico juego

de guerra que una vez co-
menzado crea adiccion y
es diflcil de dejar.

Arnhem

La misma casa HOBBY
PRESS, nos presenta otro
juego bélico igual que el
anterior, pero con diferen-
te escenario, se trata de
ARNHEM. Basado en la
operacion ideada por el
mariscal Montgomery lla-
mada Market Garden, que
tuvo lugar en la Europal
central en 1944 y cuya mi-
sion era esfragular la zona
industrial del Rhur, al to-
mar el puente Arnhem, que
de haberse logrado con
pleno éxito podria haber
acelerado el final de la
guerra, Parajugaruna, dos
o tres perschas, con posi-
bilidades de grabar el jue-
go donde lo dejaste para
continuar cuando te ape-
tezca. Con cuatro escena-
rios y un quinto que los
une entre sf, estos son el

Avance de Eidhven, Ope-
racion Garden, Operacion
Market, el Puente Lejanoy
la operacion Market Gar-
den, para completar esta
ultima se necesitan como
minimo seis horas. En
cuanto a disefio de gréfi-
cos es igual al anterior y el
scroll de pantalla podria
ser mas suave. Como en el
anterior, estas siempre al
tanto de la moral de la tro-
pa, su efectividad, etc. Al
tiempo que le dediques a
estudiar tu estrategia, ten-
dras que afiadirle el tiem-
po que llevara estudiarte el
manual adjunto. De todos
los analizados son los dos
juegos que més desarro-
lladotienen el concepto de
estrategia y representa-
cion de una batalla,

OTAN-Europa

OTAN-EUROPA  TEA-
TRO DE OPERACIONES vy
WAR ZONE son dosjuegos
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diferentes y que vienen en
una misma cassette. En el
OTAN, a diferencia de los
anteriores, no nos recrea
un hecha real, sino que
nos adentra en una posi-
ble conflagracion nuclear,
enfrentando a las tropas
del Pacto de Varsovia vy las
del Tratado del Atlantico
Norte. Puedes elegir co-
mandar -cualquier de los
dos bandos y pueden ju-
gar hasta tres jugadores.
La contienda dura treinta
dlas y tienes dos opcio-
nes: una es jugar sobre el
mapa, como cualguier otro
juego de guerra, estudian-
do al enemigo y enfrentan-
dole las tropas que pue-
dan salir airosas, o darle
unrespiroatu intelecto ju-
gando la batalla con el
joystick, disparandole a
aviones, helicopteros, tan-
ques. Los graficos son
muy coloristas, el mapa re-
presenta solo la parte cen-
tral de Europa, dividida en
dos colores, de una parie
la zona de la OTAN en co-
lor gris y la zona del Pacto
de Varsovia en naranja.
Nos va indicando conti-
nuamente qué bando es el
que esta en accion, el dia
de contienda y el grado de
peligro de guerra nuclear
(Defcon). Si te has cansa-

do de devanar los sesos

pero no deseas dejar da
guerra inconclusa, la pue-
des grabar y pasados
unos dfas de tregua reto-
marla donde la dejaste.
Por el contrario, si te has
cansado del enemigo yde-
seas liquidarlo por la via
rapida, o sea, pepinazo
nuclear, tendras que te-
clear un namero telefdnico
y cuando conteste darle el
codigo secreto, un detalle
de seguridad para que
ningan locuelo acabe con
la raza humana. Claro que
puedes optar, también,
por la guerra quimica que
es mas rapida v un po-
quitin menos mortifera. Es
un juego muy divertido, en
parte por la combinacion
de las dos modalidades, la
estrategia y la accion.
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War Zone

Es un juego que nos re-
cuerda en los grafismos al
célebre de los barguitos,
un cuadrado de diez casi-
llas numeradas por diez
casillas alfabéticas, con
nueve sectores diferentes
unidosentre si. Tueligese|
numero de tropas que
quieres de cada clase, in-
fanterla, lanques y artille-
ria, al principio, hasta que
no estés ducho, es conve-
niente coger el minimo de
elementos. Con las dife-
rentes distribuclones de
los efectivos bélicos hay
que intentar cargarse al
contrario procurando no
tener muchas bajas. Las
ordenes se dan de forma
parecidaa las del juego de
los barquitos, pero hay
gue aprenderse las claves
de ataque, movimientos,
etc. Hasta hacerte con el
juego tendras que romper-
te un poco la seseray no
olvides mover tus tropas
siguiendo Ja brujula. Tu
turno acaba cuando has
movide y disparado las
piezas que puedas o bien
cuando realizas un atague
aéreo. Cuando se enfren-
tan daos mismos elemen-
tos, por ejemplo infateria
confrainfateria, es el orde-
nador quien decide a favor
de quién es la victoria. Co-

mo en los anteriores, pue-.

des grabarlo y seguir ju-
gandolo mas adelante. Un
Jjuego muy divertido de ini-
ciacion a la eslrategia.

Mas juegos...

Ahora, si a ti lo que te
gusta es machacarie la
mano con el joystick vy
quieres jugar a las guerras
pero sin fener que eslar
pendiente de si tus solda-
dos estan en forma, tienen
efeclivos suficientes para
atacar y quieres ver a tu
enemigo caer bajo tu fue-
go, los «juegos de guerra»
que te describimos a con-
tinuacion te vienen como
anillo al dedo.
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Haga su pedido por 1elé-
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JUELGDS DE GUERRA

La casa ERBE nos pre-
senta BEACH-HEAD, cuyo
objetiva es el desembarco
en una playa, primeramen-
te nos muestra un recono-
cimiento aéreo de la zona
en donde vamos a desem-
barcar, Hay que lograr me-
ter {a flota en la bahia. Una
vez logrado cambia el pa-
norama. La aviacién ene-
miga interara hundirnos, y
para defendernos usare-
mas nuestras baterias an-
tiaéreas.

Superada esta fase, se-
ran los barcos enemigos
quienes nos asediaran a
canonazos, luego estable-
cida la cabeza de playa
tendremos que superar
muchos obstéculos, como
minas, armamento antitan-
que, bunkers, etc., e inten-
tar destruir la fortaleza
Kuhn-Lin con nuestros
tanques. Para ganar la ba-
talla final se necesitara un
gran numero de carros de
combate, sila logras des-
truir la victoria sera tuya,
pero es bastante diflcil lle-
gar hasta el final.

Los graficos y el sonido
son bastante buenas dan-
do sensacién de realidad.
Nosva proporcionando in-
formacion, comao los pun-
tos que vamos censiguien-
do, el nivel de dificultad
que hemos elegido (hay
tres), el numero de efecti-

vOs que nos guedan, los
danos sufridos, la muni-
cibn que tenemos y los
grados de elevacion de ti-
ra. Todas lasinstrucciones
¥y mensajes vienen en in-
glés. Un juego para pasar
tardes divertidas.

La casa AMSOFT nos
ofrece la oportunidad de
ser tan suicidas como el
comandante Hans Langs-
dorff del «acorazado de
bolsillo» ALMIRANTE
GRAF SPEE, que zarpt
dos semanas antes de em-
pezar la Segunda Guerra
Mundial, y cuya misién era
la destruccion del trafico
mercante enemigo, cam-
biar continuamente de po-
sicion para enganar al ad-
versario, no entrar en com-
bate con barcos de guerra,
en fin, camportarse como
si de un barco pirata se
tratase. El programa nos
muestra en intermitencia
los barcos enemigaos, eli-

jes el objetivo y aparecera

la zona en donde se en-
cuentra, tu mision sera
hundirlo con canones vy
torpedos. Para alcanzar-
los, si estéan lejos, podras
aumentar la velocidad, dar
la vueltas, ver qué com-
bustible te queda y repos-
tar, etc. Los graficos son
buenos, y son compara-
bles con los simuladores
de vuelo, salvo que unc es

P0R DIA 100
REEUERZOS
186 0

aGRl o

- %3

T Bararion

en el cielo y éste es en el

mar. Tiene siete niveles de
dificultad, te aconsejamos
que empieces por el mas
bajo y buena suerte si in-

GRAF SPEE.

tentas el mas dificil. Todos
los mensajes que el juego
nos suministra estan es-
critas en inglés,

Isabel Benitez Cantarero

NOMBRE GRAFICOS SOKIDO ADICION DIFICULTAD RECREACION HISTORICA
RED COATS 7 7 1 i} 1

RATAS DEL DESIERTO 8 8 9 9 9

ARNHEM 8 8 8 9 9
OTAN-TEATRG DE OPERACIDNES F 8 8 8 Imaginaria

WAR ZONE 7 8 ] 8 Na tiene
BEACH-HEAD 8 8 8 9 No tiene
ALMIRANTE GRAF SPEE 7 8 7 1 ]
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PioTfs 3 PURES

| _{ VIDAS INFINITAS PARA BOMB-JACK

10 ' % ====co===comommmooa g

7 Los amantes de es-
20 * VIDAS INFINITAS #* te juego que dispon-
30 ' = PARA BOMB-JACK # gan de poco tiempo
40 ' #¥ === ==mm=—=—cms—o=—=—== % para practicarlo
50 ¢ agradeceran este lis-

: tado. Para ejecutarlo,
60 MEMORY 5999 hemos de situar la
70 LOAD"!",6000 cinta detrds de la

pantalla. Esto se con-
sigue tecleando CAT
y observando la pan:

80 POKE &19FD, 0

90 DATA 65, 32,82,65,86,69,32
100 FOR k=23279 TO 23285 talla, Primero apare-
110 READ n cera BOMB block 1

120 POKE k,n OK, y después BJS-
CREEN.BIN bloques 1 a 8. Justo cuando termine el actavo blo-

130 NEXT aque (en el momento en que aparece OK) paramos la cinta. A
140 MODE ¢ continuacién cargamos el listado, volvemos a introducirlacin-
150 CALL 6000 ta con el juego y tecleamos RUN.

VIDAS Y BOMBAS 10 o il
.~ INFINITAS PARA 20 : S gggggg égFgéms PARA

_ . 30 3
DEFEND OR DIE 10, & 3 =essmmenasti 0 EEUSN
& ! ! B

60 MEMORY &3FFF _

Para utilizar estos pokes, bastacon 70 LOAD"defend or die" :

colocar lacinta del juegoensu 80 INPUT"Vidas infinitas (s/n)?",as

principio, cargar el listado y teclear 90 IF LOWER$<(a$)<>"s" THEN 110

RUN. Las vidas infinitas son muy 100 POKE &60ES&, 0: POKE &60E9, 0
utiles para poder practicarenlos 110 INPUT" Bom‘bas infinitas (s/n)",as
diversos niveles. Por el contrario,el 120 1F LOWERS (a$) <> s" ‘I‘HEH 140
uso abusivo de las bombas puede 130 POKE &5E07, 0: POKE &5E08 O
hacer que el juego pierdatodosu 140 CALL &4025
interés.

20 | VIDAS INFINITAS PARA *  este juego en la version
30 ' % MANIC - MINER #* de AMSOFT podréan uti-
40 " #% =E====smsooTooo=ssmo—c o= W lizar nuestro listado.
50 Tan sélo tienen que si-

60 MEMORY &S506D tuar l{a 1_:inta del juego al
principio, cargar nues-

70 LOAD"manminl§",&S506E ]

tro listado teclear
80 POKE &6E25, 0 RUN. LA
9C CALL &506E
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VIDAS INFINITAS PARA COMANDO

10 ' ¥ S==s=oooEESSEESESSSSS=EES
20 ' * VIDAS INFINITAS PARA
30 * * COMANDO

A0 ' # ===scoss=osSEsSsS=S=SST=E==T
90 '

60 MEMORY &5BFF:LOAD"commanda",

70 FOR a=&9000 TO &901=2

80 READ B:POKE A, B:NEXT

90 POKE &5C33, &C3

100 POKE &5C34,0

110 POKE &5C35, &90

120 CALL &5C00

130 DATA 205, 122,188,175,50,15
140 DATA 78,6,6,33,59,7

150 DATA 119 35, 16,252, 195,54 ,92

Aunque con este listado podrenos volver a empezar Lodas fas veces que quera-
mos cada vez que nos malen, Ao hemos canseguido el poke para qualas halas ene-
migas no nos maten. iA ver si algin avispado lector se anima y nos lo envia!

Para utilizarlo, basta con situar [a cinta del jueqo en su principio, vargar ef lis-
tado y teclear AUN.

COMO PRACTICAR EN 3-D GRAND PRlX

En muchos casos el autor de un programa
se prepara una entrada secreta a la que se
puede acceder por medio de una clave, y
este es nuestro caso. Una vez cargado el
juego, después de arrancar en la primera
pantalla, podemos detener la accién
pulsando ESC. A continuacion,
manteniendo continuamente pulsada la
tecla CTRL, hemos de escribir letra a letra
la siguiente palabra: ARTWORK.
Automaticamente pasamos a la siguiente
pantalla. Se puede repetir este proceso
para ir viendo (y jugando en) las siguientes
pantallas.

10" # =ass====sooooooooos=SossEsasd
20 " % VIDAS INFINITAS PARA L
30 ' = EATMAN

t
40 " B scemmmmssS=====c=SSTE==TS4

-

VIDAS INFINITAS -~

L Lo PARA BATMAN

70 DATA <3,00,01,21,24,22
80 DATA 38,d3,21,40,20

90 DATA 11,40,00,01,1f2, 01
LG0 DATA ed,b0,21,40, 00
110 DATA e5,21,00,bb,e5,2L
120 DATA £2,01,e5,21,07
180 DATA bB,e5,21,bb, 02,25
140 DATA £1,21,ea,bl1,11,d9,bl1,13,c8
180 MEMORY &2000

1640 FOR »=&BEOQ TO &EE34
170 READ a$

180 POKE x, VAL("&"+a$)

190 NEXT

De nuevo mas vida infinita, en este caso para
el popular juego tridimensional BATMAN.
Con estos pokes nos sera mas facil
recomponer la nave. Para utilizarlos, situar la
cinta del juego al principio, cargar nuestro

200 LOAD"™ listado y teclear RUN.

210 CALL &3A6A
220 LOADM!", %2040 Y
230 CALL 4BED8 :
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n nuestro nimero 10
dedicdbamos un arti-
culo a explicar como
podfamos lograr efectos
de movimiento en el orde-

nador, wusando simple-
mente el BASIC. Entonces
empleamos el modo uno
de pantalla, en el cual sélo
podemos usar cuatro co-
lores, aunque con una
mayor resolucién de pan-
talla para los dibujos. Aho-

A FONDO

impresionantes efectos de
gran vistosidad esiética
para nuestros o0jos.

En primerlugar, explica-
remos como podemos rea-
lizar en la pantalla los di-
bujos que precisamos. Se
trata de un proceso bien
sencillo, y lo explicaremos
con un ejemplo:

Vamos a dibujar un cir-
culo en la pantalla a base
de trazos hechos con plu-

GRAFICOS EN MOVIMIENTO

= ¥¥% LISTADG 1 =%%

1¢ ON BREAK GOSUBR 250
radio=105: pasc=8

30 KODE @: INK @,@:BORDER 0O

ra, sin embargo, vamos a
explicar como lograr efec-
tos mas completos em-
pleandolas 15 plumas que
el ordenador nos permite
emplear en el moda 0 de
pantalla,

Pantalla con dibujo

Para empezar vamos a
explicar en qué va a con-
sistir el asunto. Nosotros
realizaremos en |a pantalla
undibujo, pero lo haremos
de forma que el dibujo
completo esté compuesto
por trazos hechos con plu-
mas graficas distintas. Si
ponemos tedas las plumas
del mismo color, el dibujo
parecerd totalmente conti-
nuo. Sin embargo, siilumi-
namos las plumas que
compenen el dibujo y que
van unas a continuacion
de las otrag, de tal forma
que mientras unas perma-
necen en un color visible
en la pantalla, las otras
permanezcan del color del
fondo, podremos deleitar-
nos con la consecucion de

36

mas distintas. La funcién
que nos va a dar la pluma
que necesitamos pararea-
lizar el dibujo es la funcién
MOD, la cual nos da el res-
tode ladivision de 2 nume-
ros enteros. Si efectuamos
la operacion n MOD 15,
donde n es un numero
cualquiera mayor o igual
que 15, siempre obtendre-
mos un numero entre 0 y
15, que serd el que usare-
mos para marcar la pluma
que emplearemos para
realizar el dibujo,

En el listado numero 1
tenemos un ejemplo sen-
cillo de cémo se realiza lo
que estamos diciendo. Es-
te programa dibuja una
circunferencia, aparente-
mente cantinua, cuyo cen-
tro es el punto de coorde-
nadas 310,200, y su radio,
105 pixels. La rutina de di-
bujo estaen lasiineas80a
120. Luego, el programa
va mostrando unce a uno
las distintos puntos de |a
circunferencia que estan
realizados por cada una
de las plumas, indicando
ademas el numero de plu-

40 FOR 1=1 TO 15: INK i,26:NEKT 1

5@ DEG
60 cxl1=310
70 cyl=200

80 MOVE <xl,cyl+radic: w=0
99 FOR x=@ TO 861 STEP paso

100 w=wt8

11¢ DRAW cxltradioxSIN(x),cyl+radio*COS(

%), £C15+w) MOD 1SH+1

12¢ NEXT x

130 FOR n=1 TO 102@:NEXT:FOR {=1 TO 15:1

KK 1, @ NEXT 1

149 FOR A=1 TO 15
150 INK =,26

160 CALL &BD19

17¢ LOCATE 1,1:PEN 2 PRINT"PLUMA Nro.:";

o
18@ FOR n=1 TO 1@00@:NEXT n

102 INK a,@
209 CALL &BD19

21Q LOCATE 1,1:PEN a:PRINT SPACES(15)

220 NEXT A

239 FOR i=1 TO 15; INK 16—1,16—1:NEXT

Z24@ CALL &BB18

250 PEN 1:1NK 1,26:MODE 2;END

maque es. Al final, ilumina
todas las plumas cada una
de un color distinto para
que se pueda apreciar el
verdadero aspecto de la
circunferencia.

Si en el programa ante-
rior eliminamos las lineas
170, 180y 210 eincluimos

lalinea 225 GOTO 140, po-
dremos ver cdmo 3 puntos
en la pantalla se desplazan
circularmente. Esta es |a
idea que trataremos de
perfeccionar.

En el listado 2 se ofre-
cen, va completamente
desarrolladas las rutinas




lf“‘

de dibujo y de movimiento
que vamos a estudiar. La
rutina de dibujo, compren-
didaentrelaslineas i0ala
240 sera la que variare-
mos, manteniendo la ruti-
na de movimiento com-
prendida entre las linesa
1000 a 1270 para conse-
guir variados y vistosos
efectos.

Rutina de
movimiento

Vamos a estudiar prime-
ro la rutina de movimiento,
para luego pasar a descri-
bir las distintas rutinas de
dibujo. Las lineas 1000 y
1010 inicializan las varia-

bles W, que contendra el
color del dibujo completo,
y X, que nos servira para
saber qué plumas debe-
mos encender en cada
momento. Las lineas 1020
a 1050 son las encargadas
deiluminar las plumas que
correspondan. Para ella
empleamos la instruccion
MOD como se explicé an-
teriormente. Las 4 instruc-
ciones INK cambian el co-
lor de las cuatro plumas
del dibujo que vayan unas
detras de las otras, de for-
ma que parezca que el
punto que se mueve vade-
jando un rastro de distin-
tos colores. Estos colores
delacola se pueden modi-
ficar cambiando los nime-
ros de la instrucciéon INK.

GRAFICOS EN MOVIMIENTO

K% LISTADD 2 ®¥x

(A AT A
L TS TS T . 4

1¢ ON BREAK GOSUE 1270

20 angulol=60:radip=99:radisl=105: radio2

=105 paso=8

30 MODE 2

4@ INFUT"Angulo de gire?’,as:1F as{"h T
HEN angulol=VAL(a%)

5@ FRINT

8@ INPUT"Radio de gira? ,p$: IF asd>"" TH

EN radin=V&L(a&)

7@ PRINT

8@ INPUT"Radio horizontal?",as: IF ag{mn
THEN radiol=VAL(a%)

92 PRINT

100 INPUT‘RndiD vertical?", as:1F as<>""
THEN radicZ=VAL(a$)

11@ PRINT

129 INPUT"Paso de las cilrcunferencias?",
a%: IF as<s"" THEN paso=VAL(a$)

13@ MODE @: INK ©,9: BORDER @

14@ FOR 1=1 TO 15: INK 1,26:NEXT 1

159 DEG

162 FOR y=0 TO 359 STEP angulsl

172 cx1=300+radickSiN{y)

188 cyl=200+radioxCOSCy)

19¢ MOVE exl,cyltradic2: w=02

195 a$=INKEYS$:F as="[" THEN 1000

209 FOR %x=9 TO 361 STEP paso

210 w=w+i8 - B

220 DRAV cxl+tradliol¥SIN(x),cyl+tradio2xco

Slx), ((15+w) MOD 15)+1

230 NEXT =x=

240 NEXT y

lae@ ¥W=2

1212 x=15

1920 INK (x ¥OD 15)+1,26

193¢ INK <(x+7) MOD 15)+1,23

1¢4@ INK ((x+14) XOD 15)+1, 186

105@ INK ¢((x+21) NOD 15)+1,86

106@ FOR y=1 TO 4@;NEXT

107@¢ INK ((x+14) NOD 15541, w

1280 INK ((x+21) MOD 15)+1,w

129@ x=x+1

1109 a®=INKEY$:IF a$="1" THEN c=1 ELSE 1

F ag="2" THEN c=2 ELSE [F a#="3" THEN 11
42

1110 IF c=1 AND w<26 THEN w=wtl:c=0

1120 IEF c=2 AND w>@ THEN w=w-1:c=0Q

1130 GOTO' 1020

1140 x=15

1150 INK 16-((x WOD 15 +1%,28:

Llod LAk 1b=<tix+7) mub 15>+1T"23

1170 INK 16-((<{x+14) MOD 15241}, 16

1180 INKE 16-(((x+21) MOD 15)+1) .6

1192 FOR y=1 TO 4@:NEXT

120¢ INK 16-¢((x+14) MOD 15)+1), w

121@ iNK 16-¢C(x+21) MOD 15)+15.w

1220 x=x+1 ,

1230 a$=INKEYS$:IF a$="1" THEN c=1 ELSE I
F as="2" THEN c=2 ELSE IF as="3" THEN 1@
1@

1240 IF c=1 AND w<2B THEN wew+l:c=9Q

1250 IF c=2 AND w>@ THEN w=w—1:c=0

1260 GOTO 1160

127@ INK 1,26:MODE 2;END
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GRAFICOS EN MOVIMIENTO

. ¥¥x LISTADO 3 xxx

o Loy
'

1¢ ON BREAK GOSUB 1270

20 angulol=36@: radio=0: radial=180: radio2

=d: paso=2! =80

3¢ MODE 2

40 INPUT" Angulo de giro?',as.IF as>"" T
HEN anguleol=VAL(a$>

5@ PRINT

6¢ INPUT"Parametro £7",28%:1F a&<d"" THEN
f=VAL(as)

7@ PRINT: [NPUT"Radio de giro?',a$:IF as<

" .THEN radio=VALtas$)

B@ FRIRT

9@ INPUT"Longitud del brazo? as:]F abd(>

U THEN radiol=VALCad)

12¢ PRINT

1]l2 INPUT"Numerc de brazos?",a2%:1F asd"

" THEN radio2=VAL(a2)

120 PRINT

130 INPUT"Paso da las circunferencias?!,

a$; 1F as<>"" THEN paso=VAL{a%)

142 NODE @:INK @,Q: BORDER 0

152 FOR 1=1 TQ 15; INK 1,26 NEXT {

16@ DEG

17@ FOR y=@ TO 35¢ STEP angulol

182 cx1=300tradio¥SIN{y)

199 cyl=20@+radioxCOS(yd

200 MOVE cxl,cyliradio?; w=0

210 C=1:a8=INKEY$:IF a%=";" THEN GOTO 1o
el

220 FOR x=0@ TO 3¢® BTEP paso

230 w=wi@

249 R=f+RADIO1#COS(radio2*X}

que varia el sentido de giro
de los puntos. Las lineas
1110 y 1120 realizan el
cambia de colores del di-
bujo seglin la tecla pulsa-
da vy lalinea 1130 reinicia-
liza el proceso. Las lineas
1140 a 1260 realizan el
mismo trabajo que las an-
teriores, pero hacen gue
parezca que el giro se rea-
liza en el sentido contrario
al de antes.

Una vez explicada la ru-
tina de movimiento, que
coma se puede ver es bas-
tante sencilla, pasaremos
ha explicar las diferentes
rutinas de dibujos que po-

dremos implementar, En
primer lugar explicaremos
laqueyaviene enel listado
2.

En lalinea 20 se iniciali-
zan los valores paor defecto
de los parametros del di-
bujo, de tal forma que sl
pulsamos RETURN a las
preguntas que vienen 4
continuacion, se asumira
por detecto el valor esla-
blecido.

Lo que se va a dibujar
con asta rutina son circun=-
ferencias o elipses que po-
seen sus cenlros dispues-
tos en circulo, La primera
pregunta, el &ngulo de gi-

L BV VR

=3: paso=4
3@ MODE 2

‘ GRAFICOS EN MOVIMIENTO

4% LISTADD 4 ¥kk

1@ ON BREAK GOSUB 1279
20 angulol=36:radio=7@: radicl=140;: radio2

SINCELY: C=0

w2 MOD 15)+1
270 NEXT x
280 NEXT y

250 IF C=1 THEN WMOVE EX1+RR¥COSCX) , cyl+R*

260 DRAW cx1+R¥COS(X),cyl+R¥SIN(XY, (C15+

En fa linea 1060 se realiza
un bucle de retardo con el
cual se puede modificar la
velocidad de giro. Las
lineas 1070y 1080 vuelven
a colocar las plumas que
han sido iluminadas del
color del resto del dibujo
que viene marcado por la
variable W. La linea 1090
incrementa el valor de la X
para, en la siguiente vuel-
ta, iluminar la préxima plu-
ma.Enlalinea 1100 se lee
el teclado para comprobar
si alguna tecla ha sido pul-
sada. Silateclapulsadaes

38

la del 1, entonces el color
de todo el dibujo cambia,
pasandoatener el color si-
guiente al que tenia antes
segon los descritos en la
tabla de colores del arde-
nador. Por el contrario, si
la tecla pulsada es la del
numero 2, entonces el co-
lor del dibujo volver4 a ser
el anierior. El color inicial
del dibujo es ei mismo que
el del fondo, de forma gue
el dibujo no se ve y solo se
ve el punto en movirmiento.
Si la tecla pulsada es el 3,
entonces lo gue pasa es

49 INPUT"Angulp de giro?',a%:[F asid" T
HEXN angulol=VAL(=$)

5@ PRINT )
E@ INFUT"Radio de giraz" ,a%$:IF as"! fH
EN radin=VAL(a$)

7@ PRINT

80 INPUT"Longitud del brazo?',a$:IiF afc>
"' THEN radiol=VAL(a%)

9@ PRIRT

12¢ INPUT"Numerc de brazdas?",a$:IF asd!
" THEN radio2=VAL(a3%)

112 PRINT

120 INPUT”Paso de las circunferencias?’,
a%: IF a3>"" THEN paso=VAL{a%)

129 MODE ©: IFK @,0: BORDER @

149 FOR i=1 TOD 15:INK 1,26:NBXT 4

15¢ DEBEG

16@ FOR y=0 TO 259 STEP anguloil

179 cx1=300+radio¥SIN{y>

180 cyl=200+radioxCOSiy)

198 c=1:v=2

200 As=[NKEY$:1F AS="i" THEN 1900
212 FOR %=0 TO 180 STEP paso
22Q w=wtE

230 R=RADIO1¥SIN(radiozii)

249 IF C=1 THEN MOVE cx1+R¥COSCX), cyl+RX
SINCX):C=0

250 DRAV cx1+R¥COS(X},cyl+RASINCX), ((15+
w) MOD 15341

260 FEXT x

27@ NEXT y




GRAFICOS EN MOVIMIENTO

#1x LISTADO 5 *k%

-

0 & G -

1@ ON BREAK GOSUB 1270
22 angulol=36:radio=@:radinl=140:radio2=

3:paso=4: £=140@
30 desfass=-30
49 MODE 2

ﬁa_fNPUT"AngulB de giro?",a$:1F as$<>'"" T
HEN sngulol=VAL{as)

6@ PRINT

7@ INPUT"Radio de giro?",as$:IF as>"" TH

EN radio=VAL(a$)
80 FRINT

9@ INPUT"Longitud del brazo?',as:IF asld
. THEN radiol=VAL<as)
1@® PRINT: INPUI'Parametro £?",s8:IF asO

11 THEN £=VALta$)
11® PRINT

120 INPUT"Numero de brazos?',ak:IF asd{>"
" THEN radio2=VAL(a$)

13@ PRINT

1402 IRPUT"Pasd de las clrcunferencias?",
as: IF as<>" THEN paso=VAL(as%)

150.HBDE @: INK ©,0: BORDER @

16@ FOR 4=1 TO 15:INK 1,26:NEXT 1

17@ DEG

18@ FOR y=@ TO 36@ STEF angulol
190 ox1=38Q+radio¥SIN(y)

Z00 cy1-290+radia*GDB(y}

210 n$=INKEYS: IF AS=" " THEN 1@00
220 MOVE cxl,cyltradioz;: w=0

230 C=1

249 FOR x=@ TO 360 STEP paso

250 w=wtb

260 R=f+RADIOI*SIN(radiozx))

278 1F C=1 THEN MOVE cx1+R¥COS(X+desfase
},cyl+R¥SIN (X+desiase): C=0

28@ DRAW cxl+R¥COS(X+dasfase), cyl+R¥SINC
Y+desfase), ((15+w) MOD 15)+1

299 NEXT x

300 desfase=desfaset(56@/angulol)

310 NEXT y

La linea 140 pone todas
l4s tintas del mismo color, y
las lineas 150 a 240 reali-
zan el dibujo propiamente
dicho. El dibujo se puede
interrumpir en cualquier
momento para pasar a la

fase de movimiento si pul-
samos la tecla «[»

Ahora podemos susti-
tuislas lineas gue hayaan-
tes de la 1000 por las del
listado 3. Este permite di-
bujar unaespecie de flores

ro, nos permite indicar el
numero de dichas circun-
ferenciaso elipses que de-
seamos. Si respondemos
36 grados obtendremos
10 survas, pues el progra-
ma dibujara una cada 36
grados, y como la circun-
ferencia tiene 360 grados,
s6lo caben 10 en una cir-
cunferencia. La segunda
pregunta, radio de giro,
nos permite indicar la se-
paracion entre los centros
de las curvas. Las dos pre-
guntas siguientes nos per-

miten indicar si lo que di-
buje seran circunferencias
o elipses. Seran circunfe-
rencias si los dos radics
que hos piden son iguales,
y seran elipses si dichcs
radios son distintos. La ul-
tima pregunta, paso de las
circunferencias, nos per-
mite determinar el numero
de puntos en movimiento
que aparecerden lapanta-
lla. Los valores mas acon-
sejables son los compren-
didos entre 2y 12, aunque
los mejores san 4 y 8.

I R |

(4]
\

20 »=0@:y=20@

S+w) MOD 15)+1
9@ NEXT n

110 x=x+20:y=y—

14@ GOTO 6@

GRAFICOS EN MOVIMIENTO

*¥% LISTADD © %¥X

1@ OK BREAK GOSUB 1270

3@ MODE ©;INK ©,0: BORDER @

40 FOR 1=1 TD 15: INK 1,26:NEXT 4

5@ MOVE 31@+x¥SIN(@),200+y*COSC0+PL)

6@ FOR n=0 TO 24P STEP 0.2:w=wt8

70 DRAV 310+x¥SI1N(n), 200+yXCOS(N+PI), ((1

8@ MOVE 210+xxSIN(n),200+y*COS(n+FI)
100 a$=INKEYS: IF asn"r-' THEN GOTO 1020

120 WOVE 310+xxsm(n> 200 +y¥COS(n+E 1D
130 [F y<=-10 THEN 1000

39




A FONDO

O o

d:paso=4;f=140Q
49 MODE 2

HEN angulol=VAL(a$)
6@ PRINT

EN radio=VAL(a$)
8@ PRINT

"4 THEN f=VAL{(aS$)
129 PRINT

142 PRINT

200

220
230
240 C=1
250
260 w=w+8

280

309 NEXT x

820 KEXT ¥

GRAFICOS EN MOVIMIENTO

Xk LISTADD 7 ¥xx

10 ON EREAX GOSUB 1270
20 angulol=36:radio=¢:radici=140:radica=

30 dasfasa=-3Q:dl=1:d2=¢

50 INPUT'Angulo de giro?,as:IF as<yn" T
7@ INPUT"Radip de giro?", as: IF as<>"" TH

90 INPUT"Longitud del brazo?', a$!iF asc
"' THEN radicl=VAL{&S%S)
11@ PRINT: INPUT"Parametro £, as: 1R as<r

1320 INPUT"Numerc de brazas?'",a%; IF as<>”
" THEN radic2=VAL(a$)

150 INPUT"Paso de las circunferencias?",
a%5: IF a%<>"" THEN paso=VAL(a%)

160 MODE 9: INK ©,@¢; BORDER @
170 FOR 1=1 TO 15: INK 1,26;NEXT 1
189 DEG

192 FOR y=0 TO 360 STEP angulol
cx1=309+radin*SIH(yJ

210 cy1=200+radioxCOSiy
aS=INKEY$: I[F AS=";" THEN 100Q
MOVE cxl,cyl+radioZ: w=0

FOR x=@ TO 360 STIEP pasc

270 R=£+RADIO1¥STN (radic2#x)

IF C=1 THEN MOVE cxl+R¥COS(X+desfasa
4, oyl +RASIN(X+desfasa): C=0

299 DRAV cxl+RxCOS(csxdlxx)+destase>.cyl
+R*SIN((d2¥X)+desfaseJ,((15+w) ¥OD 153 +1

31¢ deafasa=desf&se+(Sﬁa/angulol)

po de movimiento lo tene-
mos en el listado 4, muy si-
milar al anterior, y en el lis-
tado namero 5.
Aprovechando [a rutina
de movimiento, pero cam-

biando ahora el estilo de
dibujo, tenemos los lista-
dos6y7.

Todo esto se puede me-
jorar, tanto si echamos

matematicas de gran be-
lleza. La primera pregunta
que nos hace el programa,
asicomo latercera, sanlas
mismas que las 2 primeras
dellistado 2, al igual que a
pregunta de paso de las
circunferencias. Estas
preguntas son comunes
en todos los listados en
que se hacen, por lo que
omitiremos su explicacion
de aqul en adelante. El pa-
rametro f que nos pregun-
tatambién el listado, modi-

40

fica sustancialmente la
forma del dibujo, aslque o
mejor es que pruebe su
efecto cambiando el valor
por defecto por 120 y por
300 sin modificar nada
mas, para poder ver su
efecto. La pregunta de lon-
gilud del brazo permite ha-
cer flores de mayor o me-
nor tamado, y la pregunta
numero de brazos nos per-
mite cambiar el niimero de
I6bulos de la fior.

Otro ejemplo de este ti-

EQ

30

490 ;

5@ ;

6@ DIRECC: EQU
7@ ORG
8& DEFB
o0 DEEFE
129 DEFB
119 DEFB
129 DEFB

. 130 DEFB

140 DEFB
15@ DEFE
160 ENT
17@ OTRA: CALL
180 CALL
19@ RET
299 ORDENA: LD
210 LD
220 LD
230 LD
240 LD
250 NUEVO: LD
260 LD
270 DEC
280 DEC
200 DINZ
300 RET
310 CAMBIO: LD
3209 LD
330 LD
340 REPE: PUSH
350 PUSH
369 PUSH
are PUSH
380 LD
399 LD
429 LD
410 CALL
420 POF
43¢ POP
440 FPOP
450 POF
460 INC
470 INC
480 DEC
4990 JR
S0 RET

GRAFICOS EN MOVIMIENTO

1@ ; %%k LISTADD 8 #¥%

#9FQ@
DIRECC

@, 1,2,3
4,5,6,7
8,9,1e, 11
12,13,14, 15
15,17,19,22
18,16, 14, 12
10,8,6,7
9,11,13

5

ORDENA
CAMBIO

A, (DIRECC+15)
¢(DIRECGC), A

B, 15

DE, DIRECC+15
HL, DIRECC+14
A, (HLO

(DE) A

HL

DE

NUEVO

A, #OF
HL, DIRECC+16
DE, DIRECC+1
HL

DE

AF

BC

A, (DB>

B, (HL?

c,B

#BC32

BC

AF
DE
HL
HL
DE
A
NZ, REPE
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Androide especializado, y pa-
ti XUNK, su flel podocéfalo se
trata de salvar a la humani-
dad.

Cassetts 2.600 Pts.
Disco 3.200 Pts.

Vestido de Buzo axplora las
profundidades y conquista el
{abuloso tesoro da los Atlan-
tes. Con 32,000 partallas dife-
rontes.

Cassette 2.300 Pts.
Disco 3.100 Pts.

WG-002 T/D

WG -003 T/D

e

F el d
Extraordinario utilitario gr&fi- Sl 1iciico E

co con compilador de image-
nes de aita densidad.

Cassetts 2.900 Pts. El Gltimo suparvivients de la

Disco 3.500 Pta. humanidad \.:ncida por los ro-
bots esth ancerrado para
siampre én lo més profundo
da una espantosa prisidn.
Ayldale a eascapar.

Cassetta 2,300 Pts.
Disco 3,100 Prs,

WG 005 T/D

Wis-006 T/D

PROGRAMAS
E i
CIONES

MENTE

§in carburanta en tu nave es- 'NSTR'

pacial posada en 10. Con la

syuda de tus 3 robots: Xor, Tj'a'ral

Sam y Rho has de haller el

Un juego de Poksr gréfico

combustibla para huir de ese ' D ARMICIRNAC

- TRADUCIDOS L
Cassetta 2.300 Pta. M cas difersntes; y con un Strip-
Disco 3.100 Pts. . ol . L Tease Incendiarlo.

Cassette 2,300 Pts,
Disca 3.100 Pts.

PRODUCIDOS Y EDITADOS POR: S

Rodriguez San Pedro, 13
W2 ﬁ 28015 Madrid
? ,A.,- Tel. {91) 446 31 25 DISTRIBUCION:
G AMIES = PEDIDOS
e CONTRA REEMBOLSO Fundadores, 3
TEL. (91) 445 31 25 28028 Madrid

Bajo licencia exclusiva para Espafia da ERE INFORMATIQUE Tels, 25545 00/09 DRO SOFT




A FONDO

GRAFICOS EN MOVIMIENTO

¥%¥ LISTADD 9 xkx¥

1@ CLEAR

2¢ GOSUB lese

3@ numerodelados=16

49 DIM alnumerodelados);DI¥ blnumerodela
dos)

59 OF BREAK GOSUR 1270

5@ ECORDER @:INK ¢,Q: INK 1,26

7@ MODE @: FOR 1=1 TO 15: INK i,16-4,16-1:
NEXT 1

82 FOR n=1 TO numercdelados:k={n/numarod
aladps)*é*?l:a(n)=32@+30$*513(k}:b(n?=2®
@+200%COS(k) : NEXT n

9¢ FOR n=1 TO numerodelados

1@¢ FOR mw=1 TO numarodelados:d=(m MOD 15
141

119 oxsa(m)-adn):oy=b{ml-bln): PLOT a¢n),
b(n),d:DRAWR ox-5,0y-5

120 NEXT m

130 IF INKEY(Q)=0 THEN 10@@ ELSE NEXT n
1000 VELOCIDADRD=7Q

1010 CALL 48735

1920 IF IFKEY(2)=@ AND velocidad>1 THEN
velocidad=velocidad-1

1¢30 IF INKEY(@3)=0 THEN velocidad=veloci
dad+1

1040 FOR y=1 TO velocidad:NEXT y

195@ CALL 4¢735

1e6@ GOTO 1010

1@7@ MODE 2:BORDER 0: INK @,@: INK 1,26:EN
D

1280 RESTORE 1130

1e8@ MUDE 21 PRINT"Cargando DATAS....."
1102 FOR R=&%9F0@ TQ &9F56

111@ READ V:POKE R,V

1122 NEXT R: MODE 2: RETURN

1130 DATA ©,1,2,3,4,5,6,7,8,9

1140 DATA 1¢,11,12,138,14,15,15, 17,19, 22
115@ DATA 18,16, 14,12,10,8,5,7.9, 11

1160 DATA 13,205,38,159,205,59, 159, 201,5
8,15 .

117@ DATA 15¢,59,0, 159,6, 15, 17, 15, 159, 33

1180 DATA 14,159,126, 18,43,27, 16,250,201
B2

(i A

nadores. La rutina que
presentamosrota los colo-
res asignados a cada plu-
ma grafica, es decir, que el
color de pluma 1 pasa a
ser el color de la pluma 2;
eldela2pasaasereldela
3, y asl hasta la pluma 15,
la cual cede su color a la
pluma 1. El listado numero
8 es el listado en emsam-

-

blador de la rutina, Comoe
se puede apreciar, es muy
sencillay hace uso del sis-
tema operativo del orde-
nador pararealizar ¢l cam-
bio de colores de las plu-
mas mediante la lfamada
CALL #BC32, ia cual cam-
bia el color de la pluma
cuyo numero se guardaen
el registro A por el color

O & L=
A AS 4 4 k]

1@ MODE 2
2@ GOSUB 108¢

GRAFICOS EN MOVIMIENTO

**4 LISTADO 10 *x+¢

115¢ DATA 1S5,33,16,159,17,1, 159,229,213,
245

12¢@ DATA 137,26,70,72,205,5@,188, 193,24
1,209

121@ DATA 225,35, 19,61,32,237, 201

30 ON BREAK GOSUB 1070

4@ BORDER @:INK @,@:INK 1,26

5@ MODE @:FOR i=1 TO 15:INK 1,16-1,16-1;:
NEXT 1

6@ PRINT CHRS$(23); CHR$(Q);

7@ z=0

80 FOR a=p TO 63% STEP 2

90 IF C(INT(a/18)-(a/18))=@ THEN d=(z MOD
15341;: z==z+3

129 PLOT a,@

11@ DRAWR Z2%(320-a),400:PLOT 0, ax40@0-630

mano, comao si no, del co-
digo maguina. Pero sera
algo sencillito que podria
haberse hecho en BASIC,
si bien, debido a que laco-

42

sa no es complicada vy la
ganancia de velocidad es
mas que notable, hemos
decidide emplear el len-
guaje natural de los orde-

12® NEXT a

1 @: DRAWR 639, 2% (200-a%400/630)




| |
Hl programa g§ie controla este sintetizadar, contiene lag reglas bésicas de pronunciacién en
chstellano y parmite su funclonamiento, tanto en mododirecto, comb bajo el control

- 1 | -
Ffermite comuamicar el ordenador con |mpr|bsoras y plottérs con entradia serie, |
modems, y otrps ordenadores. |

PERIFERICOS PARA LOS IV_bDELOS PCW 8256 Y PCW 8512
NICS-R$ 232 e #f (a oS

Prdporciona al ordenador dosi¢anales de comunicacion: |

- Canal paralelo {centronics) para el maneja de impresoras.

- Canal serie (RS-232) para comunicar con atros ordenadgres,

modems, plottess, etc.). |

¥ -

MHT ingnieros
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10, MODE 2
20 GOSUB 1980

NEXT L

70 z=0:h=1

15)+1:z=2+1

h*—200: NEXT x

D 15)+1:z=z+1

¥h): NEXT y
14@ h=-h:;NEXT a

GRAFICOS EN MOVIMIENTO

¥4k LISTADO 11 %%

3@ DN BREAK GOSUB 1870

40 BORDER @: INK @,@:INK 1,26

5@ MODE @;FOUR 1=1 TO 15: [NK {1,16-1,16-1:
60 PRINT CHR$(28); CHRS$(®);

80 FOR a=i TO 2:FOR x=0 TO 641 STEF 2
90 IF CINT(x/30)-(x/30))=0 THEN d=(z MOD

102 PLOT 320,200,d: DRAWR (—320%h)+(x%h),

11¢ FOR y=@ TO 4@0 STEP 2
12¢ IF (INTCy<30)-(y/30))=0 THEN d=¢(z MO

13¢ FLOT 320,200,4: DRAWR 320%h, h%-200+(y

Cuyd numero se guarde en
el registro BC. Siel registro
B contiene un nimero di-
ferente que el que contie-
ne el reagistro G, entonces
ta pluma en cuestion par-
padeara presentando al-
ternativamente los dos co-
lores indicados.

44

Cargador y rutinas

Sin embargo, para co-
modidad de uso hemos
desarrollado el programa
9, que incorpora un carga-
dor para poder introducir
en memoria la rutina ante-
rior. Ademas incluye el

39 MODE 9
5@ FOR m=0 TO 9

70 GOSUB 280
8@ LOCATE i+m,y

19@ NEXT

12@ GOSUB 28e

152 NEXT

179 GOSUB 280

20@ NEXT

229 GOSUB 28@
232 LOCATE y, l+m

250 NEXT

269 NEXT m

2720 GOTO 1evQ
280 z=z+3:PEN (=z
200 RETURN

GRAFICOS EN MOVIMIENTO

= ¥kk LISTADO 12 %kx%

1@ MODE 2:GOSUB 1080
2@ ON BREAK GOSUB 1070

40 FOR i=1 TO 15: INK 16-1,16-1:NBXT

60 FOR y=1+m TO 25-m

9¢ PRINT CHR$(143);
119 FOR y=1+m 70 20-m

13@ LOCATE y,25-m
. 140 PRINT CHRS(143);

16@ FOR y=24-m TO 1+m STEP -1

180 LOCATE 20-m,y
19¢ PRINT CHRS(143);
219 FOR y=20-m T0 1+m STEP -1

24@ PRINT CHRS$(143);

NOD 15)+1

programa que controla di-
charutina, y que compren-
de desde las lineas 1000 a
1070 (de la linea 1080 en
adelante estan las lineas
con los datas del progra-
ma en codigo maquina). La
linea 1000 inicializa el va-
lor de la variable VELOCI-
DAD, la cual marcara la ve-
locidad a la que se ejecute
el movimiento. Esta varia-
ble se puede modificar
mientras el dibujo esté en
la pantalla mediante la pul-
sacion de las teclas del
cursor de desplazamiento
vertical. Si pulsamos la te-

cla de ascender la veloci-
dad disminuiré; por el con-
trario, si pulsamos la tecla
de bajar la velocidad au-
mentara, aungue les avisa-
mos de que tengan cuida-
do, pues si aceleran mu-
cho el movimiento, puede
ser perjudicial para su ca-
beza.

Entre las lineas 1 a 130
encontramos la rutina de
dibujo que, como en el ca-
so de la rutina de movi-
miento explicada anterior-

mente, puede fambién
cambiarse para introducir
otras  figuras nuevas.
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0o 6 o
b} L% v A .

30 x=0:y=400

C15+w) MOL 15)+1
199 NEXT n

120 x=x+2:y=y-2

15¢ GOTO 7@

19 MODE 2:GOSUB 1089
2¢ ON BREAK GOSUB 1470

GRAFICOS EN MOVIMIENTO

% LISTADD 13 xxx

4¢ MODE @:INK ©,@:BORDER @

5@ FOR i=1 TO 15:1NK {,16-4, 16~1:NEXT 1
60 MOVE 310+2%x%*SIN(Q),200+ykCOSCQ+P )
70 FOR n=0¢ TO 24Pl STEP 0,2: w=wt?

8@ DRAV 31042%x*SIN(n), 200+yXCOS(N+P1), ¢

80 MOVE 310+2%xkSIN(n), 200+yxCOS(n+P1)
119 a$=INKEY$: IF a$="[" THEN 1000

13¢ MOVE 31@+x*¥SIN(n>, 200+vkCOS(n+FPI1}
14@ IF y<=-10 THEN 1000

Ejemplosdedibujosloste-
nemaos en los listados del
10 en adelante. A este lis-
tado numero 10 se le pue-
de variar si cambiamos la
linea 90 del mismo que la
siguiente: 90 IF (INT{(a/
30))=0 THEN d=(z MOD
18)+1:z=2+1. Asi mismo,

en el listado 9 podemos al-
terar la variable numero-
delados y cambiar su valor
paruncentre 3y 100.Enel
listado 12 podemas incluir
lalinea 55 GOSUB 280, eli-
minar las lineas 70, 120,
170 y 220 y cambiar la
linea 280 por la siguiente:

1@ MODE 2
20 6OSUR 1pas

6@ FOR c=0 70 13B
7% FOR d=@ TO 19@
8@ e=b#c#Pi/188
0 f=6%PIxd/180

5)+1
138 NEXT d,c

GRAFICOS EN MOVIMIENTO

& 283 LISTADO 14 ax#

38 GN_ BREAK GOSUB 1879
40 HODE B:a=0.R15:b=1
3@ FOR i=1 TO 15:INK 16-i,16=isNEXT i

188 g=INT(SIN(f)ab+SIN({elsh+22h)
118 b=b+aiIF bS58 OR b<O.1 THEN b=-b
128 PLOT INT(c®4),INT(d®2),(A3S(g) MOD 1

16

280 z=z+1:PEN
16)+1

(zMOD

Conclusién

Por uitimo, les acanseja-
mos que prueben los lista-
dos 13y 14. Losefectoslo-
grados en estos casos son
mas bonitos en un moni-
tor de fosforo verde, pues
los colores de los dibujos
presentan una degrada-
cion mas suave en este ti-
po de monitores, aungue no
por ello dejaran de ser bo-
nitos en un monitor de co-
lor. Ei listado 14 es terri-
blemente lento de ejecu-
tarse, pues dibuja toda la
pantalla punto a punto, asl
que nuestro consejo es
que, una vez realizada la
pantallg, la salve en disco
0 en cinta, pues siempre
sera mucho mas rapido
luego recuperarla que vol-
ver a crearla. Para salvarla
debera cambiar la linea
1000 de la rutina de movi-
miento por la siguiente:
1000 SAVE“pantalia”b,
&C000,84000:VELOCI-
DAD=70

Para cargarlo y que co-
mienze a ejecutarse inme-
diatamente, basta con in-
cluir en listado 14 fa linea:
55 LOAD“pantalla” &c000:;
GOTO 1000

Ahora vamos a explicar-
les como pueden incluir
las rutinas sin trabajar de-
masiado. Para ello tendra
que teclear el listado que
contenga la rutina de mo-
vimiento que correspon-
da en cada caso. Cuando
lo haya tecleado y salvado
en disco o cinta, ejecute la
orden DELETE —-999, con
lo gue le quedara en me-
moria unicamente la rutina
comun a todos los lista-
dos. Una vez hecho esto,

salvela con un nombre
cualquiera. Después te-
clee los listados con losdi-
ferentes ejemplas de dibu-
jos. Cuando ya lo tenga en
la memoria del ordenador,
debera realizar un MERGE
del programa en memaria
con la rutina aislada que
salvo anteriormente conla
instruccion MERGE"nom-
bre". En este momento ya
puede disfrutar viendo los
efeclos conseguidos. Le
aconsejamos que salve
también el nuevo progra-
ma creado, asi como que
efectue la misma tarea con
los demas ejemplas; y no
olvide comprobar a qué
ejemplos corresponde
aplicar cada una de las
dos rutinas de movimienta
desarrolladas.

Con eslo damos por ter-
minadas las explicaciones
de como podemos crear
animacidn en BASIC apro-
vechando las habilidades
de nuestro AMSTRAD.
Quiza sean un poco po-
bres las herramientas ex-
puestas para que se pue-
dan aplicaren algo masin-
teresante, pero debemos
reconocer que el ordena-
dortiene cada vez masque
ofrecer en el aspecto arlis-
tico con todo lo que hasla
ahora hemaos visto. Nues-
tra imaginacion nos puede
permitir, ademas, que
creemos infinidad de mo-
delos, de dibujos y de
efectos distintos si sabe-
mos aprovechar lo que la
maguina nos ofrece. Espe-
ramos haber sabido ense-
farle a hacerlo con su
AMSTRAD y haber desper-
tado en el iector las ganas
de experimentar, lo que,
ademas de divertido y sa-
ludable, es la mejor mane-
ra de aprender.

Juan José Valverde
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CRACKER II

Hoja de Calculo

Dentro del campo de programas de uso profesional podemos distinguir dos tipos: aquellos
que estan totalmente enfocados hacia un uso muy concreto, y que por ello son relativamente
poco flexibles y generalmente muy sencillos de usar, y aquellos de tipo general,
muy flexibles, que permiten al usuario disefar sus propias aplicaciones. Dentro de este
segundo grupo es donde encuadrariamos las hojas de célculo, como la que analizamos

en estas paginas: CRACKER II, de OFITES, S.A.

ara los que no co-
Pnozcan este tipo
de programas, di-
remos que una hoja de
calculo, como su nom-

bre indica, es como una

gran hoja de papelenla |

cual escribimos formu-
las, tablas de valores,
dibujamos graficos, ha-
cemos cuentas y opera-
ciones, borramos y co-
rregimos, volvemos a
calcular... sélo que mu-
chomas limpio, comodo
y eficaz.

Ademas, las hojas de
calculo nos permiten ju-
gar un juego muy diver-
tido; «Qué pasaria si..».
En efecto, las hojas de
caloculo tienen la carac-
leristica de recalcular
todas las operaciones y
formulas que hay escri-
tas en la hoja cada vez
que cambiamos algun
valor en ella, con lo cual
podemos probar una
seric de valores y ver
como afectan a los de-
mas. Esto permite, por
gjemplo, realizar esti-
maciones sobre marge-
nes comerciales en e

i
$
i
{ |
)
»
F
q
A
1
M |
b |
:
:
=

=

campo empresarial, o
cosas semejantes en
otros campaos. En reali-
dad, el uso de una hoja
de calculo esta limitado
por la imaginacion de
cada uno (hay incluso
quien se hace juegos
con ellas, como El Jue-
go de la Vida).

Cracker ll es una hoja
de calculo disenada pa-
ra trabajar sobre GP/M,
concretamente con los
PCW. La presentacion

es la habitual en los pro-
gramas profesionales
distribuidos por OFl-
TES: una carpeta de
cartéon duro protegida
por una cubijerta tam-
bién de carton. La car-
peta, de anillas, contie-
ne las hojas del manual
y una bolsa de plastico
con el diskette.

El programa estadivi-
dido en tres partes, un
fichero CRACKER.COM,
otro CRACKER.QOVR vy

un altimo CRAC-
KER.HLP. este ultimo es
el fichero gue contiene
eltexto de ayuda, quese
puede consultar en
cualguier momento du-
rante el uso de la hoja
pulsande la interroga-
cion cerrada (a los
usuarios de Mulliplan
esto les resultara fami-
liar), A nivel funcional,
podemos distinguir en
el tres partes: Gestién
delaHoja de Galeulo en
si, Gestion de Disco vy
Gestion de Graficos. Ve-
remos cada una por se-
parado.

Gestion de Hoja
de Calculo

Al comenzar la ejecu-
cion, la hoja de calculo
no existe (&?). No hay
que asuslarse, simple-
mente ocurre que las
celdas no estan defini-
das. Lo primero que he-
mos de hacer es definir
almenos una fila de cel-
das, y a partir de ellas ir
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dando forma a la hoja,
Sin embargo, resulta
mucho mas practico
crear una hoja en blan-

co y'lenerla siempre en
el disco, con lo cual el

proceso de arrancar el

programa se limitara a -

cargar esahoja en blan—
co y trabajar sobre ella.

Para dar forma a las
celdas, introducir for-
mulas o valoresen ellas,
mMovernos por la panta-
lla, ejecutar aecciones,
elc. utilizamos una serie
de ardenes o coman-
dos. Para usar estos co-
mandos los llamamos
pulsando una letra, que
en general es la inicial
del comando. Aqui sur-
ge el primer problema,
ya que, aungue los
nombres de los nom-
bres de los comandosy
los mensajes estan tra-
ducidos al castellano,
las iniciales correspon-
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den a les nombres in-
gleses de los coman-
dos. Asi,. para introducir
un encabezamiento,
hay que pulsar H (de
Header), para saltar a
upa celda es J

Jump), and so on....
Por atro lado, dispo-
~nemes de up granp nu-
mero de funciones para
realizar calculos. En es-
te sentido cabe desia-
car gue hemos encon-
trado funciones utiles
que sin embargo no en-
contramos en otras ho-
jasdecalculo, como por
ejemplo, calculo de per-
mutaciones, combina-
ciones 'y variaciones,
Porsupuesto, contamos
con las funciones es-
tadisticas . habituales
(desviacion estandard,
media, cuenta de ele-
mentos de una lista, in-
crementos porcentua-
les). Disponemos de

(de

una funcion muy util,

que nes permite inte-
grar funciones & partir

de valoresexperimenta-

les utilizando integra-
cion numerica parlare-
gla de Simpson.

~ Lasfunciones logicas
disponibles son las ha-
bituales: OR, AND, NOT,

| mayor gue, menor que,

igual a. En ef campo de
la - trigonometria tene-
mMos seno, coseno, tan-
gente, arcoseno, arco-

cosena, arcotangente,

tanto en grados sexage-
simales como en radia-
nes.
" Ademas, CRACKER Il
nos ofrece la posibili-
dad de lomar decisio-
nesy ejecutar buclesre-
patitivos.Para tomar de-
cisiones conlamas con
la sentencia [F...THEN...
ELSE..., que nos permite
tealizar el proceso deta-
lado  detras “de DO
‘mientras se cumpla la
condicion logica expre-
sada detras de WHILE,
Por supuesto, dispo-
nemos de mas funcio-
nes, que por sergenera-
les y muy habituales no
las detallaremas.

Gestion de Disco

El manejo de ficheros
y acceso y control de
disco se realiza funda-
mentalmente a través de
dos comandos: Copiar
(C) vy Que Archivas {W).
Copiar, demas de otras

- cosas que no tienen na-

da que ver con el disco
(como copiar un blogue
deceldasaolrapartede
la hoja), nos permite
cargar/salvar una hoja
de calculo de/al disco.

‘cambiar de nombreaun

~mite cambiar a up area

M. En este caso esreco-

Qué Archivos nos da
pasc a una serie de op-
ciones, que son Borrar,
Renombrar, Unidad d&
Disco y Usuario. Al en-
trar en esta opeidn e
nos proporciona un di= =
rectorio con los ficheros
CRACKER, y se nos pide
que elijamos una Ssu-
bopcion. Como indica
su nombre, Borrar nos- -
permite borrar un fiche-
ro. Analogamente, Re-
nambrar nos permite

t'.

-
L
s

-

fichero. Unidad de disco
nos permite elegir la
unidad de disca gue el

sistema cansidera por
defecto {(cuando RO s&
especifica junta al nom-
bre de un fichero). Y por =
ultimo, Usuario nos per-

-
-—

~

de usuario entre 0y 8.

Para mejorar lostiem-
pos de acceso y ejecu-
cion, es recomendahle,
si se utiliza un PCW
8512 6 un PCW 8256
ampliado, copiar can
PIP M:=A:* R todos las
ficheros del disco origl-
nal al M, ya que asi &l
programa funciona mas
rapido, sibien hemosde
recordar copiar los fi-
cheros-hoja de calculo
aun disco antes de.apa-
gar, @ bien utilizar la op-
cion Disco paraquelos
ficheros vayan a olfo
que ro sea el M. .Si.se
utiliza un PCW 8286 sin
ampliar, no caben todos
los ficheros en el disca

]

e ————— v ——— e —

i
1
|

mendable utilizar el dis-
co M para ficheros-hoja.
de caiculoy el A parael
disco de programas, ufi-
lizando la opcion Disca
para gue e| disco por
defecto sea M, v recor-
dando copiar las hojasa
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un disco antes de apa-
gar.

Gestion de
Graficos

CRACKER |l presenta
un excelente sistema de
gestion de graficos,
cuyos resultados nos
recuerdan muchc a los
conseguidos con DR
GRAPH. Par un lado,

lidad alta (H, de High).
Es acaonsejable utilizar
siempre primerc la op-
cion de pantalla para
comprobar que el grafi-
co obtenido es correcio
y, una vez verificado,
volver a pedir T v solici-
tar la opcion de impre-
sora que se desee. Alos
gue tengan prisas y no
les imparte la calidad de
impresion, lesrecomen-
damosla opcidn decali-
dad normal, pues en ca-
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contamos ¢on una serie
de instrucciones aque,
sabiamente introduci-
das en la hoja de calcu-
lo, nos permiten ‘infor-
mar al programa de las
caracteristicas que
gueremos gue tenga el
grafico. Por otro lado, el
comando Dibuja (T, del
inglés Trace) nos permi-
te obtener la grafica en
la pantalia, en la impre-
sora en calidad normal
oenlaimpresoraen ca-

lidad alta el tiempo que
tarda en dibujar es
aproximadamente de
doce minutos.

Los comandas grafi-
cos disponibles " nos

permiten elegir entre
seis tipos de gralicoes,
come barras, lartas,
lineas, superficies, etc.
Podemos darle a nues-
tro grafico un titulo y un
subtitule, e igualmente
podemos fitular como
queramos al eje Xyal Y.

COMANDOS GRAFICOS DE CRACKER Il

TYPEPLOT(n): n ha de ser un valor entero
comprendido entre 1y 6, el cual
determina el tipo de grafico a
realizar,

MAINTITLE(coordenada): el valor entre pa-
réntesis es la celda en la que se
encuentra el texto que sera con-
siderado como encabezamienio
principal del grafico.

SUBTITLE(coordenada): el valor entre parén-
tesis es la celda en la gue se en-
cuentra el texto que serd consi-
deraro como encabezamiento
secundario del gréfico.

YTITLE(coordenada): el valor entre parénte-
sis es la celda en la que se en-
cuentra el texto que sera consi-
derado como titulo del eje hori-
zontal.

XLABEL (coordenada...coordenada): los dos
valores separados por puntosin-
dican un grupo de celdas conse-
cutivas, en las que se encuentran
los nombres correspondientes a
cada curva.

TIMELABEL(coordenada...coordenada): los
dos valores separados por pun-
tos indican un grupo de celdas
consecutivas, en las que se en-
cuentran los nombres corres-
pondientes a cada intervalo del
eje X.

YVALUE(n,coordenada...coordenada): n es
el numero de curva a represen-
tar, cuyos valores parael eje Y se
dan en una tabla, Esta tabla esta
formada por las celdas indicadas
por los dos valores separados
por puntos.

YMAXIMUM(coordenada): el valor entre pa-
rentesis es la celda en la que se
encuentra el valor maximo a re-
presentar en el eje Y. Sino seda
este valor el programa busca el
maximo de los valores conteni-
dos en la tabla y adapta a éste el
tamano del grafico.

YMINIMUN(coordenada): similar al anterior,
pero apra el valor minimo.
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LO MEJOR DEL CRACKER I

Excelentes graficas que nos permiten
dar mejor presentacion a informes y
trabajos.

Grupo de funciones muy completo,
incluyendo integracion de funciones,

Manejo sencillo.

LO PEOR DEL CRACKER Il

Los problemas que puedan sugir por
la incompleta adaptacion al
castellano de los comandos.

La traducciéon del Manual de
instrucciones.

Al (OANISSTON CALCULATION 18

1r ABCOEERLILINOPGRSTUWIZI-6/) ('8 FLECHAS 16348

§l8.; RUTD,
] B &
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Sales Comsiselon
11
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o 30,000, 00 20,00
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" £} Awaunt paid
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OPINION POLLS el

Comparison of Pollsiters

£ N Y lleg6 la hora del te-
Conservative erf, ef paniCD Yy el CrUjir
de dientes... El siempre
' il temido y nunca bien
80+ B2 28 Labour ponderado Manual. Y
20 aqui se produce un he-
i 4anna cho curioso y contra-

dictoria. .
60 = Por un ladoe, el manual
Others no es malo., Esta bien

estructurado, con sec-
ciones muy claras, una
40 parte que resume los
' comandos disponibles
y una lista de los mensa-
jesdeerror. Sedetallael
desarrollo paso a paso
de algunos de los gjem-
plos contenidos en él
disco, para que aque-
llos que no han utilizado
nunca una hoja de cal-

Percentage support

7//4

=
=0
el
=
S
=

T T
MORI NOP

> culo puedan introducir-
Pollster se en la creacion de las
hojas.
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' LOS PROGRAMAS DE AQUI|
QUE SIRVEN ATODO EL MUNDO

«Los empresarios esparioles prefieren «El mercado espariol cada vez mds
programas de facil manejo, inmedia- exige programas que den solucion a
ta puesta en marcha y que no preci- las necesidades de un pais con fu-
sen conocimientos informaticos.» turo.»

«Todos los datos al dia, sin hacer tra-
bajos repetitivos y penosos.»

PARA AMSTRAD Y PC
COMPATIBLES

FACTURACION Y ALMACEN. Toda una gestion empre-
sarial. Clientes, articulos, stock, I.V.A., movimientos, devolu-
cionhes, etc.

FACTURACION POR ALBARANES. Introduzca los datos
de sus clientes, emita sus albaranes y factireles cuando vd.
desee.

REPRESENTANTES. Tenga todos los datos de los fabrican-

tes y de sus clientes al dia a la vez que lanza sus pedidos.

OTROS EXITOS GROTUR

o FACTURACION @ PRESUPUESTOS @ ALMACEN + IVA
o RECIBOS @ CLIENTES @ PROVEEDORES-BANCOS-CLIENTES
eLIBROS DEL IVA @ URBANIZACIONES @ RESTAURANTES

GROTUR CATALUNYA

JOAN VALLCORBA - (93) 253 93 08
| CON PROGRAMAS EN CATALAN

informatica
GROTUR, S.A.
Cr JAIME EL CONQUISTADOR, 27

'l (11 28045 MADRID Tno. 474 55 00
474 5532
Il Télex: IGSA 48452

Si desea algunas modificaciones
en nuestros programas

ICONSULTENOS!
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Pero, por otro lado,
nos encontramos una
lamentable traduccion
del inglés, no sbdlo exca:
sivamente literal en mu-
chos términos, sing
también mal desarrclla-
da, y que hace que el
texto sea confuso pard
quien no sepa ingles,
esté acostumbrado a
traducciones de este ti-
po ¥ conozca otras ho-
jas de calculo. Un des-
cuido que estropea la
excelente impresion
que proporciona ver a
CRACKER Il funcionan- .
do.

Conclusién

CRACKER Il es una
excelente hojade calcu-
lo, con funciones que no
estdn disponibles en
otras hojas, excelentes
graficos incorporados
como parte del mismo
programa, y con un pos
ca de practica resulta
muy sencilla de usar.
Ademas podemos ma-
nejar y cargar en ella fi-
cheros de texto, de da-
tos, etc. generados por
otros programas, con lo
cual se integra bien en
un grupo de software
que cuiente con progra-
mas de otro tipo cuyos
ficheros se desee ma-
nejar desde CRACKERII
{por ejemplo, procesa-
dores de texto, basesde
datos, etc). También
nos permite generareli=
guetas con textos con-
tenidos en las celdas de
lahoja de célculo. Enre-
sumen, un programa
flexible, versatil y muy
potente. ]
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CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 Y 8512

CARACTERISTICAS: Menuunico, ficherosabiertos con capacidad segun necesidades. Ejem.
PCW 82586, 100 cuentas vy 5.000 apuntes ¢ 500 cuentasy 4,000 apuntes
PCW 8512, 1.000 cuentas y 10.000 apuntes per sesion.

PANTALLA DEL MENU UNICO DE LA CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 y 8512

Bookkeeper V.3.0

PROCESO CONTABLE ZELIG

{c) 1986 Zelig software

MANTENIMIENTO FICHEROS CONSULTAS POR MONITOR CONSULTAS POR IMPRESORA

Introduccion de Apunles
Modificacion de Apuntes

Pago de Vencimienlos
introduccion 8. Iniciales
Introduccidn Existancias

Mantenimiento Conceplos
Mantenimienta Subcuentas
Mantenimienta de Cuentas

Actualizar Fichero Vies.
Cierre del Perlodo

Cierre del Ejercicio
Renumeracion de Apuntes

1986 Zelig Software

Libro Diario
Extractos de Subcuentas

Libro Diario
Exlractos de Subcuentas

Saldas Nivel Subcuenta
Saldos Nivel Cuenta
Cuenta de Resultados
Balance de Situacidén
Balance de S. Iniciales

Vencimientos Pendientes
Vencimientos Pagados

Saldos Nivel Subcuenta
Saldos Nivel Cuenta
Cuenta de Resultados
Balance de Situacion
Balance de S. Iniciales

Vencimientos Pendientes
Vencimientos Fagados

Listado de Conceptos

Listado de Conceptds

Listado de Subcuentas
Listado ¢e Cuentas

Listado de Subcuentas
Listado de Cuentas

Selecclone la apcién deseada con las teclas del cursor y pulse RETURN

OTRAS APLICACIONES:
— CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PCW 8256y 8512

Caracter/sticas y ment (nico en esta pagina.
— FACTURACION, ALMACEN, PRESUPUESTOS

3 programas integrados con capacidad para 200 clientes,
1.000 artlculos, 1.500 apuntes de aibaran, Confecciona grafi-
camente albaranes, abonos, facturas, presupuestos. Actuali-
za automaticamente almacén. La numeracion de albaranes y
facturas es automatica o manual.

— FACTURACION, CONTROL DE STOCKS, PRESUPUESTOS

3 programas integrados, ficheros abiertos, capacidad se-
aun necesidades Ejem.: 400 clientes y 2.500 articulos en el
PCW 8256 v 2.500 clientes y 2,500 articulos en el FCW 8512,
Alharanes sin limite de apuntes confecciona graficamente al-
baranes, abonos, facturas, presupuestos. Numeracion auto-
matica o manual de fecha, nimero de albaran o factura. Des-
glosa los diferentestipos de |V.A. con o sinrecargo de eqguiva-
lencia,

— FAGTURACION, EMPRESAS DE JUEGOS REGREATIVOS

Seguimiento de clientes, fecha, brutg recaudacian, %, neto,
dias transcurridos, promedio al dia, desglosa contrapresta-

clon, cuota, fotales, ele.

CPC 664 y CPC 6128

ST

CONTABILIDAD + LV.A,
CONTROL DE STOCKS + AGENDA ELECTRONICA
AGENDA ELECTRONICA

GRAN JUEGO DE OTHELLO

Divertido jueqo en el gue se contempla la inteligencia artifi-
cial, 3 opciones contra el ordenador, 2 jugadares,y |a posibili-

dad del auto entrenamiento del ordenador.

DISPONEMOS DE DEMOS PARA DISTRIBUIDORES

ZELIG INFORMATICA, PASSEIG DE LES GERMANIES, 15. TEL. (96) 287 39 21. 46.700 GANDIA (VALENCIA)
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tiempo, la gestion global

de su empresa.

VENTAS

ESTADISTICA

Paquete integrado de gestion que le permite a Vd,, de forma facil y optimizando el

Este paquete incorpora los programas de CONTABILIDAD, FACTURACION y
CONTROL DE STOCKS ademds de un programa de CONTROL DF PEDIDOS y lo

de forma interactiva. Controle su empresa por solo 29 90
5 b L]

0 pts.

Vi

Contabilidad

f

Contabitidad de ficil manejo y
de Eran potencia que permite
trabajar con cuentas de hasta
cualro niveles, con capacidad
segun diskette de 500/1,000

apuntes ya integrados en el t
Mayor, programaciones de

clave acceso restringido, etc...

19.900 ptas.

¢/
| Facturacion
Programa de gran agilidad y
rapidez que incorpora el

Control de Clientes, con gran
capacidad de datos, Articulos,

cuentas y de 2.000/10.000 o .
Rl sl A baranei Facruras’ y recibos.
Permite modificar o dar de baja | Generacion automitica y

manual de documentos,
valoracion, a voluntad de los
albaranes, todo tipo de listado,

cierres, ficheros de S OO

Contabilidad y Cuenta de o f(”c:{”’do el ‘.’;?é’ VA de ;‘?S
Explotacién, ejecucion de pf aCldias CAEIGEs Parg j
balances comparativos, | declaracién de Hacienda, etc...
reenlazandolos por meses, Yo

15.500 ptas.
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de stocks
S —

Gran capacidad de datos, le
permitiran a Vd. llevar con
claridad y sencillez el control
de su stock.

El programa le permite llevar

un libro de entradas/safidas,

| | reorganizarlo, hacer fistados de

l Stocks..., fe avisard de los limites
de stocks, minimo y maximo

por articulo, etc...

Todo para la llevanza de su

almacén,

14.900 ptas.
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PRUFESIDNAL

PROCESADOR DE TEXTOS
TASWORD 128

esde los comien-

zos de la Informa-

tica, los ordena-
dores se han pasado la
mitad de su tiempo ayu-
dandonos a escribir do-
cumentos. Al finy al ca-
bo, el tratamiento de
fextos no es mas gue
una forma de tratar in-
formacién. TASWORD y
AMSWORD son versio-
nes del mismo progra-
ma, rey del proceso de
textos entre los usuarios
de los Amstrad CPC. Los
gue dispongan del 6128
pueden ahora utilizar la
version TASWORD 128,
con algunas mejoras
sobre las anteriores.

La mayoria de los
usuarios de AMSTRAD
conocen el funciona-
miento del procesador
Amsword; pues bien,
podriamos decir que
TASWORD 128 es su
hermano mayor, al que
se le han introducido
una serie de innovacio-
nes sobre Amsword.

Un ejemplo de esto es
gue, como todos sabéis,
Amsword nos deja li-
bres para trabajar unos
13 Kbytes, suficientes
para textos de tamafio
mediano, pero que pue-
de causarnos algunos
problemas cuando el
texto es demasiado
grande, Pues bien, esto
queda solventado con
TASWORD, que nos de-
jalibres unos 64 Kbytes.

Cémo funciona
TASWORD

TASWORD opera so-
bre un fichero de texto
cuya longitud en carac-
teres puede alcanzarlos
sesenta mil caracteres
de largo. Una vez que
TASWORD ha sido car-
gado, lo primero que
debemos hacer es ac-
ceder al menu principal,
pulsando simultanea-
mente las teclas CON-
TROL y RETURN. Cuan-
do el menu sea visuali-
zado en la pantalla, de-
beremos elegir cual-
guiera de las opciones
que se presentan.

1. Opcién «P»: IMPRI-
MIR FICHERQO, Sirve pa-
ra que el texto escrito

mediante =~ TASWORD
pueda ser sacado por
impresora.

2. OPCION «D»; IMPH[-
MIR CON DATA MERGE.
Es una variacion de fa
anterior que sera estu-
diada més adelante en
solitario.

3. OPCION «S»: GRA-
BAR FICHERQ. Opcion
que debemos utilizar
para archivar el texto
escrito con TASWORD.

4. OPCION «L»: CAR-
GAR FICHERO. Sirve
para recuperar un texto
gue tengamos archiva-
doen el disco, Una cosa
importante es que los
textos que han sido rea-
lizados con Amsword
pueden ser recupera-

dos y utilizados con
TASWORD.

5. OPCION «M»: MER-
GE FICHERO. Procedi-
miento que permite
mezclar un fichera con
otro.

6. OPCION «R»: VOL-
VER AL TEXTO. Nos per-
mite regresar al texto
con el que estabamnos
trabajando si hubigse-
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8. OPCION «T»; GRA-
BAR TASWORD. Nos va
a permitir hacer una co-
pia de seguridad del
programa TASWORD.

9. OPCION «Ew»: BO-
RRAR FICHERO DISCO.
Procedimiento que nos
permite borrar un fiche-
ro contenido en el disco
y que ya no nos es util,
puediendo recuperar

128

extos
= LTD 1885
f MERGE ; U
ero
ero
ero

exto

Q

Borrar fichero disco
— ———————————————— e
volver a BASIC

| Cheek_Spellin
Instalar Taspr

mos tenido que salir de
¢l por cualquier cir-
cunstancia.

7. OPCION «C»: ADAP-
TAR PROGRAMA. Op-
cion que permite al
usuario crear una ver-
sion del programa aco-
modada a los requisitos
y preferencias persona-
les: forma del cursor, di-
mensioones de la pagi-
na, color de papel y de
texto, etc.

znt

asl 1a parte de memoria
utilizada por este fiche-
ro.

10. OPCION  «Ks;
CHECK SPELLING. Op-
cion de comprobacion
de deletreo. Esta opcion
se refiere a TAS-SPELL,
un programa que com-
prueba la construccion
de |las palabras en &l fi-
chero de texto.

11. OPCION «b»: INS-
TALAR TASPRINT. Per-
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mite cargar las fuentes
configuradas con tas-
print a memoria.

Las teclas de
comando

Una tecla de coman-
do es aquella que, al ser
pulsada, nc genera nin-
gun signo grafico en la
pantalla, sino que activa
una opcion o desarrolia
alguna accion,

Un comando util es la
tecla [ESC]; al pulsarla
aparece en la pantalia
una pagina de ayuda en
la que estan representa-
dos todos los coman-
dos que podemos utili-
zar can TASWORD,

Otras teclas coman-
do, también importan-
tes, son las flechas de
cursor, que mueven el
textoo en la direceion
deseada por el usuario.

La mayoria de las te-
clas de comando nece-
sitan para realizar su
funcion de la utilizacion
conjunta de las teclas
[CTRL] o de [MAYS].

Los comandos que
precisan de la utiliza-
cion de la tecla [CTRL]
son aguellos que tienen
delante de la letra un
triangulo hacia arriba.

Algunos comandos
con la tecla [CTRL]

[CTRL] W: Coman-
do que sirve para cen-
trar la linea de texto en
que se sitie el cursor.

[CTRL] E: Mueve
una posicién ala dere-
cha el texto situado a

la derecha del cursor.

[CTRL] Q: Mueve
una pasicion a la iz-
quierda el texto situa-
do a la izquierda del
Cursor.

[CTRL] /: Se utiliza
para activar el segun-
do juego de caracte-
res.

[CTRL] FIJA MAYS:
Hace que todas las te-
clas funcionen con los
simbolos en mayuscu-
las, y las que osean
dos simbolos, lo haran
con el superior.

[CTRL] [: Transfor-
ma el caracter situado
debajo del cursor de
mayulsculas a minus-
culas.

[CTRL] : : Transfor-
ma el caracter situado
debajo del cursor de
mindsculas a mayus-
culas.

[CTRL] K: Justifica
la linea en la que esté
situado el cursor,

[CTRL] J: Rejustifi-
ca el parrafo que haya
podido quedar desco-
locado, desde la linea
en que esta situado el
cursor hasta el final
de! parrafo.

[CTRL] DEL: Borra
la linea en que esté si-
tuado el cursor,

[CTRL] R: Para bus-
car o sustituir una pa-
labra en el texto.

1. Para insertar una
linea en blanco hemos
de colocar el cursor en
el principio de la linea
que debe quedar por
dehajo de la linea nue-
va.

2. Para insertar una
palabra entre otras dos,
el cursor debe colocar-
se en el espacio en
blanco que hay entre las
dos palabras.

3. Parainsertar un ca-
racter en una palabra
hay gue colocar el cur-
sor sobre la letra gue
deebe quedar a la dere-
cha de la insertada.

.Los comandos que
precisan de la utiliza-
cion de la tecla [MAYS]
son les que tienen de-
lante el triangulo hacia
abajo.
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Uno de los comandos
que puede ser de los
méads complicados de
utilizar es [CTRL] I, que
sirve para insertar, ac-
cion que puede realizar
de tres formar diferen-
tes:

Algunos
comandos con la
tecla [MAYS]

[MAYS] BOR: Borra
la palabra sobre la que
esta situado el cursor.

[MAYS] TAB: Pone
el tabulador sobre la
columna en la que es-
ta situado el cursor.

[MAYS] SIMBOLOS
DE CURSOR: Realizan
un scroll rapido en la
direccion que indique
la flecha. Si las flechas
son las que indican di-
reccién hacia arriba o
hacia abajo, el scroll
se realizard por pagi-
nas (16 6 23 lineas).

Comandos de blogue

Un bloque es ungru= =

po de una o mas lineas,

con ¢l que deseamos

hacer una operacion

determinada. Antes de

realizar un comando de
blogue debemos mar-
car su comienzoy su fin.
Para ello utilizaremos
los comandos: {CTRL]
B, que marcara el princi-
pio del blogue situando
el cursor-en la primera
lineade éste; y [CTRL]V
para marcar el final del
blogue.

Una wvez que quede
marcado, podremos ia-
cer varias operaciones
con el bloque:

1. Moverlo de un sitio
a otro, utilizando para
elio [CTRL] M.

2. Puede ser copiado
o repetidod utilizando
[CTRL] N, con lo que &l
blogue podréa ser colo-
cado donde y cuantas
veces se desee.

3. Podemaos también
borrarlo utilizando
[CTRL] C.

La opcion NOTEPAD

Esta opcién constade
cuatro partes, en [as
cuales aparece la pala-
bra NOTEPAD seguida

de un nidmero del 1 al

14. El uso que podemos

hacer de esta opcion va

a resultar bastante atil,
ya que por ejemplo, si
estamos escribiendo un
texto o una carta, yenél
o ella aparece alguna
parte que va a estar re-
petida varias veces, po-
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demos escribirloy quar-
darlo en uno de los cua-
tro NOTEPADS para
mas tarde volverlo a co-
locar en la parte del tex-
o en que se necesite de
nuevo.

El fichero TUTOR

El TUTOR de TASWORD
es un fichero que nes
ayuda a conocer y fami-
liarizarnos con el uso de
las teclas de comando,
El tutor esta grabado en
el disco de programa
TASWORD, peor lo que
tendremos que cargar
éste y, con la opcion L
«carga de ficheros», ele-
gir TUTOR y, presionan-
do RETURN, aparecera
en la pantalla su conte-
nido.

Te recomendamos
que antes de utilizar
TASWORD, des un vis-
tazoa TUTOR y asi te fa-
miliarizaras con el pro-
darama.

DATA MERGE

La utilidad DATA
MERGE se utiliza para

producir ‘multiples co-
pias de una carta para
diferentes personas y
direcciones, guardando
dicha informacitén en un
fichero liamado «fichero
data merge».

Para usar esta opcion
es necesario tener algu-
nos conocimientos de
los conceptos de regis-

Diferencias
entre
«“AMSWORD»
y «<TASWORD>»

1. La capacidad de
trabajo, de 13 Kbytes
de «<Amsword» y las 64
Kbytes de «Tasword».

2. Tasword nos per-
mited acentuar las vo-
cales.

3. Tasword posee
una opcion de menu
principal gue nos per-
mite borrar ficheros
del disco.

4. Tasword nos per-
mite quele adaptemos
mejor a nuestras pre-
ferencias.

J. A. Ruiz de la Cruz
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tro, campo vy fichero, por
lo gue recomendamos
no utilizar esta opcién
hasta no tenerlos cla-
ros. TASWORD aporta
una serie de ficheros
con los que se puede
practicar y aprender
con relativa facilidad el
manejo de DATA MER-
GE.

Adaptar programa

TASWORD incorpora
un conjunto de opcio-
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nes que permiten al
usuario crear una ver-
sibn  de TASWORD
adaptada a sus prefe-
rencias personales,
Puedes, por lo tanto,
acomodar el programa
a tu gusto, guardarlo y
posteriormente cargar
tu propia version.

Para configurar TAS-
WORD hay que acceder
primeramente .al menu
y, utilizando |2 opcion C,
TASWORD nos presen-
tara un segundo menu
con las opciones gue
podremos cambiar.

Teclado espaiiol y teclado inglés

acento (tecla

fundamentales.

asi como (v ).

La version de Tasword 128 sobre la que se ha realizado este articulo es la 1.09. Aunque esta
version funciona correctamente en los 6128 con teclado castellano, da ciertos problemas en las
méguinas con teclado inglés. En efecto, en ellas aparece lafi en el sitio que se espera, y sise pulsa el
), se puede acentuar como una maquina de escribir. Pero [a i también aparece en
los corchetes. Asi, el teclado queda redefinido de una manera un tanto extrana, perdiendo la posibi-
lidad de usar los caracteres *y &,

La version que se nos entregd, para revision, no es la que aparecera definitivamente al publico,
y los defectos que indicamos se veran sin duda subsanados en laversion definitiva. Aunque al usua-
ric no le resultaréd demasiado grave prescindir de los corchetes, el esterisco y los dos puntos son
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Primer joystick para

PCW 8256

Aunque esis suplamento'es de cardcter profesional, no esté de més
recordar que demasiado trahajo es malo para la cabeza, Asi que esla
vez vamps 4 hablar da joystick. Esa palanquita, que parece &l mando de
un caza, results muy 0til para malar marcianos (algunos locos 12 usan
pars introducir datos en programas de disefio). Pues bien, Ia compafia
Inglasa Cascade acaba de desarrollar ¢l primer modelo de joystick para
PCW 8256, Y dicen que las casas de software les han inundado de

pelicioras de defalles técnicos.

El interfaz se conecta al port trasero, y permite jugar a 10s nuevos
luaqns que estdn emergiendo: Batman, Fairlighl, y olros que se
anuncian. B fendmeno demuesira que la gente I]IJI!I'B 8l ordenador para

mejor,

Irahlilr pero & nadie le amarga un dulcn y §i se pude jugar, puss

Programas profesionales y de
vilidad de Dimension New

NOMINAS

La compaiifa [dealogic, radicada
en Barcelona, nos hace llagar algu-
nos pragramas de su gama prote-
slonal. Se rata del programa de
Nominas y de un paguete de utili-
dades malematicas, edilados am-
bos bajo ol sello Dimension New.
Los dos pragramas corren én orde-
nadores GPC (464 condisco, 664 y
6128).

Su paquete de funcionss mate-
mélicas incluya una amplia serie
de calculos: series de Fourier, ma-
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Irices y ecuaciones |i-
nesles,  funciones
Irascendentes, cerosy
derivadas de polino-
mios. Se trata de una

* serfe da rulinas pan-
sadas para ayudar a
las personas gie ne-
cesitan hacer clculos
gon funciones, o bien
resolucion de ecus-
ciones.

Su programa de né-
minas, en camhio, 83
mucho mis cerrada.
Permite el conlrol de

niminas, incluyendo modificacio-
nes de todos [os paramelres, como
retenciones, Seguridad Social, etc.
Die acceso mediante mends, resul-
ta como de ulilizar, especialmante
£n sistemas con dos discos o disco

de sificio, y muy completo en cuan-

fo 2 sus opciones.

Locomotive prepara Basic
para GEM

GGEM, para {os que se hayan perdido en el mar de siglas, es el entorno
grfico de Digital Research, ulilizable en compatibles PG, que llevs
como operativo estandar &l nuevo PC de Amstrad, Locomotive es una
compafifa experta en intérpretes y operatives muy rdpidos (véase el
Basic Mallard).

El nuevn lenguaie, que funcionard sobre el nuevo Amsirad 1512, {
hereda del Mallard su excelente gestibn de ficheres, digna de un Cobal,
¥ su velocidad. Ademas, tendri mucha fuerza en terrenos gralicos,
manejo de ventanas y otras debilidades del Basic esténdar. Se lfama
Basic-2 y necesila GEM para funcionar.

Esta vez, sin embargo, no afracen compatibilidad con el Basic da
Microsoft. «8i se requiers compatibilidad con Microsoft, se fiene el
Basic Mallard (CP/M y MS-D0S)~, dijo fiichard Clayton, director de
Locomative, & la revista inglesa Microscope, ~Can Basic-2 hemos
dejado atrds ls basura que Microsoft puso en Ia primera version e su
intérprats ¥ se-ha visto obligade a soporiar desde enlonces-.

BASIC2 File Program Edit Fones Colours Patterss Lines Windows

Helcome TO
Welcome to PC Plus
Velcome to PC Plus

Press oy by t0 oMl arasrin

Disco duro para PCW 8256

Ls companla britdnica SoliComs ha anunciado, &n su gama de
periféricos para Amstrad PCW 8256, un disco duro que serd sin duda o
estrella de quienes deseen hacer un uso pro ®sional serio o su
mé quina, Se lratad e undisco Winch esterd 8 200 M agabi yles, con un
inte rfaz SCSI (Small Computer System hlerhce) % ak d@lauev
estindar de comunicaciones ardenadar/periférices, y afrece fa yentaja
de qua el disco puede seguirse utilizand o 51 camblames de ord enafor y
¢l nuevo tiene el mismo conector.

El interfaz se conecia af bus de expansion, e incorpora el BIOS (paria
del sistema operativo] controlador del disca duro y una salide ,
Centranics para conectar impresoras. En una caja aparie, y a un precio
de 600 libras (unas 120.000 plas.), pueds sacar de epuros a quienss
lengan prablemas de sitio a pesar de la segunda unidad del PCW B215.
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DATABASE PCW 8256/512

L - Eropuinn Musva @ivce oo ficharen
Mite @4 remiBires

Imiraduicn @fd s S

Mam @ ficheras ge 1300 registros aproxinada-
mente, con 30 campas o 75 caracteres cada
o, Imprescindble para manepr gran canti-
dad de datoz que deban conswtarse tmimua-
nente. RO plas.

Iprramers facho I prvenis Feika
1

icersevean LI L
mravesser

CONTROL DE STOCKS rouozise EDITOR DE RECBOS pcw 8256/512
lconiann weraes | t-38 ' =3 i f S
[arysguis | referenc PP ] i\“"ﬁ"ﬂh— T T :
y . T e was b =
(KL 1] A iL/E8 | ABB ] = =
Is inisiar faina | simcs s %wsd L] g:rg: :;:'.';'—:, m:._f: :,m
H Chewss T B-GGRGR E)
(FL1] AR pysmu 2O i Camws 4 T T TS
laryea LL ] | #vsen miniwme ]
! i LisA BE comEntanie
= I 4T3ee ] = 2
Iinajom RERa I »ies Sieck 1 W'“"" A Elie
1
1973 LZ/AZ B0 | WEE AR azang b i S
1
1
1
L]

I retsprove.

Mareja mac de 600 articulos con I canpos
por  registre.  Upoiones wenu: Fitas. bejas,
consultss,  modificacenes,  busqueds, ista-
do, atacks minimes, total stocks, precio
medio, movimentos, ete. 0.000 plas.

BRI TETEGE
ot BTN 1® B TA COLORE B8 1L
B L

Imprine 800 recibos standard divididos en
8 cecoones. B orecho consta de B concep-
tos: 4 para descripodnes, 3 pard  operacid-
res 4 | para tasas (WA Acmuld totales
por dlieite y section. B plas.

POLYMAIL pCuw 8256/512

Sstea g6 mal nerge o corren  personal-
zado que le permitira realizar circulares
de up modo rapido ¢ sencillo.

incluye un editon que crea y edita fiche-
res por cada direcclon. €1 fichero de di-
recooies  se mantiene en orden  alfabetica
e listas de mas de 100 direcciones.
Cada fehero puede amacenar hasta R cae-
pos distintos de hasta 30 caracteres -

POLYPLOT PCW 8256/512

lealiza hiztogramas, graficos de pastel,
dugramas g8 barras e hStoyranas compa-

POLYPRINT rcw 8256/512

BODON]

reopm BO4Y
CIAAINTCIAR FURRIPET
HELVETICA LIGHT
ECCADWAY
HELYETHRCA Ml Do
BODONI ITALIC
Biarteait reisg

COOPER BLACK (LARCE)

lopree textas en 3 tpos dSwtes de k-
tras en MLL Lo fpos pueden cambiarse en
Una misma linea. o cusl permite editar

denfoge Uthizae como base de datus. Taw- ralves. Tamien reprodice Tituos,  cabe- oletis | asfesiiiais. RIS

ben puede mpriae  etiquetas  autoadhesi- ceras, dates § ejes d¢ coordenadas. im- s gl
. ntas Gen (s ~

i e 500 ptas. pome e alta caldad. 700 ptas. cartas persenahzadas, et 4 ptas

CPM/SHELL 8256/SQ/6%8 progam: g facfita fas eperacones o8 csstena aperative OYM - Wcrpera sictem (2 0iPga altomatica. 3500 pras.

CABLE CASSETTE para 664 y 6128

900 ptas.
RATON para AMSTRAD y COMMODORE

KIT ALNEAMENTO CASSETTE para AMSTRAD, MSX
y ATAR 2.395 ptas.
JOYSTICK PRC 5000 con mkromuptores  4.995 ptas,

CIMEX

ELECTRONICA

FLORIDABLANCA 54ENT.3.8
ENVIOS CONTRA REEMBOLSO A TODA ESPANA SIN GASTOS. PEDI- 08015 BARCELDONA

DOSINFERIORES A 1.000 PTS, ANADIR 200 PARA GASTOS DE ENVIO. TEL.224 34 22
F
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*  Presenta: el universo del software.

La mas moderna base de datos
DELTA, superindose a si misma,
“DHITA +”, desarroflada para
CP/M por COMPSOFT con todo
en espaiol.
Disena sus propios ficheros, des-
de un simple fichero de nom-
bres y direcciones hasta su pro-
pio sistema contable. E farmato
standar DIF permite intercam-
biar datos en DFLTA, desde fas
hojas de calculo CRACKER 1,
elc,.. y viceversa. Intercambio de
datos con la mayoria de los tra-
tamientos de texto como NEW-
WORD para MAILING.,
Incluye un sencillo y funcional
sistema de impresion de etigue-
tas con: hasta 5 columnas de eti-
quetas, 65 caracteres por elique-
tas, 20 lineas con 3 campos cada
una.

PROGRAMABLE Y RELACIO-

NAL

FICHEROS INDEXADOS,

HASTA 90 CAMPOS 6 2,000

CARACTERES.

MULTIPLES SISTEMAS DE BLS-

QUEDA, 8 CLAVES,

FICHEROS DE HASTA 8 Mb,

SGRUPOS DE TRANSACCION

POR REGISTRO.

BASF
DE DATOS

17.850 pts.

Programa de tratamiento de tex-
tos mejorando tode lo anterior.
Manual y programa en espaniol,
que le ensefiaran con facilidad y
rapidez lo masavanzadoen pro-
cesadares de textos, Compatibi-
lidad funcional con WORDSTAR
incluyendo muchas capacidades
adicionales, i

Trene un potente MAIL-MERGE
con opcion de seleccion de des-
linatarios por criterios base de
datos, creacion de documentos,
impresion de etiguetas. Utiliza
todo el espacio de disco. Ensam-
blaje de textos, sustitucion, etc,,
de fa forma mis facil: autohace
copias de seguridad, [INUNCA
PERDERA UN TEXTO!

e N ACENTOS, DIERESIS, £TC...
PRESENTACION EXACTA ENPAN-
JTALLA DEL FUTURO DOCU-
MENTO IMPRESO.,
INTERCAMBIOS DEFICHEROS
CON CRACKER.

VARIABLES SUSTITUIBLES EN
IMPRESORA.

POTENTE CALCULADORA

COMPROBADOR ORTOGRA-
FICO Y GRAN DICCIONARIO
(45.000 TERMINOS AMPLIA-
BLES),

POSIBILIDAD DE LECTURA DE
FICHEROS DE DELTA, CARD
BOX, SUPERCALC, DBASE i,
ETC..

TRATAMIENTO

DE TEXTOS

17.850 pts.

El CRACK de las hojas de cilcu-
lo, la que deja detrds al resto.
Funciones nunca vistas, forma-
teo de fechas, salvaguardia con-
tinua sobre un fichero. Realiza

“automadticamente copias de se-

guridad. Ademds de fas tradicio-
nales funciones, CRACKER If
posee funciones logicas, estadis-
ticas y de alta matemdtica, Inter-
cambia datos con NEWWORD,
basesde datos y la mayorfadelas
hajas de calcufo.

o (CFLDAS PROGRAMABLES,

o FLNCIONES ESPECIALES:
Fecha, dias; desde y hasta la fe-
cha de la semana, del afio, lapso
de tiempo, refraso, beep entra-
tla, saludo usuario.

SISTEMA DE AYUDA ON-LINE.
SLIMA CONDICIONAL.

TOMAR DECISIONES EN LA
HOJA.

18 MODOS GRAFICOS DIS-
TINTOS.

TRADICIONALES FUNCIONES
MATEMATICAS ¥ AMPLIACION,
FUNCIONES ESTADISTICAS Y
LOGICAS.

GENERA GRAFICOS EN BASE
A LOS DATOS.

HOJA
DE CALCULO

17.850 pts.




Informatica

NUCLEUS mds que una estrella
una constelacion; tres ESTRELLAS
en un SUPERPROGRAMA, la so-
lucion a cualquier aplicacion por
compleja que sea, NUCLEUS es
GENERADOR DEPROGRAMAS,
BASE DE DATOS Y GENERA-
DOR DE INFORMES,

Toda la informacion es multi-in-
tercambiable y de libre acceso
por cualquiera de los demds
programas. Asi los datos de la
base los condicionamos y utili-
zamos en el generador de pro-
gramas y los imprimimos a través
def generador de informes,

GENERADOR DE FROGRAMAS
EN MALLARD BASIC,

CREACION DFE BASES DE DA-
TOS RELACIONALES,

GENERADOR DE INFORMES.
DISENADOR DE FORMATOS,
DISENADOR DE PANTALLAS,

CODIGO FUENTE DE LIBRE
ACCESO Y LIBRE DE ERROR.

DISENA SU PROPIO SISTEMA.
MAILMERGE.

GENERADOR
DE PROGRAMAS

26.780 pts.

DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA
5i Vd. tiene alguna dificultad para obtener los programas, puede

dirigirse a;

La revolucion del pensamiento,
BRAINSTORM es un programa
que piensa con Vd.

El companiero ideal para el em-
presario, director o cualquier
persona que tenga que planifi-
carse o tomar decisiones.
BRAINSTORM es la ayuda nece-
saria para su organizacién. £l
programa que se ha standariza-
do en Inglaterra, tan necesario,
atil y popular como una base de
datos o un tratamiento de textos.

ORCANIZA POR RANGOS.

ACCESQO DESCENDENTE POR-
MENORIZADO.

PLANIFICACION ANIVEL DIA.
DECISIONES A LARGO PLAZO.
REVISION DE PROBLEMAS.
SIMULTANEIZACION DE TA-
REAS.

PROCESO TOF/DOWN.

> S ORGANIZADOR

DE IDEAS

17.850 pts.

Piii... su ordenador le comunica:

La revolucién de las comunica-
ciones, de la mano de OFITES
INFORMATICA, llega a Espana.
Ef nuevo mundo de las comuni-
caciones digitales lo tiene a su
disposicion, las redes de transmi-
sién electrénica digitalizada, con
suPCWB2560 PCW 8512através
de un interface RS 232-C con
otros ordenadores, redes de trans-
misién de datos, etc..., Vd. podrd
enviar orecibir ficheros de texto
odedados,ASCIl, @c..., cread os
por NEWWORD y otros...
® TRANSICIONES DIRECTAS EN

RED.

COMPATIBILIDAD CONNEW-

WORD.

POSIBILIDADES DE TRANSMI-
SIONES VIA MODEM, RED
TELEFONICA.

COMUNICACION INSTANTA-
NEA.

COMUNICACIONES

17.850 pts.

Avda, lsabel 11, 16 - 8°
Tels. 455544 - 455533
Télex 36698

20011 SAN SEBASTIAN

CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES




0s ordenadores
’ AMSTRAD utilizan

la técnica de «Pagi-
nacién de memoria»,
Esto quiere decir que
parte de las direcciones
de memoria que puede
decodificar la CPU (El
circuito 280) estan com-
partidas por distintos
circuitos de memoria,
los cuales son activados
segun las necesidades
del aparato, En el 464,
los primeras 16K estan
compartidos por un blo-
que de RAM y otro de
ROM, al igual que los
dieceséis ultimos. En el
464 con unidda de dis-
€0, y en ¢l 684, los ulti-
mos 16K pueden activar
también u segundo blo-
gue de ROM, que con-
tiene el Sistema Opera-
tivode disco. Enel 6128
hay, ademas, 4 bloques
de 16K de RAM que
pueden compartir las
direcciones del segun-
do bloque de 16K de la
memeria principal,

La ventaja de utilizar
esta técnica es que se
puede dispaner, con
una CPU que sélotraba-
ja con 64K de direccio-
nes, de mas de 64K de
memoria, En el caso de
los AMSTRAD esto se
traduce en la disponibi-
lidad de alrededor de
43K de RAM para pro-
gramas. Una gran capa-
cidad de memoria que,
en muchas ocasiones,
se desperdicia, ya gue
son pocos los progra-
mas que hacen un uso
pleno de ella.

Por este motivo publi-

64

A FONDO

PR

camos esta utilidad que
hemos denominado

«Multi-Programa»,  ya 10 ON ERROR GOTO 200
que su principal funcién 20 MODE 1: PRINT® CARGANDD DATAS":FRI
B3 Joom put it oute gg MEMORY a9FFF:st=&A000
: : vers
coexistan en lamemoria A0 READ ‘dpiat Yinna=250
de nuestro AMSTRAD 50 Slms=0
varios programas BA- ' &0 FOR s=C TO 7

SICala vez,ypoder pa- 70 IF dat&="FIN" THEN GODSUB 239:GOTD 170
sarde uno a otro sin ciue 80 FOR bucle=1 TO 2: bs=MID$ (dat$, bucle,

se borren los que no es- 90 IF INSTR("0123456789ABCDEE", b$)=0 THE
temos utilizando. Sin N ERROR 40
i 100 NEXT busle

emtqargo. hay que ad 110 dat=VAL("&"+dats)
vertir que no nos sera 150 ShnA=el B AAE
posible pasar de un 130 POKE st,dat
pragrmea oo olnante igg §;;?t;1;1§£:an gatﬁm THEN READ dat$

3 , : : ; g e e o=
la ejecucion, sino que el GOSUB 230:GOTO. 170
paso ha de hacerse «a 160 GOSUB 250: READ dat$|GOTO 50
programa parados», 170 PRINT"Programa cargadag, ™

El nimero de progra- oo o
mas que pueden convi- 200 IF ERR=40 THEN PRINT"ERROR en la lin
viren memoria depende eai%ilinea ELSE 220
de la longitud de cada 210 n=ERL: IF n=100 THEN FRINT"Caracter n

- © hexadecimal en &l dato No.";s+1:END EL
unode ellogs. Por otro Ia. SE PRINT"Suma de control incorrecta.":EN
do, es preciso tener cui- b
dado de no sobreescri- 220 ERROR ERR
bir un programa con 230 IF VAL (dat$)<>suma THEN ERROR 40 ELS
E RETURN

otro. Para ello, debemo_s 240 DATA 21,34, A2,CB,4E,C0, CR, CE, 1129
consultar cual es la di- 250 DATA 01,CF,Al,21,30,A2,CD, D1, 1026
reccién mas baja que 260 DATA BC,CB, 00, B9, Fs, 34,02, C0, 1075
se puede utilizar por 270 DATA A7, (28,42,21,64,AE, 22, AE, 788

280 DATA AQ,22,CC, 40, 22, 26, AL, 22, 826

medio del comando 290 DATA FG, AQ,21, 17, AE, 22, B1, A0, 1007

IBUSCA.MINIMO. 300 DATA 22,CF, A0, 21, 5E, AE, 22, 99, 880

Para que compren- 310 DATA AQ,21,66, AE, 22, DE, AQ, 22, 0186
dai ior 13 Bos: i 320 DATA 08,Al,21,68, AE, 22, DE, A0, 596
lid Sdn;%ct)rd postlbleug 330 DATA 21,6A,AE, 22, E1, A0, 21, 6C, 873
\aa Gdo esto y co- 340 DATA AE.22.E4.A0.22,12,Al,21, 842
mo cargar los progra- 350 DATA 1D, AE, 22,86, Al, F1,CU, G, 990
mas en memoria, vamos 360 DATA BS,CD, 16, Al,55,74, 69, 6C, 987
a poneros un ejemplo: 370 DATA ©9,64,61,64,20,4D,75,6C, 736

'89,2D, 50, 72, 6F, 67, 72, 788
Supongamos que va S50 DREA- 3489

habéis tecleado el car-
gador BASIC (listado 1)



y que funciona sin erro-
res, y que lo tenéis sal-
vado en cinta/disco. Si
lo ejecutais con RUN,
aparecera el mensaje
indicando gue ya estan
activados los comandos
residentes. Si escribia
[IMP.COMIENZO el or-
denador contestara
8016F, que es la direc-
cion donde normalmen-
te comienza el BASIC.

Eselmomento decar-
garunprogramaen me-
moria. Este puede ser,
por ejemplo, un monitor,
que os permita inspec-
cionar los codigos de
los programas que car-
Quéis para ver como se
almacena en memoria
una linea BASIC.

Una vez cargado el
programa, escribid a%=
0:IBUSCA.FI-

NAL, a%:PRINT a%yel
ordenador os dirda en
qué direccgion terminael
programa que habéis
cargado. No obstante,
por encima de esa di-
reccién se almacenaran
las variables. Si ahora
tecleais |BUSCA.MINI-
MO, a%:PRINT a%, sa-
bréis cual es la direc-
cién mas baja en gue
podéis cargar el si-
guiente programa. Sin
embargo, esta direccion
es valida si el primer

. .

programa no lo vais a
ejecutar. Si lo ejecutais,
las variables que utilice
dicho primer programa
ocuparan espacio in-
mediatamente detras de
él, por lo que el valor MI-
NIMQ cambiara. Probad
a ejecutarlo y detenerlo,
y pedidle otra vez iBUS-
CAMINIMO.

Para cargar un se-
gundo programa, de-
béis primero cambiar ta
direccion de comienzo
a una mayor que MINI-
MO. Por ejemplo, si
IBUSCA.MINIMO devol-
cid el valor 3406, podéis
introducir |FIJA.CO-
MIENZQ,3500. Si ahora
introducis IIMP.CO-
MIENZO os dira 3500,y
ai le peddia el listado no
aparecera nada. Ya po-
déis cargar el segundo
programa.

Una vez cargado, po-
déisvolver al primero te-
cleando |FIJA.COMIEN-
Z0,8016F. Para com-
probar que sigue ahi,

320

6490

710
720
T30

EEEAEBGRAAIEARE®mE

-

)

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

) DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

61.60.61.20.69,62.73.?4,?81
61,6C,61,64,61,2E, 07, 0D, 565
0A, 00,C2, 3D, C2, B0, A1, CD, 1008
85, 4A1,DD, SE, 00,DD, 56,01, 917
2A,7B, AE, 25, ES, A7, ED, 52, 1091
DA,5C, Al,21,6C, 01,ED, 52,932
EB,Dl,D2Z, 41, A1, 22,81, AE, 1217
22,30, AE, 7E, A7, 20, 14,283,638
4E,23,46,78, A7, 20, 0C, B1,691
26,1?,2B.09.R§,A?.5D.52.630
E1,38, BD, 24,81, AE, 22,30,945
AE, 36,00, 23,38, 00,23, 36,406
00,23,22, 83, 4E, 22,85, AE, 715
22,87, AE, 22,89, AE,CD, 16,915
A1,6F, 6B, 0D, 04, 07, 00,089,610
3D, C2, B0, A1, ED, 5B, 81, AE, 1223
DD, 65, 20,.DD, €6, 01, 723,22, 805
72,C9,3D,G2, BO, A1,ED, 5B, 1235
83, AE, 18, BT, 3D, C2, B0, A1, 1157
ED, SB, 89, AE, 18, E2,E1, 7E, 1240
D, 54, BB, 23, B7, 20, FB, E9, 1213
3E,26,CD, 54, BB, 2A, 81 (AE, 927
7GC,CD, 2D, A1, 7D: F5, OF, Q¥, 935
OF, OF,CD, 36, Al, F1,E6, OF, 936
06, 90, 27, CE, 40, 27, C3, 54, 975
BB,CD,16,41 ,4E,6F,20,70,908
75,66,64,6F, 20,68,61,63,761
85,72,20,85,73,6F, 21, 0D, 620
OA, 07, 00,C%9, E1,CD, 16, A1,831
4E,6F,20, 68,61, 79,20,65,676
73,70,61,63,69,6F,2E, 0D, 608
QA, 07,00,C9,CD, 16, A1, 45,675
72,72,6F,72,20,52,53,58, 738
oD, 04, 07,00,CH, 24, 36, AE, 501
7C, BS, C8, B1, CD, 16, A1, 48, 1190
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740 DATA 61,79,20,75,6E,20,70,72,735 12 4 FROGRAMA WULT L~ FROGEAMA
750 DATA 6F,67,72,61,6D,61,20,66, 765 Ry AR e T
760 DATA 75,6E,63,69,6F, BE.©1,6E, 859 4: * Parmite simyltandar an memaria varios #
770 DATA 64,6F,21,0D,0A,07,00,05,475 & 8 T RIaaRtTT Y
780 DATA CD,16,A1,4F,6C, 75,60, 64,5893 i _» o
790 DATA 51' ?3. 74, 65. 20' 65. GC. 20' 702 e: B e e T e L L L
800 DATA 70,61,72,61,8D,85,74,72,860 _1:} : ORG FAGDO
; { 11 BNT [
e e 5 L LN A
830 DATA 8B, A0,C3,F0,A0,C3,02,41, 12682 Lai g
840 DATA C3,0C, Al,49,4D,50, 2E, 43,711 4 T | nleed
850 DATA 4F,4D,45,45, 4E,548,CF,42,73% 173 RET Nz | RETOREA S1 YA INTCIALIZADOS
8GO0 DATA 4F,52,52,41,2E,50,52,4F, 535 138 . e
870 DATA 47 ,52,41,4D,01,46, 49, 47,705 20, LD HL, BYTES
880 DATA 41,2E,43,4F, 4D, 49, 45, 4E, 554 Y GALL  sB960  {ACTIVA RON SUPERIOR
890 DATA GA,CF,42,55,53,43,41,2E, 709 23; FUSH AP i
900 DATA 43,4F, 4D, 49,45, 4E, 54, CF, 740 24 I huteno® WAYRRICHA SRR
910 DATA 42,55,53,43,41,2E, 46, 49,555 26 IR Z.LBIT, |SALTA S1 1.0
920 DATA 4E,41,CC, 42,55,53,43,41,713 as; b N oames
930 DATA ZE,4D, 49, 4E,49, 4D, CF, 00, 631 20: o (CON2) | ML
940 DATA 00,00,00,00,00,00,FIN,O 30: LD COONS) | HL
3 LD {CDN4 ), HL
LE 41} HL | SAE1T
33: LD (DATALY  HL
a4, LD ¢DATAZY  HL
rbe 1D HL, FAESE
. B g
1 L, #ABET
;SI 'Lg tTOF'I_; :. HL
433 L CTOPE3), AL
. 40 LD HL, MAHSA
pedid al ordenador un | mando |BORRA.PRO- 3 w i
listado. GRAMA para eliminar pirs 1 R e
Hay que hacer notar | esos datos, ya gque evi- s Lp (LOMEXD), L
" L1-8 L
que, al cambiar de un | dentemente son falsos. A7 D AL eamiD
programa a otro, las va- Los comandos RSX 1oL et Bhp e
riables se pierden (es | de gue disponéis son L SHL . Tt TRRSVAGRA-RAN
decir, que el primer pro- Iosl siguientes: 2 FEN - Gheuland Melstbromrae toptaiaan
grama no puede utilizar IMP.COMIENZO: Im- Ll RET
las del segundo y vice- | prime la direccién de 86: | FLik U¥ HUBVO CONTBNZO ssssass
versa) ya que cada uno | comienzo del programa. s6: Mscon pEC A
thil!Za su propia area de HBUSC{‘\.COMEN- ) 33: é:u. ggiz;“nfl’nmmm 2K EJBLUCIONT
variables. Z0, variable%: Similar o 1A Pkl A - S
El BASIC de los orde- | alanterior, pero enlugar o S T i
nadores AMSTRAD | deimprimir la direccion, 85,7 DEC © K~ [HL-NINEK-258
marca el final del pro- | la introduce en la varia- 5 R
grama mediante dos by- | ble. Dicha variable debe s Sl
tes cero consecutivos. | previamente tener asig- 1 LIS pAnies
Por tanto, el método que | nado algun valor, pues i L R
utiliza nuestra utilidad | sino la funcion  varia- 741 1P ¥C, CANT
para averiguar dénde | ble% produciraun error. oLkl I e e ImohcodEm
termina el programa IFIJA.COMIENZO,en- I
(comando |BUSCAFI- | tero: Fija la direccion de i Ren e
NAL) consiste simple- | comienzo de un progra- oL SR EHEERN s e
mente en buscar dos ma. Es la instruccion a 8% OTRLIW: Lb c MLy e
ceros consecutivos. Sin | utifizar antes de cargar o A
embargo, para evitar | unprogramay paramo- 4 s oA
que unos datos acci- | verse de un programa a v Sh T ERER
dentalmente sean inter- | otro. Es interesante no g LI T
. 1
pretados como progra- | confiar en nuestra me- 921 AL HL,BC
ma sin serlo, se verifica | moriay anotar las direc- o A
en cada linea que su | cionesen lasque carga- %81 PP WL
longitud no sea mayor | mos los programas, o 05 SRR
de 255. Si aparece una | bien, si la longitud de SO0 Eanens PURRAURROGRANS SEQTERNSS R
. . e |
- stos lo permite, utilizar 101; BORRA: LD HL, ¢HABBL) 1 BUSCA CONIENZO
linea de mas de 255 by estoslop te, util
tes, se ejecuta el co- | direcciones «redondass
66




Vs |

= cursode INFORMATICA

LENGUAJES BASIC Y COBOL
HORARIC OPCIONAL

MANANA, TARDE Y NOCHE
CURSO DE 12 MESES

GRUPOS REDUCIDOS

UN ORDENADOR POR ALUMNO
ENSENANZA INDIVIDUALIZADA
PRACTICAS PARA EMPRESAS

‘ NOVEDAD: ENSENANZA DIRIGIDA POR ORDENADOR

Enrique Granados, 48, entlo. dcha. - Tel. 253 68 44
BARCELONA
Espoz y Mina. 6 pral. - Tel. 23 16 02-03
ZARAGOZA
Niebla, 15, 1.° izqda, - Tel. 27 89 71
SEVILLA I
Gran Via, 51, entlo. 12qda. - Tel. 25 4B 11-12
L.OGROAD




Il

RET TEXTO REX"
A F G
s B
| | mﬁg‘m
20a¢, NECK: T-Du 22
b -2 HL 209‘; Cn INBr Eg hH
' 1027 COMR: {5 ;:‘%m’.. HREVA  FRER iigu - o8 ; b
’ 103 DATAZ: aﬂ‘“ (HL) | #00 : 21 g:; “lixm ams funclonands
041 HL =FINA 13: X BT
A Ly T BB o3 etk 57150
t'o’h 1¥C II:-1111,:'- ¥00 gm: DEFE rametral®
108: e £63) ML e S O vidants Tacb”
e e bl T ey
114 1 EQU ;u_ﬂﬂ"ﬂar_nw“ 2 220 DEFE A
LtRipeien Lo a-3 L L TOFE 221: RET dxseiiny
DY e I ALVGRES e rEERRR
& 7T =2 1 22 3 .
. 15, o — A —
| s i 2,00 2
A Sonn % ain okl g, , e i Buscon
oy RET EN UNA VARIAB kg 24 et
i ; -
ng ; * IHTRODUCE COMTEWZO E’g;: o DB MOWERES #spasness
193 jEvadia A R 223: ssowe TABLA XIENZ®
125: BUSCOK: j’ﬁc ;r,::igl’ COKIENZD LA VARIABLE 33;;' ;“ DEFR :g::;:g OGRAN"
:3:;: LD 52 AL ECLION D 220: TABHOK: DEFB * BOREA. FR
| 126, s EQU Ly C1ked> IDEH 237 s e HIENZ®
6. COM&: tD 1A+ a, DEFS =FLTA.CO
] {gm GE: in ':;{L,‘a ggm ng:: _u.,,iocou-“z-
131 e ow i o R -
¥ FB i =1
158; se1 N UNA VARIABLE e4e Zes. E::; e u?:ﬁomrl!'
4 135 . DUCE FINAL E " ;-t‘-" gg:! :%E'Ec;ah
| lgg' i ses INTRD 5 i:: DEFB 00
1375 R ot
135, susror. nec B thaees) S o
180, 1o sk 245. sy1es el
. 1 B
e o b o s e il vcs:
855 yrmoncs aieino e ma, tal y co-
i‘ CR INT ) -
| - o asar s
187, BUSMI 'J; DE, (#AR8Q plo, %1000, mo se pres patible con
i t 1L -2 i 1
I 1481 i (por ejem 00, &7000, mente com 8, va que
| 1E8: uoaee e . 00, 85000, 664/6128, ue
151 : RINE TEXTD eme &30 f a 464/ ||i]|0 alavez 305
2405 ME - y
125, tases s __— et?gUsCA-F'NAL' anla | 1a sl it e
154: o A e i Ia iqu
135: Tgf? Ty | ke ol %: Introduc l- |F‘I]C. tes, averig Ic
156: S ﬁ;, HL riable | valorde la residen ion de BA
Ia e e variable e ibn utilizada U Versit do (1.0 pa-
150, o G . tima direcci aque es- qsta Irabajan d para él
100 CONIENZO vae I program ando. | e 1464 y 1.1 uto-
193 fesns TN e pore consider se jrae 6128), y se a en-
i::\ bra :hBﬂ" E81) lamos ta direccion ia- 664 Y enconsecu
as T Mg S o SR modifica
Lan, 4= IMAL -
1 $TES E¥ MEXADEG almacena cia cion de.carga
B v e - bles. INIMO,  va- La direc aquina es
7L e AleonaRo iy e R P i
1! i . u;
12 | vaD: 1D ix iable%: Intro imera di- 000. Si se otra
173: HEX CALL AL i ra | prime & A rama en
174 o HEXADECIKAL ® variable ﬁ'zable porun car el prog ra necesa-
i7s: o PR riis reccign rogeams deirss T e o e
N e pro iables | d tilizar en-
L78: iu AF nuevo varia . io u ama
Jh S S de la zona de 0S consi- rcon un prOQrmbiando
lgl.! ERCH UIERDO (=] estam dof’ ca o n
tﬂz’ nkc: iDIGLTS I2g de! qu A . Sambla r del Orlge
t RC L n . . a-
| 1a4: R dera"d%A PROGRAM e | el Va'oaqueer broge;
_: tas: Pg; .quo HBOR - rama qu (ORG). Y direccion
i 7 s o o e e bt s
188: DAA A W40 03 consi mas. m- tos absolu : liza-
189 ADC estam los de mien reloca
: DAA ana tar a c - es
190 n B RO sin afecta la instruc tanto no
1 Fraliiny ili .
| e W cion habitual de BASI, ble.
103: sasspunes . amatn :
| [ “ha pusda nacar ass i aates e B
los: i CALL "Na p 007, 90 borra
196 CANT: n:;: 40D, AOK, NEW, se mas
tuT I ogra *
1981 LA v los pr
| 200, VLROOK: catL Iﬁrﬁu Sopaees
: o1 et M o
202: DEF
203:
68
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GUA DL PROGR ANADOR

del Amstrad
PCW B256/8512

s

Pedido:
(11 Amstrad CPC Programacion Avanzada. 1480 Pts.
(1.2 Técnicas de Programacion Avanzada con Amstrad. 1.690 Pts.
[J 3 Amstrad CPC Programacion Estructurada. 1.800 Pts.
[J 4 Aprende Logo con Amstrad; Ficheros en Castellano.
Libro + Disco. 2.650 Pts
(15 Domine el Cdigo Maquina en su Amstrad CPC, 2.200 Pts.
[ 6 Rutinas en Codigo Maquina para su Amstrad. 1.270 Pts,
(17 El Dominio del Amstrad PCW 8256 / 8512. 2.500 Pts.
(18 Guia del Programador CP/M (CPM Plus 2.2 y |.4). 2.800 Pts.
[J9 Amstrad CPC-Hardware: Conocimiento y Ampliacion. 2.800 Pts.

1COL=LLEL Teléonos 20097 46/ 47
Crta. de Canillas, 144, 28043 Madrid.

Porque
(reemos enla
Informatica..
S6lo vendemos

libros de
Informatica.

TODO EN:

¢ Ordenadores Personales.

* Lenguajes de Programacion.

¢ Técnicas de Programacion.

* Telematica.

* Ensefianza asistida por ordenador.
¢ Robdtica, Sistemas Expertos, etc...

L —

NOMBRE -
DIRECCION
CIOAD -
PROVINCIA -

oL

Forma de Pago:
_1 Reembolso.
[l Cheque adjunto a nombre de RA-MA
[ Cargo a tarjeta de crédito:
Avorks )

= (B EY1SS
Ne (JOLD OO0 00O 0500
Fechadecaducidad: ......................
Firma:

] ..
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Aunque en esta seccion de «Tecla a Tecla» es habitual que aparezcan listados
de juegos, en esta ocasion presentamos un programa basiante distinto. Nos |
lo remite Luis José Vigil-Escalera, residente de La Felguera. '

El programa, escrito integramente en BASIC, es una guia de actuaciones para
D.U.E-A.T.S., aunque sirve de orientacién para el poblico en general, en el
caso de una intoxicacion.

Como padréis observar, su estructura es muy sencilla: los dafos se almacenan
en una fabla de variables alfanuméricas y en una serie de lineas de dotas. A
través de la pregunta al usuario se recogen unas variables que por
comparaciones logicas (IF...THEN...ELSE) hacen posible la eleccién de la
actuacion indicada,

El programa utiliza mucha memario (unos 19K) pero, dado que disponemos
de mucha memoria para BASIC, no presenta ningén problema, y ademds
fiene la ventaja de ser mas rapido que manejar un sistema de ficheros en
disco (y no digamos en cinta).

El manejo es muy sencillo. Después de ejecutarlo con RUN“toxicos”, aparece
le presentacién y nos pregunta por qué letra comienza el nombre del téxico
cuyo fratamiento queremos consultar. Una vez réspondida la pregunto, el
programa nos ofrece el listado de todos los foxicos que conoce que
comiencen por esa letra y nos pregunta el ndmero del téxico deseado. Ahora \
respondemos con el nimero correspondiente y aparece la gcluacion indicada.
La subruting utilizada para borrar la pontalla es gentileza de AMSTRAD USER
N.° 2, pagina 41.

Como podéis ver en el listado, aparecen cuatro caracleres que hemos de
fratar con ciertos consideraciones, y que son la N mayiscula, la i mindscula, 2
la exclamacion abierta (i) y la interrogacion abierta (¢). Los lectores que
posean un AMSTRAD con teclado inglés (sin N) deberén ejecutar el listado 2
antes de empezar a teclear el programa. De esta forma, encontrorén la
exclamacién abierta pulsando CTRLL y |, la interrogacion abierta pulsando
CTRL y ?, la N pulsando SHIFT y la tecla o la derecha de la P, y la i pulsando
SHIFT y lo tecla a la derecha del punto y coma.

Los lectores que posean un AMSTRAD con teclado castellano (con NJ,
deberan ejecutar el listada 1 antes de empezar a teclar ef programa. De esta
forma encontrarén la exclomacién abieria pulsando CTRL y |, yla
interrogacién pulsando CTRL y ?

e L.

VARIABLES PRINCIPALES
NOMBRE: FUNCION:
TOXS Almacena el nombre del téxico.
ACT Almacena la actuacion indicada para el téxico de su mismo subindice.
OPC$ Almacena la letra por la que comienza el téxico deseado.
FIN$ Indicador de fin de bisqueda de la actuacién deseada.
N Subindice del téxico deseado.
c Valor inicial del subindice de TOX$ y ACT para una letra.
F Subindice final de TOX$ y ACT para una letra.
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10 ' # ==s=============S=========== #§
20 ' » LISTADO 2 - PARA TECLADOD +#
Rare LS EN INGLES L]
40 F —===mcoo——=========—====== 4

%0 SYMBOL AFTER 160
60 SYMBOL 161,126, 0,198,230,246,222,2085,

70 SYMBOL 171,126,0,232,102,102,102, 102,

80 XRY DEF 64,1,40,33,175
90 KEY DEF 30,1,47,63,174
100 KEY DEF 17,1,91,161
110 KEY DEF 19,1,93,171
120 NEW

DIMENSIONES DE TABLAS
Y PREPARACION DE TINTAS

PRESENTACION

PREPARACION DE TABLAS
DE TOXICOS ¥ ACTUACIONES

ELECCION DEL GRUPO
[E TOXICOS

PRESENTACION DEL LISTADO
NUMERADD

10
20
30
40
50
60
70

(S T S -
#* LISTADO 1 - PARA TECLADO
1 EN CASTELLANO

! § —=—=c=zoosS=S===T=SoREEESE=
KEY DEF €64,1,4%,33,175

KEY DEF 30,1,47,63,174

NEW

ELECCION DEL TOXICD

} [ BUSQUEDA DE ACTUACLON

{MPRESION DE ACTUACION
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IElLAR A TECLR

s

10 BORDER 0:INK 0,0:INK 1,26

20 DIM ACT<¢201,2)

30 DIM TOX$<201>

40 ' SRR FRIFEFIRIFFEEHIFSRRFR ISR RS

50 v # URGENCIAS EN ENFERMERIA kS

G0 " SRR EAREAFRARZINNENIFAIIABEREES
70 MODE 2

80 GOSUB 3100 :*LIMFIA PANTALLA

90 GOSUB 3150 :'PRESENTACION

100 LOCATE 10,25:PRINT "PULSA ESPACIO FA
RA CONTINUAR":a$=INKEYS® :IF as$=" " THEN
110 ELSE 100

110 GOSUB 3100:'LIMPIA PANTALLA )
120 LOCATE 10,12: FRINT " INSTRUCCIONESH
130 LOCATE 10,13:PRINT “"PARA CONTESTAR A
UNA PREGUNTA DEL ODRDENADOR PULSE LA LET

KA DESEADA Y & CONTINUA-CION LA TECLA <R

ETURRN>"

140 FOR A=1 TO 3000:NEXT &

150 GOSUB 3100: 'LIMPIA PANTALLA

160 MODE 0:LOCATE 5,5 PRINT "szaxasseass

EARBRREWH

170 LOCATE 5,86:PRINT "as INTOXICACIONES

¥

180 LOCATE 6,7:FPRINT "sas4xssssasasnsnss

','Il

180 FOR A=1 TO Z000:NEXT :MODE 2:G0SUB 3

100:' LIMPIA PANTALLA

200 LCCATE 22,2:PRINT "3s#RELACION DE TO

XICOS MAS FRECUENTESEns"

210 LOCATE 22,1:FPRINT “as#sasssastnsensy

FPRAFASRIRIRUAERBER BRI

220 LOCATE Z2,3:PRINT “"S2#02252an50sn0sn

FRIFERABRFFANNISRRNTIRL"

230 TOXS$ (1>="ACETONA™:ACT(1, 1>=2

240 TOXs ¢2)="ACIDOS, INGESTIDﬁ" ACT (2, 1)=

250 TOX$ (3)="ACIDOS, CONTAMINACION OCULAR

"LACT (3, 13=7

260 TOXS (4)= " ACIDOS, TOPICOS™: ACT (4, 1)=6

270 TOXS$ (5)="ACIDOS, INHALACION (;SI ESTA
MEZCLADO CON LEJIA!)":ACT(S,1)=0

280 TOX$(6>="ACIDO BORICO":ACT(6,1)>=2

200 TOX$(7>="ACEITE DE BA%O INFANTIL":AGC

T(7,1)=1

300 TOX$(8)="ACEITE DE GUALDERIA":ACT (8,
1y=2

310 TOX$ (8)="ACEITE DE PINO":ACT(9,1)=10

320 TOXS (10)="AEROSOLES, CONTAMINACION oc

ULAR": ACT (10, 1)=7

330 TOI&(ll)-“AERDSDLES,INHALACIDN":ACT(
11,1)=9

340 TOX®(12>=" ALCANFOR": ACT (12, 1)=2

350 TOX$(13)="ALCOHOL, INGEST ION": ACT(13,
1y=2

360 TOKS$(14>="ALCOHOL, CONTAMINACION OCUL
AR": ACT (14, 1) =7

370 TGXS(IS)—"ALIHENTUS.INTDXIGACIDN FOR
" ACT(15,1)=4

380 TOXS(16)="ALMIDON PARA LA ROPA":.ACTC
16, 12=1

390 TOX$(17)="ALUCINOGENOS":ACT (17, 1)=5:
ACT €17, 2>=8

400 TOX#(18)="AMONTACO, INGESTION": ACT (18
T L I

410 TOX$(19;="AMONIACO, CONTAMLNACION OCU

LAR" : ACT (19, 1) =7

420 TOX${20)=" AMONIACO, INHALACION™TACTTZ

0,1)=9

430 TOX$(Z21)="ANFETAMINAS":ACT (21, 1)=2:A
€121, 2)=a

440 TOX$(22>="ANALGESICOS": ACT(22,1>=10
450 TOXS<¢23)="ANILINAS, COLORANTES INGEST
TON": ACT (23, 1)=2: ACT(23,2)=8

460 TOXS$ (24)="ANILINA, INHALACION™:ACT (24
¢12=8: ACT(24, 2)=0

470 TOX$<(25)="ANILINA, COLORANTES TOPICa™
1 ACT (25, 19=6: ACT(25,2)=8

480 TOX$ (262="ANTIACIDOS": ACT (26, 1)=1
490 TOXS (2T)="ANTIBIOTICOS,<2-3 VECES DE
L TOTAL DE LA DOSIS DIARIA":ACT(27,1)=1
500 TOX$(28)="ANTIBIOTICOS, >3 VECES DEL
TOTAL DE LA DOSIS DIARIA"Y; ACT (28, 1)=2
510 TOXS (28)="ANTICONCEPTIVOS, COMPRIMIDD
SY:ACT(29,13=1

520 TOX$(30)=" ANTIDEFRESIVOS, TRICICLICOS
*  ACT(30,1>=2: ACT(30, 228

530 TOXS$ (31)="ANTIDEFRESIVOS, OTROS":ACT(
31,1)=2

540 TOXS (32)="ANTICONGELANTES (etilengli
col? ,INGESTION" .ACT(32,1) 2

550 TOX$ (33)»="ANTICONGELANTES (etilengli
col) | CONTAMINACION OGULAR": ACT (33, 1)=7
560 TOXS(34)="ANTIHISTAMINICOS":ACT(34,1
)=2:ACT(34,2)=8

570 TOXS$(3S)="ANTISEPTICOS":ACT(35,1)=2
580 TOX$(36)="ANTIPOLILLAS, BOLITAS DE"“:A
CT (36, 1)=&

590 TOXS$ (37 )="ARSENICO":ACT(37,1)=2:ACT(
37,2)=8

600 TOXS (38)="ARCILLA": ACT«(38, 1)=1

610 TOX$(39r="ASFIRINA":ACT(39,1)=2

620 TOX$ (40)="BLANQUEADORES, INGESTION™: &4
CT <40, 1)=5

630 TOX3(¢(41)="BLANQUEADORES, CONTAMINACIO
¥ OCULAR™:ACT(41,13=7

640 TOXE (42)="BLANQUEADORES INHALACION, X
EZCLADO CON LEJIA™: ACT(42,2)=%

650 TOX&(43>="BLANQUEADORES, TOPICO": ACT(
43,1)=6 -

860 TOX$(44)="BARNIZ":ACT(44,1)=10

670 TOX$(45)="BARBITURIGOS, CORTA ACCION"
VACT(45,13=10

680 TOXS$ (465 ="BARBITURICUS,ACCION PROLON
GADA": ACT (46, 1)=2

600 TOX$<47)="BATERIAS DRY CELL «;LAMPAR
AS DE FLASH!»":ACT (47, 1)=1

700 TOX$(48)="BATERIAS, MERCURID ¢; APARAT
OS DE DOIDO!>": ACT (48, 1)=2

710 TOXS(49)="BATERIAS, WET CELL C(AUTOMOV
ILES)": ACT<¢49, 1)=5

720 TOX$(50)="BENZOL, INGESTION" : ACT (50,1
=10

730 TOX$(51>)="BENZOL, INHALACION": ACT (51,
1)=9

740 TOX$(52)="BENZOL, TOPICO": ACT (52, 1)=6
750 TOX$<(S3)="BROMURO" : ACT(E3, 1)=2

760 TOX$(54>="BRONCEADORES" : ACT (54,1) =10
770 TOX$(55)="CALLOS, VERRUGAS, GUITA" : ACT
(55, 1)=5

7RO TOX®(54)="CATARRD, REMEDIOS PARA FL":
ACT(56,15=10

790 TOXS(57)="CAPSULAS, MENDS DE UN ROLLO
"y RCT (ST, Lr=1

200 TOX$ (58)="CAPSULAS, MAS DE UN ROLLO":
ACT (58, 1>=2




810 TOXS (50)="CEMENTO, DE MDDELAR" | ACT {59
,1>=10

820 TOX$(60)="CERILLAS <12 DE MADERA O <
DE 20 DE PAPEL":ACT(60,1>=1

830 TOX$(681)="CERILLAS >12 DE MADERA O >
DE 20 DE PAPEL":ACT(61,1)=2

840 TOX$ (62)="CIGARRILLOS, MENOS DE 1":AC
T¢62,1)=1

850 TDX$ (83)="CIGARRILLOS 1 O MAS":ACT(S
3,1r=2

860 TO¥XS (64)="CTIANURD": ACT (84, 1)=8

870 TOX$(65)="CLINITEST, PASTILLAS DE":AC
T(6S, 1)=5

BBO TOX$ (58)="GLORHIDRICO, ACIDO ———=—===
--»VEASE ACIDOS"

890 TOX$(57)="COLONIA,MENOS DE 15 ml ":A
CT(87, 17=1

900 TOXS(68)="COLONIA, MAS DE 15 ml ":ACT
88, 1) =2

910 TOXS (69)="COLORANTES ——=-——=————==—==
-->VEASE ANILINA®

020 TOX$(70)="COLORANTES, OTROS": ACT(70,1
1=2

980 TOXS$ (71y="COSMETICOS —=——-——===-———
-->VEASE TIPO ESPECIFICO"

940 TOXS(72)="CREMA DE AFEITAR":ACT(72,1
¥=1

950 TOXS(73)="CREMA DE MANOS":ACT(73,1)=
it

060 TOXS(74)=“CREMA PARA EL CALZADO™:ACT
¢74,11=2

970 TOXS (75)="CRETA":ACT(75,1)=1

980 TOXS(76)="CHAMPU, INGESTA": ACT (78, 1)=
1

990 TOXS(77)="CHAMPU ANTICASAPA":ACT(77,
13=2

1000 TOX$ (78)="DESHUMIFICADORES" ; ACT(78,
Ly=1

1010 TOX$(79)="DENTADURA, ADHESIVOS PARA"
TACTATS, 1)=1 i

1020 TOX$ (80)="DENTADURA, LIMPIADORES DE"
:ACT €80, 12=5

1030 TOXS$(81)="DESODORANTES (TODOS LOS T
IPOSY " ACT (81, 1o=1

1040 TOX$(82)="DESECANTE":ACT {82, 1)=1
1050 TOXS (83)="DESODORIZANTE": ACT (83, 13=

2

1060 TOX$ (84)="DESCDORIZANTE,DE HABITACI
ON": ACT(84,1)=10

1070 TOX$ (8S)="DETERGENTES LIQUIDO/FOLVO
C(GENERAL)": ACT (85, 1)=1

1080 TOXLS (86)="DETERGENTES, CON FOSFORO L
IBRE": ACT (86, 1)=5

1090 TOX®<(87)="DESINFECTANTES": ACT (87, 1)
=3: ACT (87 ,27=5

1100 TOXS (BB)="EFOXLCA, GOMA, CATALIZADORA
" ACT (88, 1)=5

1110 TOX$ (B9)="EFOXICA,GOMA, RESINA O MEZ
CLAY: ACT (89, 13=10

1120 TOXSE (90)="EFSONM, SALES DE*:ACT(20, 1)
=2

1130 TOX$¢91)="ESMALTE DE USASY:ACT (91,1
=1

1140 TOX$¢92)="ESMALTE, QUITA (MENOS DE 1
5 MLY™:ACT(92,1)=1

L1150 TOX$(53)="ESMALTE, QUITA (MAS DE 15

ML ACT (93, 13 =2

1180 TOX$(94)="ESPUNA DE BASD":ACT(94,1)
=1

1170 TOX$(95)="ESTRICNINA":ACT(S5,13=10

1180 TOX&(98)="ETILICO, ALCOHOL-————~~——=
————————— >VEASE ALCOHOLY

1190 TOX$(97)="FERTILIZANTES":aACT (97,12=

1200 TOXS(98)="GAS NATURAL":ACT (98, 1)=8
1210 TOXS (99)="GASOLINA™ ACT(99,12=10
1220 TOX$(100)="GOMA":ACT(100,13=10

1230 TOX$ (1013»="HERBICIDAS":ACT(101,1)=1

1240 TOXS®(102)="HEROINA":ACT(102,1)=8:AC
T(102,2r=11

1250 TOX$<¢103>="HIERRO":ACT (103,15=10
1260 TOX$(104)="HORNONAS":ACT(104,1)=1
1270 TOX$®<¢105)="INFLAMABLE": ACT (105, 1)=1

0

1280 TOXS$ (106> =" INSECTICIDAS, INGESTION":
ACT (106, 1)=8

1290 TOXS<¢107)="INSECTICIDAS, TOPICO": ACT
(107, 13=6:ACT¢107,2)=8

1300 TOX$&(108)=*ISOFROPIL ALCOHOL =--=-——-
——————————————— >VEASE ALCOHOL"

1310 TOXS (100)="JABONES":ACT(109,1)=1
1320 TOX$¢110)="JUGUETES(LLENOS DE LIQUI
DOY™ : ACT¢110, 1=1

1330 TOX®(111y="LAFICES DE COLORES,PARA
NIROS": ACT (111, 13=12

1340 TOX$¢1127="LAPICES DE COLORES, OTROS
" ACTC112,1)=2

1350 TOX${113)="LAXANTES":ACT(113,1)=2
1360 TOXS(114)="LINPIABASOS, INGESTION": A
CT(114,13=5

1370 TOXS(115)="LIMPIABAROS, CONTAMINACIO
K OCULAR® : ACT (115, 1)=7

1380 TOX$<¢116)="LIMPIABAROS, INHALACION ¢
{SI ESTA MEZCLADD CON LEJIA!)":ACT(118,1
1=5
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1390 TOX$(117)="LIMPIABAROS, TOFICO": ACT ¢
117,1)=6

1400 TOX$(118)="LIMPIACRISTALES":ACT¢118
y13=10

1410 TOX$¢119)="LINPIAHORNOS == =mmm=mmm
—————————— >VEASE BLANQUEADORES"

1420 TOX$¢120)="LIMPIADORES DOMESTICOS";
ACT(120,1)=1

1430 TOX$<121)="LIMPIADORES EN SECO":A&CT
(121, 1>=5

1440 TOX8(122)="LIMPIADORES DE MAQUINA D
E ESCRIBIR":ACT(122,1)=10

1450 TOX$(123)="LIMPIA MUERLES": ACT (123,
1)=10

1460 TOX%(124)="LINPIAPARABRISAS":ACT (12
4,1)=2: ACT (124, 2)=8

1470 TOXS(125>="LINIMENTOS":ACT (125, 1)=2
1480 TOX$(¢126>="LOCION DE AFEITAR, <15 ML
"1 ACT (126, 1)=1

1490 TOXS(127)="LOCION DE AFEITAR,>15 ML
" ACT (127, 1)=2

1800 TOX$(¢128)="LOCION DE MANOS":ACT(128
y1y=1

1510 TOX$(129)="MARCADORES, IHBORRABLES" :
ACT(129, 1)=2

1520 TOX$(130)="HARCADORES HIDROSOLUBLES
":ACT (130, 1)=1

1530 TOX8(131)="MAQUILLAJE":ACT(131,1>=1
1540 TOX$(132)="KASILLA":ACT (132, 12=1
1550 TOX${138,="MATAHORNIGAS, TIPO KEPONE
" ACT €133,13=1

1560 TOXS$ (134)="MERCUROCRONQ, <15 ML":ACT
€134, 1>=1

1570 TOX$¢135)="KERCURQOCROMO, »15 ML":ACT
€135, 13=2

1580 TOX$(136)="MERCURIO METALICO(TERMOM
ETROS)™ : ACT (138, 1)=1

1500 TOX$<(137)="HERCURIO, SALES": ACT (137,
1)=2

1600 TOXS(138)="HMERTIOLATO, <15 ML":ACT(1
38, 1)=1

1610 TOXS$(139)="MNERTIOLATO, 15 ML"; ACT¢13
9,1)=2

1620 TOXS$ (140>="METAL,LIMPIADORES DE";AC
T¢1490, 1>=10

1630 TOXS (141)="METADONA": ACT<141,1)=8:4
CT<141,2)=11

1640 TOX$(142)="METILICG, ALCOHOL": ACT(14
2,12=2: ACT(142,2)=8

1650 TOX$<143)="METILSALICILATO": ACT (143
yly=2 .

1660 TOX$(144>="MONOXIDO LE CARBONO":ACT
(144, 1r=9

1670 TOX®(145)="MNORFINA":ACT (145, 1)=8: AC
T(145,2)=11

1680 TOX$ (146)="NARCOTICOS": ACT (145, 17=8
1 ACT €146, 2)=11

1690 TOXS(1477="NICOTINA": ACT (147, 1)=2
1700 TOXS$(148>="0OPIO":ACT (148, 1)=8; ACT(1
48,2)=11

"1710 TOX$(149)=“PASTA DE DIENTES":ACT (14

9, 1)=1

1720 TOX$<1S50)="PINTURA, ANILICA™: ACT¢150
r 22=10

1730 TOX${1S1i="PINTURA, LATEX": ACT¢(151,1
=10

1740 TOX$(152)="PINTURA,CON BASE DE PLOM
O": ACT (152, 1)=10

1750 TOXS(1S3)="PINTURA,CON BASE DE ACHI

TE":ACT (153, 1)=10

1760 TOXS(154)="PINTURA,LIQUIDOD PARA ADE
LGAZARLA": ACT (154, 1>=10

1770 TOX$(155)="FPINCELES":ACT(155,1)=1
1780 TOX$({156)="PERFUMES, < DE 15 ML":ACT
56, 1=}

1790 TOX8¢157)="PERFUMES,> DE 15 ML":ACT
(187, 1>»=2

1800 TOX3(158)="PESTICIDAS, INGESTION"; AC

T(¢(158, 1)=8

1810 TOX$ (159)="PESTICIDAS, TOPICO" : ACT (L

59, 1,=6: ACT(159,2=8

1820 TOX&(160)="PETROLEQO":ACT (160, 1}=10
1830 TOX$(161»="PINTALABIDS": ACT (161, 1)=

1

1840 TOXSC(162)="PLANTAS":ACT(162,13=10
1850 TOX$(163>="PRODUCTOS DE ACUARIUM":A

CT(163,1)=1

1860 TOXS(164>="QUERDSHNO": ACT (164, 1)=10
1670 TOX$(165)="RATICIDA": ACT(165,1)=10

1880 TOX$(166)="SACARINA":ACT (166, 1)=1
1890 TOX$ (167 »="SEDANTES":ACT(167,12=10
1500 TOXS(188)="SETAS": ACT(168,15=21ACT(
168,2>=8

1510 TOX$<(169)="SOLDADURA, FLUJO DE":ACT(
169,12=5

1920 TOX8(170)="SOMNIFEROS" ; ACT(170,12=1
0

1030 TOX$<¢171>="SULFURICO, ACIDO (SU INGE

STION>": ACT(171,17=10

1940 TOX$<172>="SULFURICO, ACIDO (CONTANMI
RACION OCULAR)":ACT(172,13=7

1950 TOX$(173>="SULFURICO, ACIDO (TIDPICO»
"y ACT (173, 1)=6

1960 TOX$(174)="SULFURICO, ACIDO <(INHALAC
IONY": ACT (174,1>=0

1970 TOX$(175)="SUSTANCIAS QUIMICAS DE P
ISCINAS" ; ACT(L75, 1}=5

1580 TOXS(176)="TALCO, INGESTION": ACT(1786
yI2=1

1980 TOX$ (177)="TALCO, INHALACION" : ACT (17

T y=10

2000 TOX$(178>="TERMOMETROS DE TODD TIFO

":ACTC178,1r=1

2010 TOX$(170)="TETRACLORURO DE CARBONO,
INGESTION": ACT(179, 12=2

2020 TOX$<(180)="TETRACLORURQ DE CARBONO,

INHALACTON" : ACTC(180, 15=0

2030 TOX&(181)="TETRACLORURO DE CARPONO,

TOPICO": ACT (181, 1)=0

2040 TOX$(182)="TINTAS,DE BOLIGRAFQ":ACT
(18z,1>=1

2050 TOX${183»="TINTAS, INDELEBLES":ACT (1

83,1y=2

2060 TOXS(184)="TINTAS ,DE MARCAR ROPA"-A

CT(184,12=2

2070 TOX$<185)="TINTAS,DE IMPRIMIR":ACT(
185, 1>=2

2080 TOXS (186)="TINTES, INGESTION LIQUIDA

WL ACT (186, 1>=1

2090 TOX$(187)="TINTES, INGESTION SOLIDA"

1ACT (187, 1)=5

2100 TOXE(188)="TINTES, CONTANINACICON OCU

LAR": ACT (188, 13=7

2110 TOXS C189)="TINTES, INHALACION CUANDO
ESTAN MEZCLADUS CON ACIDOS O ALCALIS": &
6T {189, 13=9



INGORPORACION DE CONTROL DE STOCKS.

MAYOR
RAPIDEZ.

TRATAMIENTO DE IVA GENERALIZADO.
MAXIMA CAPACIDAD DE GESTION.
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Mas sencilla. Mas eficaz. Con un fichero de Clientes
y Proveedores con capacidad ilimitada. Adaptados todos
sus programas a la gestion del VA y la cantabilidad mucho
més detallada, versatil y comoda, integrada a la facturacion.
ilnciuye control de stocks!

iLa solucidn ultima a todos sus problemas!

Le sorprendera su alta calidad iy su precio!!

SOLICITE INFORMACION EN:

(=]
Oivision Informatica de BCale fngaaca . Division On-fine de GALERIAS

Tlandas espaciatizadas en Informatica y Equipos de aficina.

Distribuidor exclusivo en Espana: [ 1:1 4 WA Bials)

Galileo, 26-30, Tels. (91) 447 9 7 51 / 98 09 Telex. 47556 RPA. 28015 MADRID

Distribuidor exclusive en Catalunya. ACE DiSTRIBUCION
Tarragona, 112. Tel. (93) 325 15 12. 08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEEE
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| 2120 TOX$<190)="TINTES DE PELQ, INGESTION

l "IACT €190, 19=3

2130 TOX$<(191)="TINTES DE PELO, CONTAMINA

CION OCULAR"; ACT¢191,1)>=7

‘2140 TOXNS(192)="TINTES DE PELO, TOPICO":A

CT¢192,1)=6 ;

2150 TOX$<193)="T0OS, MEDICAMENTOS PARA LA

"rACT (193, 1)=10

2160 TOX$<194)="TRANQUILIZANTES" :ACT (194

y1)=2: ACT (194, 2)=10

’ 2170 TOX$¢195)="TURPENTINA": ACT(195,1)=1
0

2180 TOX$(196)="UNGUENTICQ, FARA LAS ESCOCE
DURAS DEL PA®AL":ACT(106, 1)=1
2190 TOX$(197)="VELAS": AGT(197, 1)=1
2200 TOX$(198)="VITAMINAS, HIDROSOLUBLES"
$ACT(108,15=1
| 2210 TOX$(199)>="VITAMINAS, LIFDSOLUBLES"
ACT (199, 1)=2
2220 TOXS(200)="VITAMINAS, CON HIERRO": AC
T(200, 1)=10
2230 TOX$<201)="Y0ODO": ACT(201, 1)=10
2240 LOCATE 10,23: INPUT" ;POR QUE
LETRA EMPIEZA EL TOXICO“ ;CPCS
} 2250 IF ope$="" THEN 2240
2260 GOSUE 3100

I 2270 IF apcs$=" " THEN 2240
2280 IF gpo$="a"OR opc$="A" THEN 2250 EL
SE 2400

2290 c=1:f=17:a=4!FOR N=1 TQO 17
2300 PRINT n; TOX®¢(n):a=a+l
2310 NEXT n

| 2320 LOCATE 10,23:PRINT "

2330 LOCATE 10,23:PRINT " DESEAS CONTINU
AR CON TOXICOS ~A,...~ (SI/NO"
2340 CON$=INKEYS :IF CON$="" THEN 2330 =
LSE 2350
2350 IF CON&=“S" DR cong="s" THEN 2360 E
| LSE 2710

‘ 2360 GOSUB 3100:c=18: f=39:FOR n=18 TO 39
|

2370 PRINT n; TOXS®<{(nY

2380 KEXT n

2390 GATO 2719

2400 IF OPC$="B" OR OPCs="Db" THEN LET C=

2490 IF OPCs="k" OR OPC$="K" THEN FRINT
"no tengo toxicos ous comiencen con 1a 1-
etra k" !C=0:GOSUB 3420

2500 IF OFCs="L" OR OPC%="1" THEN LET C=
111:F=128

2510 IF OPC&="M" OR OPCs="m" THEN LET C=
129: E=145

| 40:F=54
| 2410 IF OPC$="C" DR OPCS="&" THEN LET G=
| 55:F=77
[ 2420 IF OPC$="I" OR OPCE&="d* THEN LET C=
# 78:F=87
| 2430 IF OPC$="E" OR DOPC$="e" THEN LET C=
88:F=96
2440 IF OPCS="F" OR OPC&="f" THEN LET C=
97: F=97
2450 IF DFCS="G" OR OPC&="g" THEN LET C=
98:F=100
2460 1F OPC$="H" OR OPC$="h" THEN LET C=
101: F=104
2470 IF DPC$="1" OR QPC$="1" THEN LET C=
105: F=108
2480 IF OPC$="J* OR OFCE="j* THEN LET G=
109: F=110
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2520 IF OPCs="N" OR OPC&="n" THEN LET C=
146:F=147
2530 IF OFCs="R" OR OPC$="8" THEN PRINT
"no tengo toxicos que comisncen con la 1
etra fi":C=0:G0SUE 3420
2540 IF OPG&="0" OR OPCS="c" THEN LET C=
148:F=148
* 2550 IF OPCsS="P" OR OPC$="p" THEN LET C=
149:F=163
2560 1F OPCS="Q" OR OPCE="g" THEN LET C=
164; F=164
2570 IF OPC$="r" OR OPC$="R" THEN LET C=
165 F=165
2580 IF OPCS="s" OR OFCS="S" THEN LET C=
166: F=175
2590 IF OPCs="+" OR OPCs="T® THEN LET C=
176: ¥=185
2600 IF OFC®="U" OR OFCg="u" THEN LET GC=
196:F=108
2610 IF OPCs="v" OR OPC$="V" THER LET C=
187 : F=200
2620 IF OPC$="X" OR OPC$="x" THEN PRINT
“na tengo toxlcos gue comiencen con la 1
etra x":C=0:GOSUB 3420
2630 IF OPC$="Y" OR OPC$="y" THEN LET GC=
201:F=201
2640 IF QPC$="z" OR OPC$="2" THEN PRINT
"no tengo toxicos que comiencen con la 1
etra z":C=0:GOSUB 3420
2650 IF OPC$="W" OR OPCS="w" THEN FRINT
"no tengo toxicos que comiencen con la 1
atra w':C=0:GOSUB 3420
2660 IF C=0 THEN GOSUB 3130.GOTO 2240
2670 FOR n=g TO £
268G PRINT n; TOXS$ (n)
2690 NBXT n
2700 LOCATE 190,25: INPUT":QUE TOXICO DESE
AS(NUMERO)"; N
2710 IF ¥=66 OR N=71 OR N=98 OR N=108 OR
¥=119 THEN 2720 ELSE 2730
2720 LDCATE 24, 10: PRINT “NO EXISTE ESA E
NTRADA" : GOTO 2700
2730 IF N<C OR ¥>F THEN 2700
2740 ACT=ACT (N, 1>:GOSUB 3100
2750 DATA "NO DEBERIA HABER PROBLEMAS cD
I FEQUERAS CANTIDADES.™,"™{NO NECESITA TR
ATAMIENTO!", “PUBDEN DARSE LIQUIDGS.","",

MW Wi
l » .



GAPACIDAD MINIMA; DESDE 2 000 ARTICULOS Y2 000 CLIENTES
O-PROVEEDORES.

FACIL CONTROL DE ENTRADAS Y SALIDAS
TRATAMIENTO ESPECIFICO DE IVA
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ALMACENY
FACTURACION

iPor fin puede controlar su stock!

Esta aplicacion le resultara imprescindible para la
gestion de su almacén.

Con todo tipo de listatlos detallados y facturas, su
sencillez de utilizacion y su extrema rapidez, el programa
Almacén-Facturacion de RPA Systems es el complemento
ideal para su negocio.

Le sorprendera su alta calidad i}y su precio!!

R AT

SOLICITE INFORMACION EN: =
Divisin Informatica de €2Care fngaacs . Division On-line de GALERIAS
Tlendas especializadas en informatica y Equipos de olicina.

Distribuidor exclusivo en Espana: (211 B W: WL W a(s;

Galileo, 26-30. Tels. (91) 447 97 51 /98 09 Telex. 47556 RPA. 28015 MADRID

Distribuidar exclusive en Calalunya: ACE DISTRIBUCION
Jarragana, 112. Tel, (93) 325 15 12. 08015 Barcelona. Teiex: 93133 AGEEE
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2760 DATA “PROVOCA EL VOMITO, ™ “ADMINIST
RA JARABE DE IPECACUANA EN LAS DOSIS SIG
UILENTES:","MENORES DE UN ARO:™ ,"UNA O DO
S CUCHARADITAS SEGUIDAS DE DOS O TRES VA
S05 DE LIQUIDOS POR LO MEROS, *
2770 DATA "UN A%0 O MAYORES:","ADMINISTR
AR UNA CUCHARADA SEGUIDA DE DOS O TRES V
ASOS DE LIQUIDAS","NO PROVOQUES EL YOMIT
0O 81 EL PACIENTE ESTA ——-——- >SEMICOMATOS
O/COMATOSO/CON GCON-VULSIONES*
2780 DATA "DILUYE O NEUTRALIZA CON AGUA
QO LECHE.","NO PROVOQUES VOMITO.","“ESTA I
NDICADO EL LAVADO GASTRICO."™,"LLAMA ALCE
NTRO DE INTOXICACIONES" ,"TLF<(S91) 23233686
* "PARA INSTRUCCIONES ESPECIFPICAS" "™
2790 DATA “"TRATALO SINTOMATICAMENTE EXCE
PTO QUE SE SOSPECHE BOTULISMO.","LLAMA A
L CENTRO DE INTOXICACIONES"," (TLF ;91-23
23386)" ,"PARA INSTRUCCIONES ESPECIFICAS
SOBRE BOTULISHOw "% nnw nu
26800 DATA “DILUYE O NEUTRALIZA CON AGUA
O LECHE.","NO PROVOQUES VOMITO.","EVITA
EL LAVADO GASTRICO.™,"ESTA SUSTANCIA PUE
DE SER CAUSA DE QUEMADURAS DE LAS MEMBRA
KAS NUCOSAS.™,“"CONSULTA CON UN OTORRINON
ARINGOLOGO SIGUIENDO EL TEATAMIENTO DE U
RGENCIA"
2810 DATA “LLAMA AL CENTRO DE INTOXICACI
ONES (TLF 91-2823366:","PARA INSTRUCIONES
ESPECIFICAS"
2820 DATA “INMEDIATAMENTE LAVA LA PIEL A
FONDO CON AGUA CORRIENTE.™,"LLAMA AL CE
NTRO DE INTOXICACIONES" ,"TLF<(91-2323396)
", "PARA TRATAMIENTO COMPLEMENTARIOW “» *

M oun
"

2830 DATA "INMEDIATAMENTE LAVA LOS 0QIOS
CON UN SUAVE CEORRO DE AGUA CORRIENTE.",
“CONTINUA DURANTE 15 MINUTOS,*,"LLAMA AL
CENTRO DE INTOXICACIONES *," (TLF:91-232
3366)", "FARA TRATAMIENTO COMPLEMENTARIO"
2840 DATA "","", "PODRIAN ESTAR INDICADOS
ANTAGONISTAS ESPECIFICOS,","LLAMA AL CE
NTRO DE INTOXICACIOBES"," (TLF:91-2323366
’N'II.I.IIII
2850 DATA "TRASLADA AL PACIENTE AL AIRE
LIBRE.",“ASEGURATE DE MANTENER SU RESFIR
ACION. " ,“LLAMA AL CENTRO DE INTOXICACION
ES", " (TLF:91-2323366)>", "PARA TRATAMIENTO
COMPLEMENTARIO" ,“",""
2860 DATA "LLAMA AL CENTRO DE INTOXICACI
OFES “," (TLF :91-2323366)","PARA INSTRUC
CIONES ESPECIFICASY, Ww ww huc o
2870 DATA “TRATAMIENTO SINTONATICO DE XA
NTENIMIENTO.*,“NO PROVOJUES VOMITO POR I
RCESTION",” ADHINISTRA NALOXONA E.V. COMO
ESTA INDICADO FARA LAS DEPRESIONES RESP
IRATORIAS" , "DOS1S: ADULTOS-> <0, 4 mg. E, V)
“," (PUBDE SER REPETIDA A INTERVALOS DE 2
-3 MINUTOS)*
2880 DATA "NIROS: (0,01 ng/Kg E.V,)——=>",

"(PUEDE SER REPETIDA A INTERVALOS DE 5 A

10 MINUTOS)"
285%0 MODE 2:PRINT CHRS(24)" "TOX®{n)" "C
HRE (242
2900 PRINT TAB(3Z2)'-———————=——=u A
2910 PRINT TAB(32)"- ACTUACION -"

2920 PRINT TAB(I2¥'—r—————————ee ke

2030 IF ACT=1 THEN RESTORE 2750

2840 IF ACT=2 THEN RESTORE 2760

2950 IF ACT=3 THEN RESTORE 2730

2960 IF ACT=4 THEN RESTORE 2750

28970 IF ACT=5 THEN RESTORE 2800

2980 IF ACT=6 THEN RESTORE 2820

2990 IF ACT=7 THEN RESTORE 2830

3000 IF ACT=8 THEN RESTORE 2840

3010 IF ACT=9 THEN RESTORE 2850

3020 IF ACTw10 THER RESTORE 28%0

3030 IF ACT=11 THEN RESTORE 2870

3040 IF ACT=0 THEN LOCATE 10,23:LINE INP
UT ":DESEAS CONTINUAR CON OTRO TOXICO(S/
N>?" r5:1F r$="5" OR r&="s" THEN fins="
*:GOTO 2240 ELSE GOBUB 3220

3050 READ AlS%, AZ%,A3S%, A48, ASS, AOS, ATS
3060 PRINT Al%s, A2S, ADS, A4S, ADE , A6S A7S
3070 IF fins="fin" THEN LOCATE 10,23:LIN
E INFUT "LDESEAS CONTINUAR CON QTRO TOXI
COLE/N>7?"  R%: IF R&="5" OR R$="s" THEN fi
ng=" " GOTO 2240 BELSE GOSUB 3220

3080 ACT=ACT(N, 2):fins="fin"

3090 GOTO 2930

3100 ' kR EeSUSSRRRNREAIL OB SRR ERR0R
SE1G " e LIMPIA LA PANTALLA : |
BLEQ " SRR ERRRRRENRNPRRRIRFRRRRTINT
3130 LOCATE 1,1:30UND 130,2,50,9,4,2,3:P
RINT STRINGS (26,11},

3140 RETURN

150 ' 22933 EIIEFRSALENIEIBRSREBIRRRLY
3160 ' » PRESENTACION L
3170 " 243322 S RSP RN PR EEDEFSEFREFED R
3180 MOVE 20,20: DRAY $620,20: DRAV 310,380
DRAW 20,20: MOVE 320,200 :GOSUB 3310
2190 LOCATE 30, 18:PRINT "ENFERMER.II*

3200 LOCATE 20,23:PRINT "@ LUIS J.VIGIL-
ESCALERA 16A5"

3210 EETURN

3220 FOR G=1 TO 2000: NEXT

3230 GOSUB 3130:MODE =2

3240 PRINT "GRACIAS A AGUORA SOFTWARE FOR
SU AYUDA INESTIMABLE Y A ERDITORIAL DOYM
A DE LA CUAL HE SACADD LOS DATCUS FARA RE
ALIZAR LA MAYOR PARTE DE ESTE ESTUDIO"
3250 LOCATE 12,12:FRINT "PARA CONTINUAR
FULSA <ESPACIO> *

22560 A$=1INKEYS {IF A%=" " THEN CLS:FEW E
LSE 3260

3270 RETUEN

3280 ' SEEFREFUERBEIFRSIRNBREADTESES
3250 ' = RELLEFA TRIANGULO »
G300 " FUFSERFAERPTIRASSIDENERIONRNE
3310 ORIGIN 20,20

3320 FOR x=0 TO 290

3330 MOVE x,0

3340 DRAWR O, 3608x/200

3350 NEIAT

3860 FOR x=291 TOD 600

3370 MOVE x,0

3380 DEAWHE 0, 380%(800-x)/310

3390 NEXT

3400 ORIGIN 0,0

3410 RETURN

3420 LOCATE 10,25!PRINT"PULSA ESPACIO PA
RA CONINUAR“

3430 VHILE INEKEY$<>" ":WEND

3440 RETURN
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ACCESO DETALLADO A LISTADO Y CUENTAS DE CLIENTE
MAYOR VELOCIDAD DE ACCESO EN TIEMPO REAL.
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NUEVA
ONTABIL IDAD

iEf programa mas esperado!

Con la nueva contabilidad Vd. abtendra la aplicacion
mas otil, rapida y completa.

Su elevada capacidad y su extremada sencillez de
manejo le permite detallar al maximo cualquier listado.

Le sorprendera su alta calidad jjy su preciol!

SOLICITE INFORMACION EN: =)
Division Infarmatica de EACae fngtica . Divisién On-line de GALERIAS
Tiendas especizfizadas en informatica y Equipos de oficina.

Distribuidor exclusivo en Espada: {1115 .MM Miae]

Galileo, 26-30. Tels. (91) 447 97 51 /98 09 Telex. 47556 RPA. 28015 MADRID

Distribuidor exclusivo en Catalunys: ACE DISTRIBUCION
arracana, 112, Tel. (93) 325 15 12. 08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEE E




DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA

Si Vd. tiene alguna dificultad para obtener los programas, puede dirigirse a:

Ofites Avda. lsabel II, 16 - 82
£ s 1?;'[5— 4;2233 - 455533
AFim elex
INformatica Jut s ssasnian

CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES
EDITOR Y DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA Y PORTUGAL




Esfa seccifn estd dedicads 1 los lrucos sencilles y dtiles
parz sacar mds partido # tu AMSTAAD, y esté abierts 8 tu
parlicipacién. Si se le ocurre alguna mejora sabre los publi-
cados, o algunas prepio, no b corles y enviala a esta direc-
cién: AMSTRAD USER - Trues. Bravo Murillo, 377, 5.° A,
26020 MAORID. Wabrd premios.

El nuevo BASIC para los
AMSTRAD CPC

Para los amantes de probar las
emociones fuertes, hemos prepa-
rado un nuevo BASIC para su
AMSTRAD CPC. Es totalmente
compatible 464, 664 y 6128, y
presenta nuevos y Gtiles coman-
dos, Pruébelo: iNo se arrepentira!

10 * & = - .
20 ' = EL FUE?U BASIC FARA 4
30 ! e LOS AMSTRAD CFC .
A0 ' B EEEESSIEEEARAEEESNETEIASESAsEs §
50

80 CALL &BB4R2

70 CALL ABCOZ:PAPER O: PEF 1:MODE )
B0 PRIRT® Asetrad 128K Microcomputer ")
W0 PRINT™ (V33" :PRINT

100 PRINT® “CHRs(1841;

110 PRINT®198S Ametrad Consumer |
120 PEIFT"Blactronice plc”

130 PRIFT TAB(ll)"and Locomotiva®;
140 FRINT" Socftware Ltad"

150 PRI®T

180 PRIFT" BABIC 1.1"

170 PRINT

180 PRINT"Raady"”

190 CALL aBRA81

200 INPUT"",n3%

210 IF ms="" THER 100

220 PRIFT"Byntax error”

230 GOTO 180

Calendario para 1986

Este sencillo truco, enviado por
Adolfo Garcia Alonso, de Alco-
bendas (Madrid), nos permitira
saber a qué dia de la semana co-
rresponde cualquier dia del ano
1986. Basta con introducireldiay
el mes, teniendo cuidado de intro-
ducirlos con cuatro cifras. Por
ejemplo, el dia uno de enero ten-

8 dremos que escribirlo como
0101, y el 31 de diciembre como
3112.

O REM seupaseassssbenbnbbsnny

O REL ¢ CALENDARTIO®

A0 FEK ##noesiensssansosndsnen

40 REM

50 BEYMBOL 240,%3¢,0,0,0,0,0,0,0

40 XODE 1

70 DIN diao{12) , naes{12), eamanas (4}
80 RESTORE 380

B0 POR n=1 TO 12

100 READ diag{n), maasin)

110 FBXT n

120 FOR =0 TO @

130 READ semanas (nj

140 WBXT n

15¢ LS

160 PRINT"Hecriblr una fecha del a"+CHRa
<1103 +CHRS (8) +CHRS (22 +CHRS (1) +CHR2 02402
+CHRS(22)+CREL(0)+"a 1088 (DDMM) *

170 IEPUT "%, fuchad

180 dia=VALIXIDS (fecha®, 1,2))

180 xla‘VlLtllD}ttechai,ﬁ'2?1

200 1F LEMcfeopas)<»4 THEW 310

210 IF mem<{l OR mes>12 THEN 2310

220 IF dia<l OR diaddiawmimes) THEF 310
230 td=0: IF maa~1 THEF 270

240 POR n=1 TO mam-1

230 td=tdtdlsamin?

280 FBAT n

270 samana={tdtdia)¥OD 7

280 cLE

200 FRIFT"El"dia"de “meed (mee)™ da 1948
se "eemanad (Semana)

300 PRIRT:GOTO 144

310 CLE

320 FRIET" B B R O Rr facha incorrecta™
330 PRINT

340 GOTO 160

350 DATA 21,8nero,28, Fabraurna, 31, Marze
360 DATA 30,Abril, 31, Nayo, 30, Junia

370 DATA 31,Julio,31, Agomto, 30, Septivmbr
-

360 DATA 21, Dctubre,30; Huvlamhra 21, Dlel
anbre

390 DATA Masrtaewm, Hi-r;nl.n Juevae

400 DATA Vlcrnns.ﬁabﬂdn.an&nsn.hunll

Espirales en BASIC

Con tan solo estas pocas lineas,
podemos dibujar una espiralenla
pantalla de nuestro AMSTRAD.
Ademads, podemos cambiar su as-
pecto modificando ligeramente la
linea 120.

# EEFaTTeaLalAENERAREESRSTsAs=ne §

201 a BSPIRALBE BN BABIC L]

40 DBG

80 MODE 2

70 WOVE 320,200 a=0:r=0

80 a=QiT=0

W0 WHILE -1

100 DRAWR -rel0S<a), reEl¥ca)
110 a={a+10)MGD 360

120 r=r+0.1

130 ¥ERD

140 BHD

Efecto de profundidad
por lineas fugadas

También con muy pocas lineas
se puede conseguir un sencillo
paisaje con profundidad. El efec-
to se crea dibujando una serie de
lineas de fuga hacia el centro dela
pantalla.

b :
. EFBCTO DE PROFUSDIDAD POR
30 (" LINEAS FUGADAE

40 s
CU
40 DEG
70 WODE 1

&0 FOR yw400 TO 204 ETEP -2
Q0 MOVE ¢, y:DRAVR 440,0,2
100 FEXT

110 FOR y»203 TO 200 STEP -2
120 NOVE 0, y DRAVR 640, 0, 3
130 WAXT

140 FOR n=-180 70 180 BTEP 18

180 MOVE 320,200

160 x=20009L08 (02 +320
170 yw4008S1N (ni~200
180 DRAV =,y.1

190 NEYT

200 GOTO 200 J

e
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Rellenado de superficies
mediante el comando
ORIGIN

Una faceta bastante poco cono-
cida del comando ORIGIN es que
nos permite definir los limites de
la ventana de graficos, ademas de
la posicidn del origen de coorde-
nadas. Para ello, ademds de los

81
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TRULDS

dos parametros habituales, nece-
sitaremos otros cuatro, que nos
indicardn respectivamente la
coordenada X izquierda, la coor-
denada X derecha, la coordenada
Yinferior, yla coordenada Y supe-
rior.

Por ejemplo, escribiendo ORI-
GIN 320,200,160,480,100,300
conseguimos que los gréficos
queden centrados en la pantalla
dejando un borde grueso para
texto.

Sin embargo, en este truco
aprovechamos el comando ORI-
GIN pararellenar rapidamente su-
perficies rectangulares usando
después CLG. Hay que hacer no-
tar que el comando ORIGIN adap-
ta internamente las coordenadas
que le damos a muitiplos enteros
de B, para asi hacer mas Irapido el
trabajo de rellenado.

Aunque en este ejemplo lo he-
mos utilizado para realizar un gra-
fico de barras, se puede usar para
muchas mas cosas (como vere-
mos en otro truco).

19" & *
20 ' » RELLENAR SUFERFICIES *
3¢ ¢ BECTANGULARRS CON BL COMARDO +
40 ¢ ORIGIE -
50 " & = - "
64 ¢

70 OF BREAK GOSUB ama

80 RODE 0
W0 POR m= TO 15
100 READ 1: 18K n, 1
110 FEXT
120 LG 0
130 1=IRT(840/15)
140 FOR x=0 TO 14024 STEP 24
150 RBAD n
160 CRIGIN ©,0,152+x, 152+&+15 0, 0
170 CLG (x+v24)/24
180 FERT
100 GQTO 190
'

230 1 DATAS DE TINTAS
220 ¢
230 DATA 0,2,4.%,6,8,0,11

240 DATA 12,14,18,16,17,18, 20,22

eng ' e =
260 *

DATAS DE ALTURA DE LAB BAREAS

280 DATA 389, 10¢,3%,88, 120
200 DATA 140,180,160,330,280
300 DATA 370,330,124,120, 200

“

B

s
|

BUTIFA ON TRBAK
D40 P S e ———
380 IMK 0,0:1¥K 1,26:PAPER O
360 MOCE 2:PEF 1 EED

I.mll"l l’ul
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Ejemplo del uso del factor
de escala

En numeros anteriores ya intro-
dujimos el uso de un factor de es-
cala para realizar dibujo. Ahora
veremos lo practico que puedere-
sultar utilizarlo. También hemos
aprovechado dos trucos que apa-
recen en este mismo namero: el
de lineas fugadas y el de rellenar
superficies rectangulares.

Como podéis ver en el listado,
en las lineas 500-610 se encuen-
tra una rutina que dibuja un arbol.
Esta rutina lleva incorporado un
factor de escala {esc). Asi ahorra-
mos trabajo, pues no necesita-
mos escribir una rutina distinta
para cada tamafio de arbol, sino
que aprovechamos esta dnmica
cambiando el factor de escala an-
tes de llamarla.

I EE T IR EEEFECARsEEssEEEsmsEm ®
* BIBMPLO DE LO UTIL QUE FESULTRA #+
30 ' = INTRODUCIR UN PACTOR DE ESCALA »
& BN 0N DIBUIO, »

#0. UF BEEAH GOSUB 650

1B e e
110
2o !
130 ¥ODE O

140 INK O, 11:1WX 1,28 IFK 2,13
150 IPK 3,18 18K 4,2:1FK 8,0

DIBUJA CIBLO

160 CLG O

170 Y ———————

180 7 DIEBUIJA HIERBA

lno e ——————
200 ORIGIN O, 0,0, 640,0,200;CLG 3

210 ' mmmem—meeea e
220 DIRUJA ASFALID

R0 1w e e e s s
240 FOR x=164 TO 470 STHP 4

250 MOVYE x, 0:DRAY 320, 230,2

260 WEAT

2?0 I o .
260 ¢ DIBUWA LIFEAS DE CARRETERA

2900 ' - —t
300 MOVE 160, 0:DRAVR 140,200,1

310 MOVB 320, 0: DRAWR 0, 200,1

320 MOVE 480, 0: DRAWE -140,200,1

330 ORIGIN ©,0,0,640,0,400

340
3z !
3480 '
70 Lnce=0, 2rincy=4% lnox=00
380 amce=0, 91xxn70: yy=20

300 FOR nn=l TO 7

400 ORIGIN xx,yy

410 GOSUB %20

420 ORIGIN 040-xx, yy

430 OOSUB 320

440 xx=x+ines: incx=loex-10
480 yy=yy+inay:incy=incy-7

420 eacveec-oce:ince=ince-0, 93
470 NEIT non

460 GOTD 480

490 * —
500 *
10 *

520 FOR x==6 TO &
S30 MOVE xvamc, 0;DRAVE 0.80%s00,4

BUCLB FAFA DIBUJAR LOS ARBOLES

RUTINA DE DIBUJD DE UP ARBOL

540 WEXIT

BEe FOR x=-10 TO 18

560 FOR y=0 TO 2

570 MOVE xeeec, (40+l5ey)eanc
589 DRAY 0, (80+1iSey)taacs, B

900 FEXT ¥

60¢ WEXIT x

510 RETURN

820 ' - = e o
®3g * RUTTINA ON BREAK
S840 ! iy

a50 IFE ©,0: I¥NK 1,26: BORDER 0
680 PAPBR 0:KODE 2 PR 1: BMD

Generador de datas
desde BASIC

Este programa sera muy Gtil pa-
ra los amantes del ensamblador.
Supongamos que hemos desa-
rrollado, ensamblado y probado
con éxito una rutina en codigo
maquina. Ahora queremos incor-
porarla a un programa en BASIC
bajo la forma de una serie de
lineas de DATA y con una peque-
na rutina que haga POKEs con di-
chos datas en memoria.

Este truco nos facilita la tarea
creando en cinta o disco un fiche-
ro con los datas obtenidos direc-
tamente de nuestra rutina en ma-
quina. Este fichero generado se
podra mas tarde juntar con el si-
guiente truco (el pokeador) con
un comando MERGE.

Para usarlo hemos de hacer lo
siguiente:

1) Cargar en la memoria el fi-
chero binario que hemos creado
con el ensamblador.

2) Cargar este truco.

3) Ejecutarlo,

4) Una vez que termine de eje-
cutarse y sin errores, hacer RE-
SET al ordenador (esto es, pulsar
ala vez CONTROL, SHIFT o MAYS
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TRULDS

v ESC) y cargar el truco del po-
keador.

§) Escribir MERGE“nombre”,
donde “nombre” es el nombre
que le dimos al fichero de DATAS.

Ahora ya tenemos juntos en
memoria el programa pokeador y
los datas que queremos pokear.
Sélo nos queda escribir {a linea
110 con los valores del comienzo
de la rutina asignado a la variable
direc y del nimero de la primera
linea de DATAS asignado a la va-
riable 1.

10 * # sErsssswsssssansemscssasssooss §
20 % GERERADOR DE LIKBAS DR DATAS
a0 Y. h PARTIR DE CODIGO MAQUINA a
40 ' e C) — AMSTRAD USER 1946. L
L R T e e —— .
60 !

70 UF BRROR GOTO 490

4% MODE 2

90 INPFUT"Utiliza Dimco o Cammatta (D/CM
idiecos

100 discoi=UPPERS (dimcod)

110 IF discos="D" THER disco=—1:60TO 140
120 1P diecod="C" THEYN dileco=):GUTC 140
130 G010 A0

140 IWFUT"¥o. parm la primera linea de D
ATAS®;n

150 1¥PUT*Intervalo entre las lineae da
DATAS™; tntar

180 INPUT“Dirsccion de comisnzo de la ru
tipa®ist

179 INPUT"Direccion final de la rutina®;
fin

180 1IF fin<=at THEN ERROR 33

190 [F finry=-HINEN THEN BRROR 24

200 [P mty2000 THEN MENDRY tet-1)

Z10 INPUT“Hombre para sl ficharao®|noms
220 IF disco THEN 240

230 noms=LEFTS {(nom$, 19):G0TO 300

240 [F 1NSTRCnoms,= . ")=0 THEN Lrqienoms:
dgra=" “:GOTD 280

250 L248=LBPTY (nomt, LESTR (noms, ™, *3-1)
200 ders=X1D3 (nomd, INSTR{NDmE  =.")+1)
270 dars«LEPTS ¢ders, 3}

280 1zq8=LEFTS (l2q3,B}

280 noms=izgs+, Midar:

300 CPENOUT noms

210 po=st

320 WVHILE poi=fin AND n{32768

330 cadenat=NIDACSTRE (nd,2)+" DATA *

340 fins="" jguma=0

350 FOR e=0 TO 7

3490 IF pctad>fin THER e=7:G0TO 400

370 ple)=PEEK(pcte)r i ps(a)=BREXS (plad, 274"

380 suma=ouma+p (s

290 cadenas=cadenad+ps is?

400 FEXT

410 penpo+8)nen+inter

420 IF pocdfin THER fins="FIR,*

420 cadenas=cadesasi+iing

440 FRIBT#O, cadenasNiDe (STHS igumad, 27
450 VEND

48] CLOSEQUT

470 IF pe<=Iin THEN BEROR 33

480 ERD

490 IF BRR=7 THHN PRIST"Memoria llsua™( B

BOO TP BRR=33 THEN PRINT“Final sayor que
principlo?? 7" : HED

519 IF ERR=034 THEE PRINT*Flnal por sncim
a da HINEK®; BND

520 ~IF ERR=38-THEN PRINT®PFlobero 1noompl
wtor fritarvalo entra datas demsiadso gra
nda® END

530 PRINT®ERROR";BRR;"en la linea™;EFL

84

Cargador de los datas
generados por el fruco
anterior

Este es el pokeador que os he-
mos mencionado antes. Consul-
tar el otro texto para ver sus ins-
trucciones de manejo.

10 ' 8 messsEmunEmEe— ]
20 * @ CARGADCR DB LOS DATAS L
30 ' e GEEERADOS POR .
40 ¢ » EL GEEERADOR DE DATAS L
50 " ¥ PRSI CESINEIESNASINENNENRNNYY §

o
<

ATEBECLOS! ||

70 ' suetituir la linsas 110 por uns gua
80 ' ocontengs la direccion da comienzo
90 ' da& la rutina y al numera de la

100 * primara llnaa de DATAS,

110 'direc=XXXX: 1=XXiX

120 MEXORY diraec-1:RESTORE

130 READ a3

149 c=0: aum=0

150 WHILE ns<>=PIN"
160, POKE direc, VAL(Y&" +a8)

170 sum=gum+VAL("&"4a8)

180 e=c+l;dirsc=dirsc+l

190 IF o<8& THEN 280

200 RBAD s

210 IF sumeno THEN 240

220 PRINT“BError an la linea ;|1

230 EXND

240 o=(:il=1+10

250 sum=1

260 READ a3

270 WEND

280 READ a

290 IF eumma THEW 320

300 PRINT"Error =n la linea®:l

310 END

320 FRINT"DATOS cargades correctamenta”
230 BND

Cargador de los datas
del comando BEEP

Y como ejemplo, aqui tenéis un
comando RSX cuyos datas han si-
do generados con e! programa
generador de datas, y que esta
preparado para ser pokeado con
el pokeador. Una vez ejecutado,
basta con escribir CALL &A000 y
el nuevo comando queda instala-
do.

Este comando es BEEP, y para
llamarlo, como ya sabréis, tenéis
que escribir delante del nombrela
barra vertical que se encuentra a

la derecha de la tecla P, esto es,
|BEEP. El comando funciona con
uno o ningln parametro. Cuando
lo activamos, conseguimos que
cada vez que enviamos un texto a
la pantalia se produzca un breve
pitido, cuyo tono podemos regu-
lar. Para activarlo, basta con es-
cribir |BEEP. Para desactivarlo,
|BEEP,0. Y para cambiar el tong,
| BEEP,n. n puede ser un nimero o
una variable, y determina el tono
del pitido de acuerdo con la tabla
de tonos que vienen en el manual
referidas al comando SOUND. El
valor por defecto es 60.

16 ¢ » mww wmn
249 . CARGADOR DE LOS DATAS DEL L3
an L COMAEDO BEBF GENERADOS FOR
40 ' = EL GEEERADOR T'H DATAS *
L0 ' N EEEsmEssEEesszesscoEsssaAnEEcs §
80

70

80 !

99 ¢

i0o0 *

110 direc~&A000:1=1000

120 WEMORY direc-1:RESTORE
130 READ a3

40 c=0r auma

150 WHILE a3<{>"FIR"

160 FOKE direq, VAL ("&"+a3)
70 sumreumtVALC"&" +as)
189 g=c+lidirec=diraprl
180 IF o<3 THEN 2480

200 READ a

210 IF eymma THEN 240

220 PRINT"Hrror en la linea*;1
230 BY¥D

240 c=20:1=1+10

259 sum=0

260 RBAD &8

270 VEED

280 READ a

290 IF muz=a THER 320

300 PRINT®Brror en la linea“;l

310 BFD

320 PRIRT-DATOS cargadoe correctanents®
339 BED

1000 DATA 01, OE, AD, 21, DA, AD, CD, DI, 792
1010 DATA BC,C9,00,00,00,00,13,A0,508
1020 DATA C3,43, A0,42,45,45, 00, 00,824
Lo30 DATA 21,24,A0,7E,CD, 54, BE, BT, 1020
1040 DATA C&,23,18 ,FT7 .44 ,4%,8D,41 881
1060 DATA 73,469,081, 04,6F,73,20,70,787
1060 DATA 61,72,01,8D, 0%,74,72,6F, 859
1070 DATA 73,20,08,0E, 20,52,53,58, 842
1080 DATA 0D, 0K, 00,FB, 00,258, 11,PH, 588
LOR0 DATA 01,20,CD, 00,48, 00,00, 04, 892
1100 DATA 01.7D,B4,28,22,22, AR, A0, 745
1110 DATA 3A,D3,BD,32,8D, A0, 24,04, 1079
1120 DATA BD, 22,9E, A0, F3,3E,C3,32, 1001
1130 DATA D3,ED; 21,88, A0,22,04 B0, 1147
1140 DATA 3B, C9,32,88, A0, FB,CO, F3, 1274
11%0 DATA 3A,9D,A0,32,D3, 8D, 24, 98, 1028
1180 DATA AG,22,D4, B0, 3B, 34, 22,548,883
1170 DATA A0, PR, C9, FS, CS, /5, BS, DD, 1717
1180 DATA ES, <D, Al, A0, CD, B1, AD, DI3, 1918
L190 DATA E1, Bl,D1, T, Fl, 00, 00, 00, 1093
1200 DATA C@, 21, AB, A0, CD, AKX, BC,CO 1326
1210 DATA 07,00,00,80,00,00,07 01,111
1220 DATA 00,08,0%,CD,19,B0, 10, FB, e07
1230 DATA C2,00,FI¥, 201
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Autor: Gareth Greenwood

- Libro: Cédigos y Claves Secretas, Criptografia en BASIC

Editorial: Anaya

~ La escritura secrera

es conocida desde
| tiempos inmemarables.

En el antiguo Egipto ha-
bia dos tipos de escritu-
ra; la gente normal usa-
ba la llamada escritura
demética, pero posible-
mente paramanteneren
secreto los rituales reli-
giosos, los sacerdotes
usaban una forma de
escritura totalmente di-
ferente, llamada escritu-
ra hierética. Muchos de
loslideres militares de la
Antigliedad  utilizaron
alguna forma de escritu-
ra secreta. Los esparta-
nos usaban un sistema
llamado escitala, que
mezclaba las letras de
un mensaje para que el
enemigo no pudiera
leerla si eran captura-
dos, Julio César usaba
una simple escritura
ininteligible. A lo largo
de la histaria siempre ha

habido gente con algun -

motivo para guardar un
secreto de ojos ajenos.
Casi siempre usaron
cOdigos y escriluras se-
cretas para consequir
sus objetivos.

El estudioc de las es-
crituras secretas es uan
ciencia por derecho
propio. Se llama cripto-
logia. Hay dos ramas
principales en la cripto-
logia, llamadas cripto-
grafia y criptoanalisis.
Las palabras se derivan
del griego antiguo (Krip-
tos significa secreto o
escondida) e incluyen
todos los métodos de
codificacién y cifrado
que se puederr usar pa-
ra hacer secreto un tex-
to. el criptoanalisis in-
tenta analizar qué es o
que se ha ocultado, es
decir, descifrar 1as cla-
ves v protecciones de
forma que se puedaleer
¢l secreto del enemigo,

La criptologla y el
criptoanalisis han juga-
do papeles muy impor-
tantes en muchos de los
grandes acontecimien-
tos de la historia, aun-
que no siempre se le ha
dado publicidad. Esto
es particularmente cier-
to en materiamilitar y di-
plomatica. Se han gana-
do y perdido batallas
por el desciframiento de

un mensaje. La escritura
secreta ha guardado al-
gunos de los mayores
secretos politicos que el
mundo ha conocido (o
inciuso gue no ha llega-
do todavia a conocer).

PEERLE L

Las grandes poten-
cias del mundo conti-
nuan usando la cripto-
grafia, pero ésta ya no
es del uso exclusivo de
Gobiernos y Ejércitos.
Si —lo habras adivina-
do—, los ordenadores
son elmotivo. Los usua-
rios de los ordenadores
se han dado cuenta de
que necesitan proteger
los datos que almace-

nan en los bancos de
datos o guetransmitena
lo largo de las lineas de
telecomunicacion. {Ca-
mo pueden proteger-
los? Poniéndolos en
clave. El microchip ha
dado repentinamente
una nueva dimensién a
la criptologia, y ha he-
cho de ella una cosana-
tural.

Este libro supone una
introduccién a la cripto-
logia para los usuarios
de ordenadores perso-
nales en BASIC, que
permiten al ordenador
codificar y decodificar
estos mensajes. Otros
programas permiten se-
parar en distintas partes
mensajes desconoci-
dos para poder leerios.
Este libro esta escrito
para todos aquellos a
los que les gusten los
rompecabezas, ya que
decodificar un mensaje
no es mas que un gran
rompecabezas.

los iskdos se ofe-
cen en version para
AMSTRAD, MSX, Spec-
trum, Commodore 64 y
Apple Il.

Libro: Inteligencia Artificial y Sistems Experfos
Coleccidn: Biblioteca Basica Informatica

Editorial: Ingelek, S.A.

Desde el inicio de la
era de los ordenadores,
los especialistas en in-
formatica han tratado de
desarrollartécnicasque

permitan a las computa-
doras actuar como lo
hace el ser humano.
Una de las bases de
apoyo de esta nueva

forma de disefiar un
programa es la Inteli-
gencia Artificial.

Desde luego, el inten-
fo de construir maqui-

nas que presenten las
capacidades que aso- |
ciamos con la inteligen-
cia humana no es nada
reciente: ya en el stglo
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XVIll se construyeron
los primeros autématas
gque intentaban emular
aspectos parciales. La
causa del relanzamien-
to de la Inteligencia Arti-
ficial provino de la falta
de algoritmos matemati-

Biosroreca rusrcd

INFORMATICH

INTELIGENCIA ARTIFIGIAL
Y SISTEMAS EXPER 'I‘\'.\ﬂm

cos, tales como ¢l reco-
nacimiento del lengua-
je, los problemas de
diagnosis (enfermeda-
des, geologicos) o el re-
conocimiento visual de
objetos.

Eltermino Inteligencia
Artificial se presta en
clerta medida a inter-
pretaciones erroneas y,
fal y como ocurrio con
los «Cerebros Electréni-
cos», quiza deniro de
unos pocos anos esta
denominacién haya de-
saparecido y surjan
ofros términos mas
acordes con la realidad
de las investigaciones.

Hoyen dia los progra-
mas mas avanzados son
mas sistemas basados
en el conocimiento de
expertos que sistemas
inteligentes, ya que sus
capacidades son, aun-
gue de unacierta poten-
cia, muy limitados en

sus aplicaciones. res-
fringiéndose a temas
concretos, Tales son los
ya muy famosos siste-
mas de diagnosis deen-
fermedades infecciosas
o de prospecciones
geoldgicas, que estan
siendo aplicados con
mucho éxito por nume-
rosos hospitales o por
las companias petrolife-
ras.

Por todo ello, el tema
de la Inteligencia Artifi-
cial se halla revestidode
gran importancia y re-
sulta ser de candente
actualidad. Para que us-
ted, lector, no se quede
atras en el progreso, es-
te libro le ayudara a
comprencder el desarro-
llo de laInteligencia Arti-
ficial, los principios so-
bre los gue se basa, las
estructuras de almace-
npamiento y tratamiento
de la informacién utili-
zadas.

De hecho, tras una
breve introduccién a la
Inteligencia Artificial, se
introducen en &l una se-
re de conceptos basi-
cos fundamentales para
comprender y asimilar
la informacion conteni-
da en los capitulos si-
guientes; Representa-
cién natural, Lenguajes
de Programacion y he-
rramientas de |.A,, Crea-
cion de un Sistema Ex-
perto, Futuro de los Sis-
temas Experios... todo
un mundo apasionante.

Al final del libro en-
contraremos unaamplia
bibliografia que permiti-
r4a a los lectores aficio-
nados a este tema pro-
fundizar en las entranas
de este futuro cada dia
mas cercano.

Wit i FCTE
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Nuestra seccion «Tecla 2 tecla»
incluye programas de nuestros
colaboradores. (Por que no participar
con vuestros programas? Sin duda,
son cada vez mas los pro-gramas que
astan dormidos en Io's cajones, pero
que podrian compartirse con otros
Amstradictos. i Envianoslos! Se
remunerara vuestro esfuerzo.

!
WS
'R 4 L B

Preferimos que los programas sean;
Ideas originales. Por ejemplo, el

. tres en raya esta ya muy visto, ¥
e la resolucion de ecuaciones de

segundo grado tampoco resulta demasia-
do original.
No demasiado largos, pero con

mas de 8 lineas. Los mas _c_ortos
iran de cabeza a la seccion de

«Trucos» .

«Faciles de ejecutar» y sin carac-
teres de control extranos. Usa
siempre la funcion CHR$( ). Ccm-|
viene tambien... jQue no tengan errores.

. Aunque no es necesario un lista-
<%  do en papel, ayudara que los pro-
£ gramas estén bien documentados

con sentencias REM abundantes y claras.

lo, estamos demasiado ocu-

P.0. Aunque nos gustana hacerpodernos e it 8 :

ados escribienda la revisia para
Eevolver los casseiles (o diskettes).
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aime Sornosa, mas
J conocido en el
automovilisma por
«Correcaminoss, se colocod
en la carrera disputada en
Alcaniz como seguro cam-
pedn de Espana de esta
categoria, Lorenzo Arque-
ro, director de publicacio-
nes de Indescomp, entre-
vistdo al campedn Amstrad
para nuestra revista.

Correcaminos es uno de
los integrantes del equipo
Amstrad que participa en
el Campeonato de Espana
para vehiculos de produc-
cion. Junto a Joseé Luis
Bermudez de Castro forma
el equipo Amstrad de com-
peticién, dirigido por Al-
ionso Dominguez.

Le pedimos en primer
lugar que nos cuente co-
mo se introdujo en este
fascinante mundo de la
competicionn automovilis-
tica.

R.- Empeceé el afio 66
conun Seat 600, queerael
coche mas apto en aquella
época si se disponia de
poco dinero, v he utilizado
varios coches: turismos
como el R8 TS en las co-
pas Renault, Renault Alpi-
ne en Rallyes, Farmulas
nacionales. He corrido ta-
mién un par de campeona-
tos de Cars, y he participa-
doen pruebas de montana
y el Rallye de Montecarlo,
elafio 72. Un poco de cada
cosa. He ido tocando fo-
dos los palillos en el de-
porte del automovil.

En Mentecarlo compe-
tlamos con pilotos de cate-
goria mundial. El afo 72 lo
gand Sandro Munari, con
un Lancia HF. Nosotros
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ibamos con un Mini Coo-
per, no intentdabamos ga-
nar el Rallye, ni mucho me-
nos, sino hacer una toma
de contacto con las prue-
bas internacionales, con
mucha nieve...

Ibamos en plan privado,
¥ nos retiramos cuando se
nos acabaron los neumati-
cos de claves. Me parece
que llevabamos 12.

P.- LQue se siente al
sentarse en un coche de
carreras?

R.—~ Hay un sentimiento
de excitaciéon, que debe
dominarse, porgue si no,
la cosa puede ir mal. Lo
cierto es que, aunque se
esté un poco nervioso an-
tes de dar la salida, los
nervics desaparecen por
completo al dar el bande-
razo, como por arte de ma-
gia.

P.-Y empiezasasentirte
coma pez en el agua.

R.— Empiezas a pensar
en los problemas que se
presentan, en cémo abor-
dar las curvas més rapido
que los demds, en la ma-
nera de evitar que te ade-
lanten o de alcanzar al que
va por delante.

Hay que conjugar el
cerebro con el corazdn

P.— iSe necesita un tem-
ple especial para serpiloto
de competiciéon?

R.- No, unicamente hay
que saber conjugar el ce-
rebro con el corazon. No
debe haber nunca un de-
sequilibrio entre ambas

partes. El valor es impor-
tante, pero no hay que pa-
sarse de rosca. Si se sabe
mezclar los dos factores, el
resultado debe ser muy
bueno.

P.- Pero a ciertas veloci-
dades, el corazon te puede
dictar unas cosas, y la ca-
beza ofras. La velocidad
impone siempre, &no?

R.- La experiencia es la
madre de todas las cien-
cias, y con casi 20 aros
corriendo ltegas a domi-
narte casi totalmente, Es
cierto que la velocidad im-
pone mucho, en otras pa-
labras, da miedo. Pero el
miedo se vence si se sabe
donde esta realmente el
limite. Si sabes que enuna
curva se puede entrarreal-
mente a 190 no existe el
miedo, porque realmente
lo has comprobado. El

1

miedo viene cuando el co-
razon es mas potente que
la cabeza y entonces in-
tentas pasar a 195 ¢ 200.

P.- 4Coémo son los mo-
mentos preliminares a una
carrera? Quiero decir si se
marcan estrategias, tacti-
cas,... 0 es todo esponta-
neo.

R.— No, no. Cuando em-
pezabamosacorrereralo-
do espontaneo. Hoy las
carreras se han profesio-
nalizado mucho. Existe un
director de equipo, al que
conoces. Es  Alfonso
Deminguez y es el encar-
gado de organizar el equi-
po en todas las carreras.
De estudiar las posibilida-
des de los equipos contra
losque luchamaos, y las po-
sibilidades del coche, &
estado emocional... Con
todo ese estudio se orga-
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niza una estrategia de ca-
riera que, si da resultado,
nos permite colocarnos en
primer lugar, como en Al-
cafiz.

Alfonso me dijo que no
me colocara el primero,
que fuera el mayor tiempo
posible en segunda posi-
cion para adelantar en el
momento juslo. Tuve la
oportunidad de salir el pri-
mero, y eso fue un golpe
moral importante. Sin em-
bargo, me adelantaron
muy limpiamente y empe-
cé a aplicar la estralegia
de segundo; en este caso
segundo y tercero. El re-
sultado fue que, alfinal, los
dos que iban delante esta-
ban haciendo una con-
duccion bastante temera-

ellos, y al mismo tiempoin-
comodos porque me te-
nian pegado detréas. El re-
sultado fue el esperado:
ellos se pasaron de frena-
da en un momento dado,
cometieron un error. Pudo
mas el corazén. En mi caso
ocurrio lo contrario: espe-
ré la oportuniad tranquila-
mente y les adelantg sin
problemas, consiguiendo
suficiente  ventaja para
acabar la carrera muy
tranquilo en primera posi-
cion.

P.- {Hasla cudnto se va-
loraunavictoriaenunaca-
rrera? ¢Qué se siente al
subir al podium comao ven-
cedor?

R.- Indudablemente una
gran alegria. Es muy boni-
to sentirse vencedor de
unacarrera. Y la alegria es
compartida por tode el
equipo, desde el mecanico
que aprieta las ruedas o
limpia los cristales hasta el
director del equipo, pa-
sando por el mismo piloto,
por el preparador del co-
che.

P.— Explicanos la dife-
rencia entre la conduccion
de tompeticion y la con-
duccion normal, la que ha-
cemos todos en la ciudad.

R.- La técnica de con-
duccion no tiene por que
ser diferente. La diferencia
reside en el empleo de esa
conduccion. En competi-
citn esta claro que debes
ir lo mas rapido posible,
cue la pista es de un solo
sentido, que no vienen co-
ches de frente... En la con-
duccion normal debes co-
nocer esas técnicas, pero
los objetivos son distintos,
debes emplear la técnica
para tener una conduc-
cion segura e incluso eco-
noemica.

P.— Tu sabes que en la
conduccion normal hay
muchos neofilos que no
saben mas que llevar el co-
che hacia una direccidn.
La diferencia es que, en
una compelicion, la con-
duccion se debe hacer «a
tope», saber lo que llevas
en las manos. Esa diferen-
cia es la que quiero que
nas aclares un poco mMas.

R.— Conducir un auto-
mévil es conocerle. El con-
ductor que no se ha preo-
cupado nunca de perfec-

cionar esa conduccion no
conduce el coche, lo guia.
Es una cosa distinta. En la
competicién el coche hay
que conducirlo, dominario
y conseguir que haga lo
que queramos. Esa técni-
ca de c¢onduccion se
aprende en unaescuela de
pilotaje, 0 a golpes y po-
rrazos, como algunos he-
mos tenido que sufrir du-
rante muchos afos de ex-
periencia.

La conduccidn normal
debe ser segura, igual que
la conduccion de competi-
cion. Hay gue conocer el
coche y conocerse a sl
mismo, y saber dénde es-
tanloslimites de cada uno.
Mientras no se sobrepa-
sen esos limites no hay pe-
ligro, ni en la conduccion
normal ni en la competi-
cion.,

P.- &éQué moadificacio-
nes ha tenido que sufrir el
coche Renault 11 Turbo
Amstrad para competir?

R.~ Partiendo de un co-
che de serie completa-
mente nuevo, se desguazo
por campleto para alige-
rarlo de todos los elemen-
tos innecesarics en com-
peticion: los asientos de
atras, el delantero dere-
cho. El asiento del con-
ductor se cambid por otro
mas ligera y envolvente. El
coche quedd completa-
mente desnudo por el inte-
rior, con la chapa al aire.
Exleriormente |10 que mas
se nota es la mecanica: se
le han cambiado las llan-
tas, muchomasanchas. La
suspension también &s
nueva, los amortiguado-
res, las barras de torsion,
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la barra estabilizadora. To-
do esto es diferente al co-
che narmal. Los frenos
también se han reforzado
con un disco ventilado de-
lante. Las traseros se han
pueste de disco, aunque el
coche llevaba tambores.

Los radiadores de agua,
aceitey el del Turbo se han
cambiado, se han puesto
bastante mayores, El &rbol
de levas es nuevo, y la car-
buracion, también el en-
cendido v la caja de la di-
reccion; la nueva tiene un
recarrido bastante mas
corto. La potencia paso de
105 CV de serie a 150, qui-
zas 160.

P~ Total, es un ¢oche
totalmente nuevo, un pro-
totipo.

R.- No tanto. El motar es
el misma de serie. La caja
de cambios también, los
pistonesy lacilindrada del
motor no se han tocado,
pero se han cambiado to-
dos los elementos periféri-
€O0s para obtener una po-
tencia un 50% mayor.

P.- {(Estas contento del
apoyo y atenciones recibi-
das de los patrocinado-
res?

R.- Los patrocinadores
son sin duda el alma de
cualquier equipo. Ha habi-
do un presupuesto muy
elevado que, afortunada-
mente, se ha podido amor-
fizar en una sola carrera.

Jaime Sornosa durante ta entrevista. Junto a él Lorenzo Arquero,
director de publicaciones de Indescomp.

Eso demuestra que la
eleccion de equipo y co-
che fue la carrecta. Si el
patrocinador esta conten-
to, nosotros lo estamos
mucho mas.

Casi Campeones,  falta
de un par de pruebas

P.- {Como ves la posibi-
lidad de conseguir el Cam-
peonato de Espana, te-
niéndolo tan cerca des-
puésdelavictoria de Alca-
fiz?

R.— A falta de dos prue-
bas, Calafaty el Jarama, de
los cinco resultados que
hay gue contabilizar tene-
mos seis, nos sobra uno.
Tenemos hasta ahora dos
primeros puestos y cuatro
segundes. La posibilidad
de ganar el Campeonato
es de un 85 a un 90%. Por-

De izqulerda a derecha: Cecilio Muniz,
.preparador. Alfonso Dominguez
wAldomon, director del equipo.
Lorenzo Arquero, director de

Blicaciones Indescomp y Jaime

arrecamingss,

que los pilotos que tienen
dos primeros no comple-
tan los resultados con se-
gundos puestos, sino con
segundos, cuartos vy algun
abandono. Se trata de Ce-
zanne Barrena, y de Luis
Miguel Arias. Para ganar-
me, este deberia ganar ias
dos carreras que quedan,
aungue yo no puntuara, da
igual, porque s6lo puedo
mejorar la clasificacion
con primeros puestos.
Aparte de gue puedo
ganarle yo, existen otros
pilotos que pueden ganar,
como Cezanne, Javier Mo-
reno, Ripollés. Hay una se-
rie de pilotos que estan en
cabezaen todas s carre-
ras.Conlaigualdad de co-
ches que hay, serla muy
raro que un piloto gane
dos carreras seguidas.

P.—- &Y tu? éTienes espe-
ranzas de ganar alguna de

las carreras que faltan?

R.- Por supuesto. No s6-
lo esperanzas. sino que
seria mi ilusion. No ya por
asentarme mas en el cam-
peonato sino por demos-
trar que este afio na ha ha-
bido mas que un equipo: el
AMSTRAD, gque ha sabido
convencer a guienes pen-
saban que ganar un Cam-
peonato con un Renault11
Turbo era increible. Ya es
casi cierto.

P.- éQué velocidades
puede alcanzar el coche
que pilotas?

R.— Depende del tipo de
circuito en el que corra. La
velocidad punta varia mu-
che. En circuitos como &l
Jarama sellegaaunos 170
Km/h, 180 al final de recta.
En Alcariiz se legabacasia
los 200 Km/h, y en otros
circuitos con rectas mas
largas y curvas mas rapi-
das se poadrian alcanzar
facilmente los 240 o 250
Km/h,

P~ Parece mentira can
un R11. Quisiera pregun-
tarte, por ultimo, sobre tus
pretensiones futuras. Si
consigues el Campeonato
de Produccion y te hacen
una oferta, Lcambiarias de
marca?

R.— Estoy contento con
el patrocinador v con el
coche. No sé si el afio qus
viené podremaos hacer un
campeonalo de Europa de
turismos, o si habra que
hacer un Campeonato de
Esparfia de Rallyes, o For-
mula 3000, no sé.

P.— Pero cambiar de ca-
tegoria, si.

R.- El cambio de cate-
goria parece lo légica. Si
se llega a una categoria ¥
se gana, lo normal es mirar
el siguiente peldafio. De
todas maneras, depende
del patrocinador. Tene-
mos todavia que estudiar
qué es lo que interesa y
nuestras posibilidades.
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cadaunodelos siguien-
tes programas: Fred,
Contabilidad, American
Football, Fighting Wa-
rrior. Todos originales,
los 4 3.500 ptas. Escri-
bir a Francisco Jose
Sampedro Lujan. Avda.
Conde Lumiares, 27, 3.°
C. 03010 Alicante. O lla-
mar al (965) 25 11 76.
Horas de comida g por
la noche.

VENDO Amstrad CPC
464 con manual, varios
libros v un lote de pro-
gramas. Precio a conve-
nir. También lo vendo
sin monitar, Para mas
informacion escribir.
Galicia, 15. Apdo. 601.

Print Admate DP 100.
100 C.P'S. Todo por
54.000 ptas. Victor Ma-
nuel Donaire Gil. Tel.
672 81 80. Peru, 1, 11.°
C. Coslada (Madrid).

INTERCAMBIO lista-
dos, programas, ideas,
etc., para el PCW 8256.
Enviar lista. Contesto a
todos. Interesados es-
cribir a Francisco More-
no Monteverde, Avda,
Jose Farinas, 68, 5.° B.
21006 Huelva. O llamar
al Tel. 25 05 69.

DESEARIA contactar
con usuarios del Ams-
trad CPC 6128 Com-

e

dos mandar lista y escri-
bir a Miguel Simo Arlola.
Avda. Balmeés, 60, 3.°

2% 08700 Igualada
{Barcelona).
CAMBIO 2 juegos,

World Cup Carnival y
Fighting Warrior, origi-
nales con instruccio-
nes, por el Kung Fu
Master. Tambien vendo
por 2.000 ptas. Trans-
mat en disco (pasa pro-
gramas cinta-disco),
original de Microbyte.
Escribir a Federico San-
chez Martin. El Pilar, 8.
Sierra de Yeguas (Mala-
ga).
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recorrido bastante mas
corto. La potencia paso de
105 CV de seriea 150, qui-
zas 160.

P~ Total, es un coche
totalmente nuevo, un pro-
totipo.

R.— No tanio. El motor es
el mismo de serie. La caja
de cambios también, los
pistones y la cilindrada del
motor no se han tocado,
pero se han cambiado to-
dos los elementos periféri-
cos para obtener una po-
tencia un 50% mayor,

P.— éEstas contento del
apoyo y alenciones recibi-
das de los patrocinado-
res?

R.— Los patrocinadores
son sin duda el alma de

RESPUESTA COMERCIAL
Autarizacion M.7 7000
B.0.C. NY 10 de 30885

JAIIME J0rMusd8 CUrdine a Brircvisia, SJULo 2 2 L 520 urquero.
director de publicaciones de Indescomp.

Eso demuestra que la
eleccion de equipo y co-
che fue la correcta. Si el
patrocinador esta conten-
to, nosotros lo estamos
mucho mas.

Casi Campeones, a falla
de un par de pruebas

P.— {Como ves la posibi-
lidad de conseguir el Cam-
peonato de Espafa, te-
niendolo tan cerca des-
pués de la victoria de Alca-
fiz?

R.- A falta de dos prue-
bas, Calafaty el Jarama, de
los cinco resultados que
hay que contabilizar tene-
mos seis, nos sobra uno.

L. Teriemans hasta ahara dos

Departamento de Publicaciones

que los pilotos que tienen
dos primeros no comple-
tan los resultados con se-
gundos puestas, sinc con
segundos, cuartos y algun
abandeno. Se trata de Ce-
zanne Barrena, y de Luis
Miguel Arias. Para ganar-
me, éste deberia ganar (as
dos carreras que quedan,
aunque yono puntuara, da
igual, porque solo puedo
mejorar la clasificacién
con primeros puestos.
Aparie de que puedo
ganarle yo, existen otros
pilotos que pueden ganar,
como Cezanne, Javier Mo-
reng, Ripollés. Hay una se-
rie de pilotos que estan en
cabeza en todas las carre-
ras. Con laigualdad de co-

ches que hay, seria muy
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INTERCAMBIO pro-
gramas, principalmente
lenguajes y profesiona-
les, y también jueqos.
Interesados mandar lis-
ta a Carlos Sixto. Bailen,
25 08240 Manresa. O
llamar al Tel.
(93)8734925. Tambien
hago programas de
gestion a medida,

DESEARIA contactar
con usuarios de Ams-
trad para el intercambio
de programas. Poseo un
CPC 6128. Enrique
Gonzalez Bernal. Lima,
18, Bajo B. 21005 Huel-
va,

VENDO Skyfox en
cinta sin usar. Precio
2000 ptas. Preferente-
mente Gijon. Alejandro
Suarez Granda. Manso,
13, 7.° A Gijon. Tel
38 b3 64. Llamar de 2 a
3

CAMBIO programas
como 3D Grand Prix, 3D
Voice Chess, Gremlins,
ate. Interesados escribir
a Jose Carlos Soto Ce-
garra. Cuesta Blanca,
30. Cartagena (Murcia).
Tambien lengo utiica-
des.

VENDO, cambio pro-
ramas. Tengo unos
200. Entre otros Co-
mando, Kung Fu Master,
Green Beret, etc. Llamar
a Jose Carlos. Padre
Manjon, 38-40, 8° B,
Tel. 34 45 63, Zaragoza.

LOMPRO-LA

LRAGIO-VENDD

SE VENDE Amslrad
CPC 464, poco usado,
con mas de 150 progra-
mas, monitor de fasfore
verde, por 50.000 ptas.
Francisco Jose Sampe-
dro Lujan. Avda. Conde
Lumiares, 27, 3. C.
03010 Alicante. Tel
(965) 25 11 76. Llamar
en horas de comida ©
por la noches

VENDO a 1.000 ptas.
cada unodelos siguien-
tes programas: Fred,
Contabilidad, American
Football, Fighting Wa-
rrior. Todos originales,
los 4 3.500 ptas. Escri-
bir a Francisco Jose
Sampedro Lujan, Avda.
Conde Lumiares, 27, 3.°
C. 03010 Alicante. O lia-
mar al (965) 25 11 76.
Horas de comida o por
la noche,

VENDO Amstrad CPC
464 con manual, varios
libros y un lote de pro-
gramas. Precic a conve-
nir. También lo vendo
sin monitor. Para mas
informacion escribir.
Galicia, 15. Apdo. 601.
Las Palmas de Gran Ca-
naria.

COMPRO monitor co-
lor para Amstrad 664, 0
cambio por el de fosforo
pagando diferencia. Tel.
(91)222 32 53.Comidas
de 3a4,15, Luis Carles.

CAMBIO programas
para todos los modelos
Amstrad. Interesados
mandar lista a Barén de
Esponella, 18. 08031 de
Barcelona. O llamar al
Tel. (93) 357 94 61.

DESEQ cambiar jue-
gos del CPC 464. Tado
lipo de programas edu-
cativos, Interesados lla-
mar al Tel. (968) 50957
0 escribir a Pintor Bala-
ca, 38. Cartagena (Mur-
cia).

VENDQ impresora y
dos “programas” «Tas-
copy» Tasprint con ca-
bley manual Nuevo. Pa-
ra Amstrad. Marca New-
Print Admate DP 100.
100 C.PS. Todo por
54.000 ptas. Victor Ma-
nuel Donaire Gil. Tel,
672 81 80, Peru, 1, 11.°
C. Coslada (Madrid).

INTERCAMBIO lista-
das, programas, ideas,
etc., para el PCW 8256.
Enviar lista. Contesto a
todes. Interesados es-
cribir a Francisco More-
no Monteverde. Avda.
José Farinas, 68, 5.° B.
21006 Huelva, O ltamar
al Tel. 25 05 B9,

DESEARIA contactar
con usuarios del Ams-
trad CPC 6128. Com-
praria juegos del discos
muy baralos. Compro
cable para la conexion
del cassette. Gabriel La
Rosa Guerrero. Fco.,
Morote Greus, 18. Ciu-
dad Fallera 46025 Va-
lencia. Tel. 349 64 68.

DESEARIA contactar
con usuarios del Ams-
tradd CPC 6128 para in-
tercambiar juegos. inte-
resados escribir a San-
tiago Alberto. Joaguin
Vayreda, 7, Urb. Els Ta-
llats. Cambrils (Tarrago-
na). Tel. (977) 36 32 56.

DESEARIA contactar
con usuarios PC/W vy
PC/M para intercambiar
programas, ideas, ins-
trucciones, trucos, etc.,
para Amstrad 8256.
Juan Trillas, Prat de la
Riba, 1, Prl. 43201 Reus
(Tarragona).

DESEARIA contactar
con usuarios de Ams-
trad para intercambio
de programas. Interesa-
dos mandar lista y escri-
bir a Miguel Simo Artola.
Avda. Balmeés, 60, 3.9

2. 08700 Igualada
(Barcelona).
CAMBIO 2 juegos,

World Cup Carnival y
Fighting Warrior, origi-
nales con instruccio-
nes, por el Kung Fu
Master. También vendo
por 2.000 ptas. Trans-
mat en disco (pasa pro-
gramas cinta-disco),
original de Microbyle.
Escribir a Federico San-
chez Martin. El Pilar, 8.
Sierra de Yeguas (Mala-
ga).

INTERCAMBIO pro-
gramas comerciales de
todo tipo en cinta o dis-
co. Dispongo de mas de
250. Jusé L. Barderas.
Humilladera, 29, 1.° 1.
Algete. 28110 Madrid.
Naturalmente conlesta-
ré a todo el que mande
lista.

VENDO o cambio
Amsltrad PCW 8256 por
Amstrad CPC6128. Joa-
quin Hernédndez Beren-
guer, Pi y Margall, 50, 2
E, 27" 2% 24004 Lerida.
Tel. 24 00 64.

a



AMSTRAD CPC-464

SERIE CPC

« TECLADO » Teclado profesional con
14 teclas en 3 bloques - Hasta 32 teclas
programables - Teclado redefinible

* PANTALLA e Monitor RGB verde (12")
o color (14") i

J i
- Se pueden definir hasla 8 ventanas d
texto y 1 de gréficos ¢« SONIDO

¢ 3 canales de 8 octavas moduladas
independientemente - Altavoz interno
regulable - Salida estéreo * BASIC

¢ Locomotive BASIC ampliado en ROM -
Incluye los comandes AFTER y EVERY
para control de intermupciones

Wi,

EMSTRAD CPC 464 f

UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS

© Microprocesador Z80A - 64K RAM
ampliables - 32K ROM ampliables
CASSETTE e Cassette incorporada con
velocidad de grabacion (1 6 2 Kbaudios)
controlada desde Basic « CONECTORES
¢ Bus PCB multiuso, Unidad de Disco
exterior, paralelo Centronics, salida
estereo, joystick, lapiz optico, etc.

o SUMINISTRO ¢ Ordenador con menitor
verde o color - 8 cassettes con
programas - Libro "Guia de Referencia
BASIC para el programador” - Manual en
castellano - Garantia Oficial AMSTRAD
ESPANA.

90,900 Pts, (1
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AMSTRAD CPC 6128

UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS
¢ Microprocesador Z80A - 128 K RAM
ampliables - 48K ROM ampliables
UNIDAD DE DISCO » Unidad
incorporada para disco de 3" con 180K
por cara ¢ SISTEMAS OPERATIVOS
* AMSDOS, CP/M 2.2, CP/M Plus (31}
» CONECTORES # Bus PCB muifiuse,
paralelo Centronics, cassette exterior,
2* Unidad de Disco, salida estéreo,
joysticks, lapiz dptico, etc.

¢ SUMINISTRO ¢ Ordenador con monio:
verde o color - Disco con CP/M 22y
lenguaje DR, LOGO - Disco con CP/M
Plus y utilidades - Disco con § programa:
de obsequio - Manual en castellano -
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA.

TODO POR| 84.900Pts. (montor verds

115,900Pts. (:




PCW - 8256

5 AMSTRAD |
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Centronics # SUMINISTRO o Ordenador j m&’ v PP Y/ 4
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HMSTRHD PCW 8256

IINIDRD CENTRBL. MEMORIAS

* Microprocesador Z80A - 256K RAM de
s que 112K se ntilizan como disco RAM
+ TECLADO » Teclado profesional en
castellano (i, acento..) de 82 teclas

* PANTALLA ¢ Monitor verde de ala
reselucion - 90 columnas X 32 lineas de
‘exlo ® UNIDAD DE DISCO # Disco de
-y 173K por cara - Opcionalmente,

47 Unidad de Disco de | Mbyte integrable
* SISTEMA OPERATIVO ¢ CP/M Plug
‘= Digital Research « IMPRESORA ¢
Alta calidad (NLQ) a 20 c.pss. - Calidad
estandar a 90 c.p:s. - Pape! continuo u
hojas sueltas - Alineacion automatica del
Dapel - Caracteres normales,

comprimidos, expandides, control del

pasq de letra (normal, cursiva, negnta,
whindices, superindices, subrayado, etc).
lOPCIDNES o Kit de Ampliacion a

312K RAM y 2% Unidad de Disco -
Interface Serie RS 232C y paralelo

AMSTRAD CPC-6128 |

completo con teclado, pantalla, Unidad
de Disco e Impresora - Discos con €l
procesador de Texto LocoScript, CP- L
Plus, Mallard BASIC DR.LOGO ydiversas
utilidades - Manuales en castellano -
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA.

TODO POR 129.900 Pts.

Los mas prestigiosos paquetes de
Software Profesional, en formato

AMSTRAD. a “precios AMSTRAD"

e

s 7 ¥
'K 4
Existe también la version PCW 8512 con
512K RAM v la 2.* Unidad de Disco de
[QU1VIER e WEREY PVP. 149.900 Pts. |
* E1 PCW 8256 puede utilizarse como
terminal y en comunicaciones.

El LV.A. no estd incluido en los precios.

NOTA: Es muy importante venficar la aa:anu’a del
aparato ya que solo AMSTRAD ESPANA puede
garantizarle la ordenada reparacion y sobre fodo
materiales de repuesto oficiales (Monitar,
ordenadar, cassette o unidades de discos),

=[|STRAD—

G Aravaca, 2. Tel 4533001 Télex 47660 INSC E
Fax4532292, 28040 Madrid.

Delegdaidn en Catalufia; € Tarragana, 110, Tel. 3251058
08015 Bargelana,
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AMSTRAD

SERVICIO TECNICO
C/. San Vicente, 53

ALICANTE ALICANTE BILBAO
[ o N f N Y
m' MULTISYSTEM, 5. A. N ORFROMECA S q&-?ﬂ*‘-cﬁ%émj
ﬁ PRIMER DISTRIBUIDOR DE
ORDENADORES SOFTWARE AMSTRAD ALAMEDA
PE
MPRESORAS  IMPORTAGION DE URQUIJO, 63
MONITORES ﬂ[‘%@
SUMINISTROS === Tel. 431 96 67
PAPEL DISCOS ACCESORIOS ORDENADORES .
e el 48013 Bilbao

Dr. Jiménez Diaz, 2

* Distribuidor oficial

f
URLLES

INFORMATICA, 5.A.

PRIMERA TIENDA PROFESIONAL
DE INFORMATICA DE LA ZONA

ORDENADOQRES DE:
— GESTION
— DOMESTICOS
— CURSOS DE INFORMATICA

C/ Francesc Layret, 76 - Tel, 69123 11

Tel, égggi :20::132:;#!]538 11 ) LTel' (965) 45 03 50 - ELCH_EJ autorizado
BURGOGS BARCELONA BARCELONA
N ( LE OBSEQUIAMOS N b
. & CON NUESTRA EXPERIENCIA (‘A T‘”VSA
e EN AMSTRAD INFORMATICA
d ”
\ BURGOS (ESPARA) 29 we S.C.P.
T q47/2 4
GRS o2 MICRO MON| [pDISTRIBUIDOR OFICIAL
Avda. Gaudi, 15 @ 08025 BARCELONA A"s‘nln
Tel, [(B3) 256 1914
ORDENADORES m . S = 5 B A b
SERVICIOS NO HACEMOS CLIENTES,
DE INFORMATICA HACEMOS AMIGOS C/ Iglesia, 15 - Tel. 7842717
\ . \ - \ TERRASA (Barcelona) y
BARCELONA BARCELONA BADAJOZ
Y (* DISTRIBUIDOR OFICIAL )

._ =
uu:u 5':7

Distribuidor Oficial de:

AMSTRAD

HARDWARE - SOFTWARE
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE
ORDENADORES DE GESTION

C/ Montaner, 55 - 08011 BARCELONA

LCerdanyo!a del Vallés (BAH’CELON{}J

L Tel:'253 26 18 J

AMSTRAD - SPECTRAVIDEQ
INDESCOMP

BLAN-MOR-MICROSOFT-BM

Microordenadores familiares
y profesionales
todo en Hardware y Software
Aula Informatica
SOMOS ESPECIALISTAS
DE AMSTRAD
SOFTWARE EDUCATIVO
Y DE GESTION A MEDIDA

Pescadores. 20 y Atemama, 5 DON BENITO
uelélonn 800726 (Eada;uz'u
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CANARIAS CANARIAS CANARIAS
f 3 h a2 <Y
SHOP
7 REMSHOP | =S
ug “"ntesaﬂ nasioauagolﬁas PERSOEJALES TODO EL HARDWARE
;N:;'ORMAT;(:A Y DE GEITION EMPRESARIAL Y SOF[WAHE PARA TU

ESPECIALISTAS
EN SISTEMAS LLAVE EN MANO
CON AMSTRAD

San Sebashidn, 74 - Ofic 21
Tels (922) 21 06 04 - 22 46 65 (Coniles! )
t’;SDUE SANTA CRUZ DE TENERIFE J

ESPECIALISTAS EN
PROGRAMAS
EDUCATIVOS

Y DE GESTION

GR&AL MAS DOE GAMINDL, 45

Tel 23 02 80
LLA‘S PALMAS DE GHAN CANARIA J

AMSTRAD

/

# ”
fiincreible

¢/Nivaria, 3 - Tel.: (922) 21 81 37

\ SANTA CRUZ DE TENEF{IFE_J

CADIZ

EL FERROL

JAEN

( )
JIOBRYS jd<
CENTRG COMERCIAL ﬁﬁﬂ ” a z

DISTRIBUIDOR OFICIAL

AMSTRAD - SPECTRAVIDEO
INDESCOMP

Encontraras: TODO PARA
TU AMSTRAD Y M.S.X.
Pagos hasta 36 meses
Abierto sabados tarde

DASTER
COMPUTER

DISTRIBUIDOR OFICIAL
AUTORIZADO

C/ Magdalena, 118

==

r

EOFIMATICJ

Especialistas en programas
y periféricos para AMSTRAD

PROFESIONALES
A SU SERVICIO

LINARES JAEN
o 550" SR o R T
c_: - z L i) 54 y
LOGRORNO MADRID MADRID
(e ) ( ear | [ DASTER
[ FI 0—'»_.- 'm:?;?;ﬁé ﬁ:?} i ! i_ ] t o »
At — i GO [PUER
e ry PASEO CASTELLANA, 126
B o [ ’ CENTRO COMERCIAL
L!ll"ﬂc'l'cl' 28046 MADRID  OCAL 15
INFORMATICA Tel. 6221289
TELECOMUNIGAIONES Tel. 262 2308 SIEAD SANTR DOMINGD
DRTS}C{ZEI,Hg'EJg'Q 34 * Distribuidor oficial
el <

95



Guia

de especialistas de

AMSTRA0P

Tel.: 401 07 27. 28028 MADRID

MADRID MADRID MADRID
4 N\ . o N\ )
MRS e | | WAST3R | | nn BOUTIQUE
ORDENADORES IBDMPM?EE] W AMSTRAD
PERSONALES Centro Comaicial, local 15 INFORMATICA
Francisco Silvela, 19 Ciudad SANTO DOMINGO PERSONAL

Carretera de Burgos, Km. 28
Tel. 622 12 89 Algete Madrid,

CLARA DEL REY, 58 TELEFOMO 41515 46

4 N
WASTERSOFY

PEDIDOS TELEFONICOS
222 97 92

Centro Comercial Sto. Domingo
Ctra. Burgos Km. 28

Algete (MADRID}. Tel.: 622 12 89
\,

ESPECIALISTAS ABIERTO DOMINGOS DE 10 2 3 H. METRO ALFONSO Xill
EN AMSTHAD Centro Comermal."EL BCHILEVARY TODO.
IMPORTANTES Alcobendas Madiid ABSOLUTAMENTE TODO
L DESCUENTOS J |\ Tevesems ) | PARA SU AMSTRAD
MADRID MADRID MADRID
r & D

BAZAR
TETUAN

ESPECIALISTAS EN
AMSTRAD

Arenal, 9 Tel. 265 68 55
\ J

Personalmente prefiero...

£ FORMATICA 3 B

.. COMO AMigos

Concesionario cofical de

AMSTRAD PCW-8256

Arquitectos, Abogados, Médicos, efc.
GESTION COMERCIAL

Avda. Valdelastuentes, 3
Tel., B54 13 12
L 3. Sebaslian de los Reyes (MADRIC) /

MADRID

MADRID

)<=. = 1_:\_ _‘!_%_ﬁﬁ @s.a,

LO QUE TU NECESITAS
Y A UN BUEN PRECIO

ORDENADOR
AMSTRAD

DISTRIBUIDORES DE PRODUCTOS
INFORMATICOS

Hermosilla, 75 - 1.2 Ofic. 14

{el. (91} 276 43 94 - 28001 MADHI_DJ

(¢ A
G micrrogesa

LOS PROFESIONALES DE
AMSTRAD

Programas para:

— Arquitectos

— Administracién de Fincas
Videoclubs

Gestion

IX2 LOTO ete,

PROGRAMAS A MEDIDA
¢/ Silva, 5 - 4°
Tel: {91) 242 24 71 - 248 50 88

& )

DISTRIBUIDOR OFICIAL

0 g4 ofites
: [nformanca

D
AULA DEMOSTRACION DE
SOFTWARE DEFARTAMENTO
DE PROGRAMACION ANALL-
SIS Y ASESORAMIENTO
" NUESTROS PROGRAMAS DE
GESTION EN EL MERCALIO

J

 AVALAN NUESTRC NOMBRE
Calabria, 207 \da - Tel: (33) 23014 31
08029 BARCELONA

L 28013 MADRID y

Avda \irgan de Montserrat, 20 1da.
h Tel 483} 219 27 45 BARCELONA J
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MARBELLA MURCIA ORENSE
fsmws Y 5OPORTES = = gﬂ‘ (" . ) [ h
INFORMATICOS "":; E mquo moggloro
DISTRIBUIDOR OFICIAL
AMSTRAD DISTRIBUIDOR DE ALMACENES MENDEZ
en MARBELLA AMSTRAD ESPANA Utstribwidor Dlicial de;
- TS TR A EN/MURCIA AMSTRAD
— FORMACION PARA MANEJO DE F‘FIFJGRAMAS Dgspmemm de Omp[im — L
iiOFEF;LAS?QJMD)ES?;!aRSO!! de periféricos y software. ES P .A il A
79.900 + IVA T Venga a visitarnos
. ) Tols: (968) 21 76 49 2161 23 Capitan Cortes, 17
e oe st do s weseua . waach S N\ MLIHCIA ) el (e88) 22 86 07 32004 ORENSE)
PONTEVEDRA SAN SEBASTIAN VALLADOLID
G £ Ofites R .
S.A ' |fanmiiticn PLAZA DE TENERIAS, 11
’ OFERTAS ESPECIALES Tel. 33 40 00
GABINETE DE ECONOMISTAS DISTRIBUIDOR OFICIAL 47006 Valladolid
AUDITORES DE EMPRESA. S.A. AMPLIAMOS RED DE  Distribuidor oficial
DISTRIBUCION autorizado
Benito Corbal, 17 - 1" Dcha 5 fan 5 /3¢
| Tel. 84169 12 - PONTEVEDRA ) éﬁg?a'é‘fﬁ',g;&ifﬂfﬁ o ‘*J LCLASES DE INFORMATICA
VALENCIA ZARAGOZA ZARAGOZA

J

' (" e N - —
Eg!;gg?g%:g EncE::IraréZs:ARAGOZA 3 cﬁ{«é R

Todos los programas gniginales en

cassette y diskelte DlSTRIBUIDOR OFIC|AL |l
DISTRIBUIDORES PARA Equipos de AMSTRAD — Perlericos
CENTROS DE ENSENANZA E:’j§n|; fp*ms virgenes « Cursos de formacion gratis
DE LA COMUNIDAD 2 ' e ok con la compra del equipo.
VALENCIANA hiouiggr M + Programacion a medida.
, , URQ vstaso + Mantenimiento y reparacién
C/Serpis (Junto Plaza Xuguer) Duguesa Villanermosa, 3

Tel. 361 05 08
Maestro Palau, 12

Tel. 331 53 27 VALENCIA L \ ENVIOS CONTRA REEMBOLSO i \ 50008 ZABAGOZA P

|
%
L 97

50010 Zaragoza|Tel (378) 35 09 48
Ledn XL 2-4 Tel 23 81 93
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VALENCIA

BARCELONA

ANUNGIESE
por

MODULOS

MADRID | BARCELONA
(91) 73396 62({93) 3014700
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\
z\ Arturo Manuel

EQUIPOS Y SUMINISTROS -
PROGRAMAS STANDAR Y A
MEDIDA - CURSOS DE
INFORMATICA

Gran Via Fernado El Catélico, 29
TI 3251909 32520'!3
46008 VALENCIA

ANUNGIESE
por

MODULDS

MADRID | BARCELONA
(91) 73396 62((93) 3014700

[EX[L%UH}[M] "

INFORMATICA B.M.V-SOFT

Pelayo, 12, 3.° Ay B. Tels.: 301 07 76 - 301 47 00 Ext. 66. 08001 BARCELONA

PROGRAMA PARA AMSTRAD 8512

Y COMPATIBLES 1.B.M.

o GESTION DE RESERVAS, FACTURACION
Y OCUPACION DE HOTELES Y APARTA-
MENTOS HASTA 500 HABITACIONES.

s PRECIO CON IVA INCLUIDO = GARANTIA
= SERVICIO MANTENIMIENTO = RAPIDEZ DE ENTREGA
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esde hace unos meses

tengo un PCYW 8256 y soy

lector de su revista, que
encueniro muy interesante, aun-
gue de momento veo que dedican
poca espacio a este nuavo modelo,
Le brindo la oportunidad de aumen-
tar dicho espacio, aclarindome las
siguientes cuestiones que no dudo
seran de utilidad (las contestacio-
nesj para muchos lectores, y que le
agradezco de antemano,

1) éCdmo estén distribuidas fas
256K de la memoria? éA qué parte
de ella se puede acceder desde el
BASIC? ¢Podria hacer una breve
descripcidn del mapa de memoria
una vez cargado el CP/M y el BA-
SIC? Cuando se carga el BASIC
aparece en la pantalia el mensaje
de que hay libres unas 31K de me-
moria. ¢Qué pasa con las alras
2557

2) éComo se pueden mangjar
simultaneamente dos unidades de
disco (A y M) desde el BASIC?

3) <En qué Jugar de la memoria,
distinto del destinado al BASIC,
puedo almacenar uinas 15.000 by-
tes [nimeros enteeros positivos
menores de 255, generados porun
programa BASIC, y cémo puedo
guardarlos en disco? En el Spec-
{rum eslo se podia hacer con la or -
den  SAVE  “fichero”,CODE
40000,15000. ¢Cudl es la orden
equivalente en AMSTRAD?

4} Me gusta trabajar con As-
sembler, pero estay acostumbrado
al del Spectrum, cuyos mnemotéc-
nices son distintos; £son lambién
distintos los cddigns? Tengo aigu-
nos programas propios ¥ rulinas en
¢Adigo maquina (en decimal). &Cé-
mo puedo hacerias ir en el 8256,
haciendo los cambios necesarios,
sin lener que redaclar de nueva
sus correspondientes mnemoléc-
nicos? ¢Como se conlrolan gstos
programas y rutinas desde el BA-
S8IC? éDonde hay que cargarlos?

El manual no es muy explicita al
tratar de las drdenes CALL, USA,
efc.

5} En mi ordenador no puedo
trabajar con ficheres secuencia-
les. He sequido al pie de fa lelra las
instrucciones del manual, incluso
con las ejemplos. y no funciona.
Me da la impresian, a juzgar por log
resullados, que ignora el signo #
de las drdenes PRINT =, WRITE #
e INPUT #. ¢Hay algin trugo?

6) Los ficheros aleatorios me
{uncionan bien, pera gastan mucho
espacio initilmenle cvanda se tra-
{a de registras cortos; invariable-
mente, aungue haya usado la ins-
truccion FIELD 20 AS a$, me con-
sume 128 espacios por registro.
&Como economizar espacio en el
disco?

7) La orden PRINT o LPRINT AT
x,y de otrus ordenadores no existe
en el §256. £Como se puede susti-
tuir?

8) ¢ Hay bibliografia en castella-
no sobre el CP/M Plus?

8) éUn programa en BASIC
compilado tiene fa misma velocidad
de ejecucién que un programa si-
milar fgue sirva para lo mismo) en
Assembler?

10} éComo dar drdenes de im-
presidn en pantalla a nivel de pi-
xel? iDdnde estin las varizhles
del sistema que contrelan la pania-
lla, pixels, atribulos, etc. Cimo
copiar cualquier cosa de la panlala
en la impresora?

Luis Martinez Paris
Barcelona

Lo primero que tengo de decir-
le, estimado lector, es gue le con-
viens poner en cuarentena toda re-
lacin que quiera establecer enire
un Spectrum y un PCW 8256, ya
gue, aungue tigne algunos puntos
en comun, son muy, muy diferen-
tes. Ue todas formas, sequn vaya
leyendo las respuestas, se iré dan-
do cuenta de estas diferencias.

1] La disibucian de la memo-
rig en el PCW es la siguiente: 128K
para los programas funcionando
bajo el sistema operativo, 112K
para el disco M y 16K para butfer

Esla seccidn esth dedicads 2 responder a las dudas, con-
siillas téonicas y protiemas con los programas. Para realizar
unn consulla, escribic @ AMSTRAD USER, Correo léenico.
Bramo Murille, 377, 5.° A. 28020 MADRID.

de impresora. Sin embhargo. hay
tjue considerar que de los primeros
128K citados, el sisiema operativo
ocupa gian parte, dejando sdlo
B1K para los programas o comari-
dos transiionos.

Ademds, el BASIC también ocu-
pa espacio. Por eso, al cargarlo,
slo quedan 31K para programas.

2 Cada vez que se abre o cierra
un fichero, o se carga o salva un
progiama desde el BASIC, sz pue-
de escribir defante del nombre [a
especificacidn de la unidad de dis-
co. Por ejemplo, para salar un
programa llamado Andlisis en el
disca M tendriz que escribir SAVE
"M.ANALISIS".

3) Una posibilidad es utilizar el
comando  MEMORY  HIMEM-
15000, con lo cual reserva una
drea de memorna por encima det
programa BASIC. Los nimeros los
puede almacenar con POKE y leer-
los con PEEK. Esta opcion tiene la
desventaja de que la mamaria para
el programa BASIC se |e queca re-
ducida a unog 16K,

Dira posibilidad es almacenar-
[os directamente en disco con un
fichero de acceso dirgeto. Cuando
responda al punto B le explicard
mas congretamente como hacerlo.,

En cuanto 8 |3 orden de salvar
un fichero binario, na ewiste como
1al, aunque se puede hacer ine-
diante un truco qus también expl-
caré en el punto 6.

4} Imagino que lo de la diferen-
cia entre [os cadigos |o dice par
que ha manejado elensamblador
MAC ¢ eldesensambladar SI0 que
incluye el CP/M. Esios dos progra-
mas utilizan los mnemotécnicos del
8080 de Intel, cuyos codigos son
compatitigs con bs @1 280 Atora
bien, el PCW utiliza un 280, igual
nue el Spectium, por lo cual tanto
los cadigos como los mnemotécni-
cos son los mismos. Lo gue usted
necesitaria es un paguete de utl-
dades que produce Micrasoft bajo
el nombre de M80. que incluye el
Macroensamblador MB0 vy el da-
sensamblador 2810, Estos dos pro-
gramas utilizan mnemdnicos de
£80.

En cuanto @ la adaptacion de

sUs rutinas en codigo maquina para
Spectrum, es un problema que de-
pende de la funcian gue desempg-
fie caoa ruling concreta y de su in-
teraccion con los periféricos (pan-
talla, teclado, diseo, etc.). En cual-
quier caso, es un (8ma excesiva-
mente extsnso para explicarlo en
una revista. Lo umico que puedo
aconsejarle e que ea bastantes |i-
bros acerca de la estucwra del
CP/M.

En fo referente al uso de CALLy
USR, en el apéndice IIl del lomo 2
del manual {paginas 389-373)
estd toda la informacian necesans
para el uso de eslas instrucciones.
Mas no se puede decir sabre ellas.

5) La tecla marcada con el sim-
bolg # no se corresponde con el
que hace falta para las inslruceio-
nes de manejo de ficheros secuern-
ciales y para la instruccian PRINT
USING. En su lugar hay que pulsar
[EXTRA] y [4]. con lo cual apare-
cerd an la pantalla el simbolo de
pesetas {P1).

6} En primer lugar, creo que es

importanie realizar algunas pun-
walizaciones en Jo referente 4 la
estrictura de los ficheros. Hay que
diferenciar eniwre un registro (RE-
CORD) y un campo (FIELD). Un re-
qgistro es la unidad minmima de in-
farmacion a la cual se accede en
una eperacion de leewra o escrit-
ra de disco tuando se manejan fi-
cheros. Por ejemplo, en un fichero
de direcciones, un registro 1o po-
dria formar el nombre, los dos ape-
lidos, la direceitn el teléfono y el
codigo postel de una persona, y
tendriamos un registro por perso-
nd.
Por atro lado, un registro estd
compuesta por campos. B el
ejemplo anterior, lendriamos un
campa con el nombre, otro cempa
con leg apellidos, oo con la diree-
cion, oro con el weléfono y otro con
el codigo postal,

Pues bien, el comando FIELD
sirve para determinar el 1amafia de
los diversos campos que foman un
regisue, pern no el tamafio del re-
gistro. Si usied no especifica otra
£0Sd, S supone que gste es 124
bytes.

[ o S ——




Los comandos CLEAR y MEMO-
AY poseen ambos una opeidn que
permite ceterminar el tamafio MA-
XIMC del registro, que por defecto
es 128 bytes.

Por otr lado, el comando OPEN
permite especificar la longiud gue
seva & dar al registro en el fichero
que se ecta abriendo, y nue puede
estarentra 1y el MAXIMD estable-
cido por CLEAR o MEMORY. Y por
ultimo, el comanda FIELD permite
determinar la Jongitud de los cam-
pos del fichera que se menciona &n
el primer pardmetro.

Vamos a ver un ejemplo: inten-
temos realizar el cinado fichero de
direcciones, con 15 caracteres pa-
ro el nomtre, 30 para los ape/lidos,
25 para la direceion, 10 para el te-
iéfann y b para el cddigu postal. En
mtal, 85 caracteres Esto quiere
decir que la longiwd del registro
debe ser de §5 bytes.

Como el maxmo asumido para
el registro e5 128, que es mayor
que 85, no necesiaremnos utilizar
MEMDRY o CLEAR para variar este
valar.

Si queremes llamar al fichero
"AGENDA" y abrirlo ean el nimero
1, tendremos que utilizar OPEN
“R".1,AGENDA” B5. Con esto lo
abrimos y especificamas la longi
wd del regisro. Ahara determina-
remos 13 longiud de los campos
con FIELD 1, 16 AS nombre$, 30
AS apellidos$, 20 AS direceions,
10 AS telefono$, 5 AS codigos.

Ahara escribimos un registro en
¢l nimero 17.

LSET nombre$="Jose Luis"
LSET apellidos$="Martinez
Redondo”
LSET direccion$="C/ San
Bonifacio, 17"
LSET telefono$="03684221645"
LSET codigng="13"
PUT 1,17
Y de esta forma, gueda escrilg
el registro... en el bulfer, Es impor-
tante que antes de salir del progra-

ma que utilice ficheros {tamo se-

100

LURREC

cuenciales como de accesn direc
10), utilicemaos la instruccian CLOSE
correspandienie, en nUESIO £aso
CLOSE 1.

Volvigndo al problema expuesto
en el punto 3, los 15000 nameras
enteros citados se pueden mante-
neren el disco utilizando un fichero
de acteso directo de longiud de
reqistro 1. Llamemaos al lichero
NUMEROS:

OPEN “R",1,"NUMERDS", |
FIELD T,num$ AS 1

A conunuacidn, converymos el
ndmearn @ guardar (por ejemplo,
137) en un cardoter y |o almace-
namos en la direccion que quera-
mos {por ejemplo. 1256, con:
LSET num$=chr$(137).PUT
1.1256

Esto Olumo equivale a hacer un
comando POKE 1256,137, pero
en el disco en lugar de fa memaria.
Para leer el ndmero habria que ut-
lizar:

GET 1,1268:aum=ASC{num§)

Asi almacenamos en la variable
num &l valor lefdo. Esto rquivale a
num=pPEEK{1256). Por supussig,
si lodas estas aperacianes se reali-
zan en el disca M., ¢l acceso sera
pracucamente tan rapidc como
usando variahles o matrices.

Estz mismo método es el que
podremas utilizar para salvar y car-
gar rutinas en codigo maquing, ya
que al fin y al cabo no son sino nu-
Mergs.

7} En la pantalla, hay que situar
primero el cursor de texto y luego
imprimir con un PRINT normal. Pa-
ra situar el cursar wiilizamos PRINT
che§{27)7Y,ehr$lfila+3 2}chr
fcolumna+32). Por ejemplo, para
imprimir 1a palabra "EJEMPLD" en
lafita 17 enla columna 13 escribj-
riamos PRINT chr$(27)"Y chr$
[49)chr§{45) 'EJEMPLO".

Adzmas, le pueds interesar co-
nocer los caracteres que mueven el
Cursor de ung en una posicion:

FRINT chr$(27)" A" mueve el
cursor a la linea superior.

PRINT chr${27)"B" mueve el
cursor a la linea Inferior

PRINT chr&i27)“C" mueve e|
cursor a la columna de la
derecha,

PRINT chr$(27)*0 " mueve el
cursor a la columna de la
izquierda.

§) Hasts &l momento, y que no-
sotros sepamos, "CP/M. el libro de
plercicios para CPC", editado por
Ferre-Maret, SA,

8] Un programa compilado es
mas lento que un programa en en-
samblador, si bien hay que tener en
cuenta que también es mas sencillo
de escriliir, ya que esto se hace en
lenquaje de alto nivel, v su veloci-
dad suele ser suficiente para la
mayoria de las aplicaciones.

1 0] Aqui st que hay que olvidar-
se totaimenta del Spactrum, En pri-
mer lugar, el PCW 8256 no tene
capacidad de calor, por lo cual na
exisle pingdn fipo de aributeg, Ca-
da pixel es blaneo o negro segln
un bit del mapa de memaria de
pantalla esié & uno o a cero.

s escribo para saluda-
ros y para conlaros mis
dudas con la esperanza

de una pronta respuesta.

En este momento no tenge min-
gin ordenador, pero en un futuro
muy Cercano quierd comprar uno.
Después de estudiar toda la gama
gue el mercado ofrece (casi lada),
¢l CPC-6128 me ha parecida el més
complefo y que seguramenie me
compre, ya que el PCW-B256 es...
demasiade profesianal, aungue sus
256K le hacen alrayente.

1] La ampliacidn de memoria a
256K anunciada para el 464 y el
664, ées valida para el 61287 Si
no es asi, seria muy ventajoso, ya
que por ejemplo el Commadore
12BK se puede ampliar a 512K. Asi
supongo que se acabaria la incam-
patibilidad entre las cintas del 464
y el 6128,

2] éPor qué la diferencia de las
128K lolales con las parciales?
Las 61K del S.0. y las 42K del Ba-
sic suman 103K; édonde vam las
25 restantes?

3) éCuintas caracleres se pue-
den poner por linea? ¢ln espacio
en hlanco se cuenta como un ca-
racter?

4) éMe podrian decir las medi-
das del GPC 6128 y Ia pantalla de

color (la més grande]?

5) ¢Qué menitor hace menos
daito, fasforo o color? Sies el de
color (probablemente), hace me-
nos dafo que una TV color? 8ino
es asi, 4qué diferencias hay, apar-
te de fa resolucidn (supongo}?

6) A pesar de la respuesta a Jo-
sé Vicente en elnémero 4, sigo sin
tenero claro. eVale cualquier cas-
selte o tiene especial disefin para
ardenadores? Si wale cualquiers,
¢efmo se puede enchufar &l orde:
nator si no tiene salidas especia-
les para &12 ZPor qué no es conye-
niente que sea estéreo, por ejem-
plo, el del equipo KI-FI?

7) éHay peligro para los discos
flexibles o puede influir en ellos, §i
en la misma habitacion van insala-
dos: a) un equipo HI-FI; &) un me-
{or oxigenador de acvario; por los
posibles campos magnéticos que
puedan formar?

f) éEstan protegidos?

g) ¢Cimo se graba en diferen-
fes vohimenes ?

10) Pensando en la casi segura
adquisicidn del 6128, sobre el pro-
grama del listin telelonice, pong
que es exclusivo del 464. {Coma
podria adaplarse &l 61287 <Vaie
para Nombre, Apellidas, Direccio-
nes y Teléfonos?

11) Si se canects un modem, al
tener slo una salida serie RS-232,
<o se puede conectar al casseltg,
o tiene olra enlrada para este?
Austin Martimez Yanez
Madvid

1) La ampliacian de memoria
del 464 y 654 es la misma que la
el 6128 pero eon oira carcas,
con &l fin de que se pueda coneciar
al bus de sxpansion, ya que el
6128 tiene el cable de alimenia-
oion de la unidad de discos muy
cerca (el conector de expansidn, y
por esto no entra la ampliacion del
664 y 464, Ahora bien, dicha am-
nliacidn no puede usarse para pro-
gramas BASIC. aunque si para da-
tes, pantalias, ventanas y/o buffer
de ympresara, Segin qué marca se
utilice.

En cualquier caso, la incompati-
bilidad de algunos juegos en cinia




e Para participar solamente debera rellenar el cupén adjunto con los titulos de sus
cinco programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER.

® Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de
cada mes entraran en un sorteo.

® A los premiados les sera notificado por
carta certificada en su domicilio.

AGOSTO-86

IMPRESORA AMSTRAD DMP-1

D. Joaquin Vizquez Gomez
Yanez, 36, 2.°
32400 (Ribadavia) ORENSE

LOTES DE 3 PROGRAMAS
EN CASSETTE

con nuestra D. Agustin Dominguez Quesada

: . Obispo Tavira, 9
revista uno de estos fabulosos premios 35611 LAS PALMAS DEGRAN CARARIA

* 1 Impresora AMSTRAD DMP-1 D. Manuel Salas Roda

* 5 Lotes de 3 programas Piza. de Castell, 10
p g 08779 (La Liacuna) BARCELONA
en cassette
D. Francisco Javier Velasco Vidal
AMSTRADIEZ Pasion, 7
(Getafe) MADRID
OCTUBRE 1986
? |  MES MES EN % D. Pedro Jesiis Castro Rodriguez
. PASADO | LISTA Avda. Trinidad. Edificio Trinidad, 6.° A,
' 1 3-D VOICE CHESS 1 8 48,64 n.’ 15 4.° dcha.
& 2 3-D GRAND PRIX 6 4 36,88 | (La Laguna) SANTA CRUZ DE TENERIFE
3 KNIGHT LORE 7 12 36,59
i ot i i 34.72 | bja. isabel Castillo
5 | EXPLODING FIST 5 10 3386 | sotilio, 14
6 FIGHTER PILOT 2 12 29,97 | 26540 (Alfaro) LA RIOJA
7 | SORCERY 4 6 28,81 ol
B DECATHLON 8 12 21,61
9 PIJAMARAMA = 9 16,71
10 GREMLINS 10 12 12,39




entre el 464 yel 6128 no tiene na-
da que ver con |a capacidad de
memaoria, sing con las distintas ver-
siones del Sistema Operativo,

2} En realidad el AMSTRAD
6128 tene mas de 128K, si consi-
deramos las ROM. E/ Basic ocupa
16K de ROM; el Sistema Operativo
16K dz ROM y el Sistema Oparati-
vo de Discu 16K de ROM. Ademds,
la pantalla necasita 16K de RAM, y
quedan los 64K de RAM del Banco
extra, y 48K para el Basic. 8in em-
bargo, de estos 48K, los dos Siste-
mas Operativos necesitan parte de
la memoria RAM, por lo cual al Ba-
sic |2 quedan realmente unos 42K,
En total son 128K de RAM y 48K
de ROM.

For otro lado, hajo el CP/M, se
utiliza slo parte de la ROM del Sis-
tema Dperative de Disco {en la cual
estd el BIOS del CP/M), y fas 128K
e AAM. Como el CP/M necesua
para si basiante memona  (in-
tluyendo la memoria de pantalla),
quedan lihres para los programas
CP/M, o vomandos ransitorios;
B1K.

3] Cada linea de Basic puede
tener hasta 255 caracteres, Los es-
pacics si se consideran un caracler
{el caracter 32).

4] EICPC 5128 mide 5 cm de
alto, B em.de ancho y 17 cm. de
profundidad. EI monaor color mide
35 em. de alto, 36 cm. de ancho y
40 ¢m. de protundidad.

5) Para wabajar con texto a
ochenta columnas es basiante mas
aconsejable e de fosior verde, ya
que posee mejor resolucion, por lo
cual las lerras aparecen mas leg)-
bles y I3 visia se cansa menos. Sin
embargo, s juegos sin color pier-
den bastante.

B} En general, podemos decir
gue vale cualguier casseite, aun-
que unos pueden dar mas proble-
mas que olres.

El CPC 6128 y el CPC 664 si
tienen entrada para cassette. Si te
inhnres al cassene, practicamente
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1dos los cassettes nenen enirada
da micrafono (MIC) y salida de au-
ricular {EAR).

71 Lus aparatos que tenes en tu
hahiacion no tienen por qué dafar
la infurmacién almacenada en los
disces, siempre que no los tAngas
demasiade cgrca del transforma-
dor de alimantacian. A propdsite,
1ampoco conviene fue pangas los
discos pegados al monitor.

8] Estan prolegidos.

9} i con diferentgs valimengs
12 refieres al voluimen del cassette
a la hora de grabar, normalmente
es necesario realizar varias prighas
hasta dar con el nivel adecuado.

10} Imagine gue 1 refieres al
programa Agenda pubhicado an ¢l
numero 4. Dicho programa es
compatible can wdas los CPC, y ca-
da ficha incluye los siguientes
campos: Nombre, Primer Apellid,
Segundo Apellido, Direccion, Loca-
lidad, Provingia, Codigo Postal, Te-
léfono v Observaciones.

11) El Amstrad 6128 no incor-
pora modem. Existen algunas en el
mercato fue utilizan gl port de ex-
pansidn, perc el cassene liene su
propia  entrada/sdda indepen
diente,

ensaba camprar un AMS-
PTHAI] 6128, pero ahara el

8256 parece mads intere-
sante.

1} éGonserva el PCW 8256 las 8
oclavas de sapido de sus antece-
sares?

2) 4Es verdad que el FOW 8256
pierde mucha memoria util?, y éen
cuinto se queda?

3) LEs posible la compalibilidad
enire los programas del CPC 6128
y del PCW 82567

4) ¢Sale muy caro acoplarle al
8256 la unidad de 1 Megahyte?

8} éExiste un gran paso en
cuanto a gestion entre los dos?

6) Si no es posihle la compatibi-
lidad entre éstas, ¢serd muy dificil
que edilen juegos para el PCW
82567
Abelardo Garcia Gonzilez
San Lucar de Barrameda [Cadiz)

1) El PCW 8256 na tene posi-
tilidad de manejar sonidos {excep-
to el beep del cardeter 7 0 Ball)

2) La memona no se pierde, si-
no que se utliza yademds de forma
muy Bl y sficiente. Le remito 4 la
carta del lector de Barcelona Luis
Martinez Paris, en s apariado uno.
ARl explico la disinbucion de 1a
memoria en el PCW.

3) Es posible, siempre que los
programas del CPC funcionen bejo
CE/M y sin realizar llamadas direc-
tas al BIOS. En sentido contrario, es
necesario que los programas del
PCW rampoto efectden lamadas al
BIOS v que se encuentren el disco
formatsado con 2l formato normal
del CPC 6128, ya que est2 no ge gl
formato normal det PCYW BZ56.

4} La sequnda umidad del PCW
256 no es de un Megabyte, sing
de 720K 3i & esto le suma los
360K de la primera, ohviene el ci-
tado Megabyte. Adamas, que sepa-
mos, no es posible comprar la uni-
dad suelta, sino que la venden junto
a la ampliacian de memoria (aun-
que 1ambign es posibla comprar
silo [a memarial. Bl precio de la
ampliacion completa (memora+
umdad de disco) es aproxmada-
mente 47.000 pras.

b) La gran ventaja en cuanio al
gestidn del PCW sobre los CPC estd
gn su canfiquracion hardware. La
impresora perfeciamente armoni-

zada can el ordenadar, el disco de

siicio y la posibilidad de amphar el
iisco fleyible hasta un megahyie y
el disto de silicio hasta 368K asi
comola posbid al de imprmirun
documenta migniras se  pscribe
010, 300 Caractenslicas destacatas
te este pquipo. Ademas es impor-
tante el hecho de que cads dia
aparecen mas programas de ges-
tian de tado tipo pensadns parg el
PCW B256.

f) Existen algunos juegos {po-
cos todavia) para el PCW, como un
ajedrez en tres dimensiones y algu-
nos Jueqos conversacionales, Pero
silo que le interesa principalmente
es pader jugar con el ordenador, lg
recomiando un CPC.

oseo un AMSTRAD PCW
P825b‘ y tengo algunas du-
das sobre el:

1) éSe puede conectar una uni-
dad de cassetie al PCW 8256 por
medio de zlgin interface?

2) El Mallard BASIC que se su-
ministra con el PCW 8256 no tiene
comandos graficos. ¢Ddnde podria
encontrar ofras versiones de BA-
SIC con comandos gréficos? Por
ejemplo el de MicroSoft).

3) En el AMSTRAD CPC 464 la
pantalla se limpia tecleando “CLS".
&Como podria yo hacer fo mismo
con mi equipa?

4) Con el Basic de Microsoft (o
algin otre), éservirian lodos los
programas que publican en su re-
vista?

José Maria Carrasco Manzano
Sahmanca

1] No, en principio. Ahara bien.
si usted es amante de los montajes
elecironicos y tiene los sulicientes
conocimientos de lenguaje ensar-
bladar 780, puede hacer experi-
mentos con el interface serie
RS232 para PCW y disefiarse al-
qln circuite que conviera [a sefial
con el formato serie an audio y vi-
Coversa.

2] Efectvaments, el BASIC Ma-
llard no posea comandos gralicos,
perc por estas fachas estd apare-
ciando en fas paginas de esta revis-
13 una serie de anicules sobre el
usn del sisiema grafico GSX con di-
cho BASIC. Ademas, el CBASIC
Compiler da Digital Research in-
corpora comandos  graficos que
ulizan las ciiados GSX.

3)  Uulge PRINT  CH-
RE(27)"E'CHRE(2T)H",

&) Loz listados publicados n
asta revista son para los CPC, salvo
que sk indique lo conirario, Eviden-
lemante no pueden Ser Compat-
bles {en generzl) con el PCW, bign
usando el BASIC Mallard o cual-
quier otro lsnguaje, por la sancilla
razon de gue la diferancia mas im-
ponante enire &l PCW y los CPC es-
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i

TUTOR, 50

28008 MADRID
METRO! ARGUELLES
Tel. (1) 24854 871
ABIERTODE 108 2

| ¥DE4a8DE

LUNES A SABADO

* Regalo de inaguracion: durante octubre, en la compra de cualquier programa te regalamos una super

exclusiva, el increible juego de Arcade «GOLIATH».
e Precios con IVA incluido.
» Tomamos tus pedidos por teléfono, y te indicamos las ultimas novedades y su disponibilidad.

(EADEH BOANT
AEACH KEAD Il
SHILORIEAT

INTERNATIONAL KARATE

OUESTOA -

STAINLES
ACTIVATON __
NEXOR
MISEION DMEGR
CHALLENGE G4
ALIER HIGHWAY
ALIER HIGHWAY
ALICK B
ARNHEM
AIRWLILE
AIRWLILE
RIGGIES
AIBGLES
HATMAY
BATMAN

TEL

BOULDER DASHIN

BOME TACK

ROLNDER

AULNGER

RACK TO THE FOTURE

BALLBLAZER
BARRY McGLIGAN
BOLULDER OASH
[IHE

LONEHANME MAT 11

' 800
200
2,100
| 400
Rlili]
2300
2.100
2000
20
2160
2200
3200
2300
FRils
2000

4000 €

2.10C

J.200-0

730

2100
2200

2000

3.000--

200
200

3200

AMSTRAD

CAULORON

CAULORDN 1t
COMMANDD
COMMANDT
[oLo:
ik

| CHESS 4

COMPLUTER HITS 16 V01

CHAFION | KUNK
CAMELDT WAHAIOHS
DESERT FOX
DAMHUETERS
QLMY

EalINnE

FLITE

ELITE

FAIALIGHT
FAIRLIGHT

FIGHTER PILCT
HEHIER FROT _
CHOSTN'S GIBLING

GHOSTN'S ROBLING

OLASS
GLASS
GUNFRIGHT
GOLATH
GRECN AERET _
LREEN BERET

HEAVY UN THE MAGIL

S50 CHESS 0

2000
220
2200
18000
2200
1400-0
1100
2:400
2.200

HEAYY ON THE MAGIC

HARNIER STRIRE FORCE "

UMP JET

KENG FUI MASTER

KUNG L MASTER
KNIGHT CAMES
KNIGHT GAMES
KNIGHT RIDER

KNIGHT RIDER -
KNIGHT LOAE

MOVIE _
MERTENARID
MERCENAIRE

MUSIC SYSTEM
MUSH SYSTEM __
MAIANAM BUMPER _
MACADAM BUMPER
MINDSHADTIW

MASTER OF THE LAMES

NUMAD _

NDDES OF VESDO
NIGHT SHADE
OPENGDEF
OLE TORD

PING PONG
PEITRATING €O
PAPER BOY
PACINE

HOBK N LUCHA _
AAMR

10000
000
2m
2440
34000
220
a.200
20
KRV

2000
oo
Z

200

2200
2390
22m
2700
2400
20nn
2000
2200
2100

ROCKY HORAOR SHOW
HAMED, MATCH DAY
SHOGN

SHMANTRA FOX

SKY FOX

SPINDI22Y

SABOTEUH

GARTTUM/ETIMAAT LYNY

SPTIFIRE 40
SPY WS 5Py
SORLERY
SUPEHMAN
TOMAHARS
TURBG ESFIRI

[ANE COMMANDER
THEY SDLO A MILLION |
THEY SOLDAMILLIDN 2
TAUTETI
ENNIS 30
TORNADD [
THEATRE ELIROPT

v

VILHNES 13 _

VIERNES 13

WAY OF EXFLODING FIST _
WINIER CARGES
WAY OF LHE TIGER _
WINTER SPORT

YIE AT KUMG FU

nios

2000
1000
2009
2000
2200
20on
2200
KRIINE]
2000
2080
2.000
Lo
200
2300
2000
2a0n
2.100
200
2000
2100
2000
2200
200
3uan-0
2000
2200
2200
1300
pau ]

_ Zibo

30 VDITE CHESS 24K
30 GRANE PRIX 2400
FHANKIE GOES 10

HOLL YO0 250
JAEK THE SIPPER 2200
PAVES QF 0o T8l
CHILLER 180
FORMILA T . ikl
FINDEAS KEEFERS 150
KRIGHT TYME . 1100
HANE _ == 150
LAST ¥4 R L]
LOCaMOTION 150
MONTEHRAQUELS fal
ONE MAK ANT] HES DROID L
OBUVION L 15
RAD 200T __ 150
STOMM ___ 50
SPEED KING TR 50
IOYSTIEK

OUICK SHIT I _ 1600
SUK SHK 1 600
TRACK 2 __ _ | 3000
SPELD KING 2000
PACH000 ____ Janl
MICROPHASER 3.200

e e e

CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA, TUTOR, 50, BJO. DCHA. 28008. MADRID.
(GASTOS DE ENVIO GRATUITOS)

TITULOS:

NOMBRE/APELLIDOS
DIRECCION COMPLETA:

FORMA DE PAGO:
[ ] POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA)

[] CONTRAREMBOLSO

TOTAL: _

PRECIO!
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14 en el hardware: ¢! PCW no ma-
neja sonidos, ni colores, y ademds
uniliza ¢l sistema aperative CF/M,
hastante disuma del AMSNOS,

oseo un CPC 6128 y soy un

asiduo lector de la revista

AMSTRAD USER y quiseria
aprovechar la seccion que panen a
disposicion de las dudas de los
usuarios para plantearles una
cuestian.

He desarrofiado un programa
para hacer un contral de stocks a
partic de ficheros Secuenciales.
pero no pueda introducir los datos
de todos los articulos, ya que el or-
denador me dice que liene fa me-
maria llena {memory full), debido al
programa (15K), el dimensionado
de variahles, los datos, eic). La
pregunta es la siguiente: écome
puede yo direccionar los otras 64K
de memoria que ain me quedan
disponibles, a partir del programa
de olilidades BANKMAN? Me gus-
laria que me explicaran defallada-
mente lodos los pasos que debo
sequir [en qué lugar del programa
debo insertar las instrucciones ex-
lernas; si debo grabar esle progra-
na de ulilidades en el disco donde

tengo el fichera secuencial; donde
y tuando debo pomer RUN “bank-
man” o LOAD “bankman”; elc.).

Greo que la concepcion de mi
problema ha quedado clara: sé lo
que quiern conseguir y lo que ten-
go para conseguirlo. pero no sé
usarlo.

Les agradeceria mucho que
cantestaran a esia pregunta de una
manera particular en esle caso y
en general al uso de los programas
de utilidades que ustedes nas han
proporcionado en los programas
que nosotros creamos.

José Maria Pedrals Serra
Ametila de Merola (Barcelona)

Antes de utilizar el sequndo
bance de memoria, se puede infen-
tar ahorar algo en la memaoria prin-
cipal. Por ejemplo, pruhaa acortar
lo mas posible log nombres de las
vaniables y a eliminar las senien-
cias REM. Ademds, pruebe 4 utili-
zar, slempre que los datos lo per-
mitan, variables reales (gsia ps, va-
riables y maiwrices desunadas a al-
bergar numergs enire —3Z768 y
32767, y que no tengan decima-
les). Le recuerdo gue estas varia-
bles se designan como entargs
anadiendn al nombre el simbalo %
{por ejemplo, DIM via(12,34)). De
esta forma, ahorrard 3 bytes en ca-
da varlable,

Si aln asi, necesita usar el han-
g0 extra, solo padra wiilizarlo para
un upn de variables: de cadena, de
ndmerog reales o de nimeros en-
teras, Le aconsejo que lo utilice pa

ra el tipn de variables que le gaste
Mas espacin, y procure metsr indas
tas de los atros das tipos en el ban-
o de memoria nrincipal

Las variahles de cadena. En este
raso, deberd decidir cual es la lon-
gitud maxima (ue va a usar y aco-
modarse 3 ella.

Debe ejecutar primero RUN
“hankman”y. cuando el ordenadar
e responda con Ready, ejecutar su
programa.

Parg ahrir el banco de memorta
necasitard |BANKDPEN i, Silo usa
para variables de cadena, n ha de
ser fa longitud méxima de cadena
permitida. Si es para numergs rea-
les, B, ¥ si €5 para nUMBros enteros,
2.

Los comandos del banco extra
siln manejan varigbles de cadena,
por lo que para almacenar en &l va
riables numéricas, hemos de con-
vertirlos primera en cadenas, y pa-
ra learlas hemos de leer una cade-
fia y convertirla despues en ndme-
re. Veamos cada caso:

1) Uso del banco exira con cd-
tlenas: es el uso nommal que se
describe en el manual

2} Uso del banco sxtra con ni-
meros reales: hay que convertir ca-
da uno de Ios cinco bytes en gue se
almacena en memoria en caracle-
res ASCI que se suman farmando
una cadena de cinco caracteres.
Esta cadena es la que sesalva en el
banco extra.

Par ejemplo, para salvar la va-
nable © que vale —34.1245, v
guardarla en la posicion de registio
37 del banco exra:

DIGACOMP S.A.

10 aS=CHRAS(PEEK( c)}+CHRS
(PEEK( c+n£+cunsu=eex
( c+2)+CHRS(PEEK( ¢+
3))+CHRS(PEEK( c+4)

0 rih=0

30 IBANKWRITE, rfb.a$,37

Para recuperar el valor del re-
gistra 37 del hanco exira & la vara-
ble ¢ escribiriamos

10 ¢=0

20 r%=D:aS=8PACE(5)

30 IBANKREAD, r%, a$,37

40 POKE c¢,ASC(MIDS(aS,1,
1)):POKE c+1,ASC(MIDS
(a8.2.1))

50 POKE c+2ASC(MIDS(aS,
3,1)):POKE c+3.ASC
(MIDSaS.4,1))

60 POKE c+4,ASCIMIDS
(3$,5.1))

3] Usa del banco extra con ni-
meros enters: es igual aue el de
nlimeros reales, pero sala con dos
bytes. Para escribir una variaale:

10 aS=CHRS(PEEX( c%))+
CHRS(PEEK( c%+1))

20 r%=0

30 IBANKWRITE, r%,a8.37

Y para leer el dat-

10 c%=0

20 9=0:a$=SPACES(2)

30 BANKREAD, r%, 2$,37

40 POKE ¢%,ASC(MID(as, 1,
1)):POKE c+1,ASC(MIDS
(@S.2.1))

DISTRIBUIDORA GALLEGA DE COMPUTADORAS, S.A.
Calle Hospital, 8 Ferrol, Tel.: (981) 35 32 43

DISTRIBUIDORA DE INDESCOMP

PARA EL SERVICIO DE AMSTRAD y PFRIICEO
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IMPRESORAS

CITIZEN

Gran versatilidad,
; gran calidad, con grandes
prestaciones a un bajo coste

La impresora CITIZEN 120 D estd pensada para con excepeion del cabezal que es de un ano.
la educacién y para usuarios de ordenadores Velocidad de impresion: 120 eps.
personales. Velocidad de impresién con letra de calidad
Una impresora compacta y caracteristicas (NLQ): 25cps.

Standard con gran fiabilidad y calidad a un bajo Compatible con EPSON ¢ IBM.

bosie Diferentes interfaces mediante cartuchos.

La garantia de la impresora es de dos anos, Friccion y traccidn de Standard.
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j TESIN, S. A. Provenza, 10-12. Teléfono) 322 44 61 - 08029 Barcelona
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mo ya seguramenie ha-
bréis adivinaio, oy unv de
los ain pocos usuarios del

PCW, y me dirijo por ésla a voso-
Iros en la esperanza de gue me
aclaréis algunas dudas que tengo,
en la sequridad de gue haréis
cuanlo esté en vuestra mano para
gllo. He intentado ser los més es-
cueto y preciso posible, y creo que
tengo clara lo que me qustaria sa-
ber; no abstante no tengdis repa-
ros en recorlar la carla para publi-
carla, si asi podemos resolver las
dudas de mis gente. Dicha este,
paso @ mis dudas:

1] En primer lugar, algo sobre
CP/M: ¢Como pueden cargarse en
la memaoria del PCW programas he-
chos en ensamblador y compilados
con el MAC, para llamarlos desde
el BASIC? ¢Cdmo se afiaden a los
programas escritas para CP/M las
RSX con el GENCOM? Es posible
ohtener instalaciones reducidas
del 3.6 del lipo de las que se reali-
zan con ol MOVCPM de la version
2.2? éCimo?

2| Algo sobre Mallard BASIC:
¢Las ingtrucciones funcionan con
llamadas al BDOS de CP/M, o conel
BASIC se cargan en la memoria ru-
tinas que funcionan como HOM y
gue pueden ser utilizadas en pra-
gramas en codige mdguina que

LORRED

vayan a ser llamadas desde BASIC?
Supongo que se utilizan los carac-
Teres esfandard de CP/M. ZEs po-
sible alterando las posiciones de
memoria dende se almacenan (que
por ofra parie desconozco) definir
ofros nuevos?

3) Por dltimo, mis inquietudes
respecio al fulur: serd posible
disponer a corto plazo de una ver-
sion def lenguaje C para el PCW?
He leido que se pndrd a la venta pa-
1a la seri¢ CPC, y me pregunto si
tamhién podra correr en el PCW. La
misma pregunla s haria para la
versidn del Pascal de Hisoft. A mis
larga plazo, ¢ qué puede esperarse
sobre programas como Multiplan,
Mbasic, Dbase, etc..? ¢Cudndo
tendremos ese tan deseado compi-
lador de BASIC?

Espero que mis preguntas no os
agobien demasiado; como veis {en-
40 mulfitud de inquietudes que me
gustaria ir solucionando con vues-
fra segura ayuda. Recihid con la de
tantos otros, mi lelicitacion mas
entusiasta por la revista, sabre to-
do por la creciente seccidn de ac-
tualidad, los arficulos de cddigo
maquina y los articulos que aban-
donan la frecuente demencia lidi-
ca que domina a olras revistas.

Manuel Esiévez Ruiz
Bareelona

1} En la canta de Luis Martinez
Paris, en la pregunta marcada co-
mo 3}, explicamos un ruco para
cargar y salvar codigo de disca uti-
lizando acceso directo. En cuanto a
las RSX, vamos a ver un ejemplo:

Supongamos que a creado una
RSX llamada RUTINA y quiere afia-
dirta al propic BASIC Mallard. El
comando & utilizar 1amara |a forma
GENCOM BASIC RUTINA. Si poste-
riorments quigre retirar dicha ASX
del BASIC basiard con escribir
GENCOM BASIC.

Hasta donde sabemaos, no s
posible crear versiones reducidas
del CP/M Plus.

2) Efectivamante, el BASIC wili-
14 las llamadas esiandard del CP/
M, que 4l fin y al cabo, es un ope-
ratvo, No merece la pana cargar
un nuevo operatvo salo para el
HASIC.

En cuanto a Ios caracieres, s
posible cambiarles accediendo di-
reclamente a la zona de memoria
en la que se almacenan las matrn-
ces de punios que losforman, pera
tampoca disponemos de dicha in-
formacidn.

" 3) Par fin podemos darla una
respuesia sgradable para usiad. En
el mercado puede encontrar 8l C de
Hisoft distrubuido por Ofies, asi
comoBDase |l, Multiplan, MBasic y
Pascal MT+ distubuidos por Mi-
crabyte. En cuanto a compilador de
Basic, si sg refiere al Basic Mallard,
no exsie en el mercade espanol
que sepamos, i bien exisien otros
Basic compilados, como el Micro-
soft {mds cononido coma MBasic)
y el CBasic, de Digital Research.

oy propietario de un Ams-
trad GPC 6128. Me gustaria
preguntarles sobre el uso

del GSX.SYS que se me eniregd
con mi Amsirad, ya que mo logre
ponerlo en funcienamiento.

He puesto el programa HELP y
me ha parecide entender que se
necesiia un periférice especial y
por ello cansulto con ustedes. (Es
necesario dicho periférico o se
puede conectar con &l mediante ¢l
CP/M Plus 0 2.27

Si no es asi, indiguenme por
qué programa y como puedo hacer-
lo, pues estoy interesado en el te-
ma. En casa contrario, indiguenme
el nombre del periférica y si nece-
sifa un programa especial.

Felipe Alfaro Solana
Madrid

Recientemente hemos iniciado
una sare de anfculos explicanda
come utilizar el sisiema GSX desde
¢l Basic Mallard dal PCW 8256l
manejo es practicamente &l mismo
desde algin Basic CP/M de los que
existen en @l mercado para su CPC
6128 {eomo por ejemply, el Basic
Microsoft o MBasic, y el CBasic de
Digual Research).

Desde luego no es necesario
ningln pariférica para utilizarlos.
Es al comrario: el sistema GSX pue-
de manejar diversos periféricas,
para lo cual nacesita el carrespon-
dienie fichero PRL En principio,
con su CPC 6128, puede manejar
la pamalla en los tres modos, dos
tpos dsinms de Impresora y un
M oter.

L WY,

OFERTA ESPECIAL DEL MES DE ABRIL

Cursos intensivos de 8 horas de duracion sobre el CPM y CPM plus incluidos en la compra de un ordenador.

CPC 6128 f. verde + cursillo

CPC 6128 color + cursillo

PCW 8256 + cursillo (sélo CPM plus).
Unidad de disco para e 472 + cursillo

124.500
129.500
45.500

Otras ofertas (Impresoras Compatibles PC, etc.)

89.500 + IvA

»
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|CARA('l“ERISITIO’AS
(onexion directa al bus de expansion. No
necesita thteriace. i
do ie'neipmgrama ue griticos artisticos y

e fe | |
o fos multipfes firxiones que

apiz muftigrosor,
+ Brocha.
E G 'rén_ Wi

| . . S
——— Frguras ddsticas( rectangdd o, triangd o,

cubos, ci
i Lineas elasticas.

ipses, poliganos, ef:... ).

| Lineas solidas.
— | Jramas.

Gomas de borror,

| Borrado de pantaflas.__ |
Inverso de pantallas,

[Inverso de imagen.|
Copia de imagen, |
Mdvimiento de imagen.

-| Linea punteads,

Rayos. .| . &

£

bras gravias a su brocha, spray, efc..

. Gran variedad de iramas y texturas.
Multi-textoé

(e, T |
Salvade de pantalias en disco para modifi-

vertical, horizonta | clird vas

caciones futiras.

urds dando infinidad de som-

bl e i
Hard-copy de pantalfas através de impre+
sora PCW 8256/8512 en tres tamafios difes
rentes a doble o simple densidad.

o5:

— Planos:

— Ensenanza.

— EHCq

Todg Jo que Ud. se pueds imaginar.
Incorpora GSX driver pafa instalacion del-
light pen para uso con Dr. Draw. |

GSX driver y Dr, Draw son marcas registradas
por Digital Research, fnc.

DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA
§i Vd. tiene alguna dificultad para oblenerlos, puede dirigirse a:
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Avda. Isabel 11, 16 - 82
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Ofites Télex 36698
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ALMACEN/FACTURACION
CLIENTES Y PROVEEDORES

CONTABILIDAD =
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PROGRAMAS RPA.
Programas muy faciles de usar con
continuas ayudas en pantalla.

Pidanos informacion sin compromiso. _
iiSu primera sorpresa ser4 su precioll

SOLICITE INFORMACION EN: ==
Divislon Intormaética de €1Cavie fngtas . Divisidn On-line de GALERIAS

Tiendas especializadas en Informética y Equipos de oficina.
Distribuidor exclusivo en Espana: T3 F: BLH N «fe]

Galileo, 26-30. Tels. (91) 447 97 51 /98 09- Telex. 47556 RPA. 28015 MADRID

Distrbuidor exclusivo en Catalunya: ACE nisTRiBUCION
Tarragona, 112, Tel. (93) 325 15 12, 08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEEE




